DISENO DE MATERIAL DIDACTICO PARA EL NINO PREESCOLAR, APLICADO AL
APRENDIZAJE DEL ALFABETO ESPARNOL.
UN APORTE AL LENGUAJE VISUAL DE LOS RECURSOS ESCOLARES
ACTUALES.

CAROLINA CONSUEGRA ROZO

UNIVERSIDAD PILOTO DE COLOMBIA
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y ARTES
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

BOGOTA D.C SEMESTRE | - 2013



DISENO DE MATERIAL DIDACTICO PARA EL NINO PREESCOLAR, APLICADO AL
APRENDIZAJE DEL ALFABETO ESPARNOL.
UN APORTE AL LENGUAJE VISUAL DE LOS RECURSOS ESCOLARES
ACTUALES.

CAROLINA CONSUEGRA ROZO

Trabajo de grado para obtener el titulo de

Disefador Gréafico

Asesor: MARIA ISABEL DUQUE CARDENAS

Artista Plastica y Visual

UNIVERSIDAD PILOTO DE COLOMBIA
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y ARTES
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

BOGOTA D.C SEMESTRE | - 2013



PROYECTO DE GRADO Padgina |2

RESUMEN

El presente proyecto se realizdé en Bogota, en la Universidad Piloto de Colombia en el
periodo comprendido entre Agosto del 2012 a Mayo del 2013, con el cual se busca
proponer el disefio de material didactico infantil enfocado en el publico preescolar,
aplicado al aprendizaje del alfabeto espafol. La propuesta parte del andlisis de la
grafica infantil, en los recursos educativos actuales del nifio preescolar, que con base
en su comportamiento, herramientas, estrategias educativas y sus gustos visuales,
aportan desde el analisis de la imagen escolar, estrategias graficas que apoyen al
planteamiento y desarrollo de una pieza alternativa, novedosa y util, que se desliga de
estereotipos visuales establecidos por la grafica infantil, y en donde la labor como

disefiador gréafico pasa a contribuir en la educacion escolar.

En la metodologia implementada, se realiz6 en primer lugar la indagacion y recoleccién
tedrica sobre el comportamiento y desarrollo del nifio preescolar, la pedagogia y la
didactica en la primera infancia y el estudio del lenguaje visual aplicado al material
didactico educativo. Adicionalmente en este proceso metodoldgico, se involucro la
participacion de la poblacién infantil escolar, en donde, por medio de entrevistas a
profesores y encuestas graficas a preescolares, se recolectd informacion valiosa para el

desarrollo de la pieza.

Para el andlisis de las variables visuales y de contexto, se elaboré una sistematizacion
de los datos y una observacion critica de los resultados obtenidos, los cuales indican de
manera general y particular, que el material didactico infantil se puede llegar a ver
influenciado por esquemas visuales anticuados y estereotipicos, llegando a faltar
proponer una estrategia integral en donde prime el placer, la estimulacion y el gusto
estético, por medio del uso de elementos novedosos del lenguaje grafico, que apoyen el
aprendizaje del nifio preescolar a través de la imagen. Esta consideracion se retoma
debido a que dentro del material analizado y experiencia obtenida, se evidenciaron
patrones visuales que si bien son constantes y tradicionales, no contemplan otro tipo de

propuestas adicionales que sugieran una estrategia global dentro del aprendizaje del
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nifio por medio del disefio visual, es decir; que el nifio pueda tener varias practicas

eficaces alrededor de la tematica por medio de la experiencia gréfica.

Se presenta entonces, una pieza didactica, educativa y alternativa, que propone desde
la comunicacion visual, una propuesta grafica como material educativo, que busca
establecer una relacion funcional entre el nifio, la imagen y el aprendizaje del alfabeto.
El desarrollo de esta pieza gréfica, se fundamenta en la importancia de la imagen en el
proceso de aprendizaje del nifio preescolar, pues es a través de ésta, que la primera
infancia reconoce, asimila y proyecta su realidad, fomentando asi su creatividad innata
y fortaleciendo su percepcion visual y estética, obteniendo asi una experiencia

significativa.

Conceptos clave: Imagen, Material Didactico, Preescolar, Lenguaje Visual Infantil,
Disefio Gréfico, Alfabeto Espafiol, Estereotipo.
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INTRODUCCION

DISENO DE MATERIAL DIDACTICO PARA EL NINO PREESCOLAR, APLICADO AL
APRENDIZAJE DEL ALFABETO ESPANOL.
UN APORTE ALTERNATIVO, AL LENGUAJE VISUAL DE LOS RECURSOS ESCOLARES
ACTUALES.
La concepcion de este proyecto se concentra en la labor del disefiador grafico en el
medio educativo, teniendo en cuenta las necesidades de comunicacion visual que estan
presentes en el marco del aprendizaje infantil. La comunicacion visual, va mas alla de
las pretensiones estéticas, pues trabaja en conjunto con el analisis, planificacion y
construccion de mensajes visuales eficaces que alcanzan un propdésito especifico, el
cual va en busca de una respuesta satisfactoria del publico objetivo. La importancia del
disefiador gréafico es cumplir con su propdsito de comunicacion visual, que por medio de
mensajes eficaces a través de la imagen, contribuye al conocimiento, juicios y

comportamientos positivos de los individuos, cuando el fin logra su objetivo.

Este proyecto de disefio grafico se enfoca en si, en la busqueda y seleccion de distintos
elementos visuales que se adecuen a las intenciones comunicativas infantiles, que a
través de un proceso teorico y un analisis visual que involucra aspectos de los
fundamentos béasicos del disefio; el nifio preescolar aprenda el alfabeto espafiol por
medio de una pieza gréfica y su estrategia esquematica. Esto, a través de la propuesta
de un recurso alternativo, novedoso y adaptado, al material didactico infantil actual, que
consiga sugerir otro tipo de propuesta grafica, en base a la imagen tradicional escolar
gue tienen algunos recursos educativos, didacticos y pedagdgicos que en este
momento se encuentran al alcance de la primera infancia alrededor del aprendizaje del

alfabeto.

A partir de esto, el proyecto se desarrolla por medio de referencias tedricas entorno a la
edad preescolar, la didactica y la imagen de los recursos escolares, ademas del
abordaje de una metodologia que busca y recopila informacion valiosa que concrete los
aspectos visuales del planteamiento y disefio de la pieza grafica que se propone como
resultado de la investigacion. De esta forma, se hard un acercamiento al

comportamiento y desarrollo del nifio en su etapa preescolar, la cual se da de los 3 a 6
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afios de vida, para conocer y entender las caracteristicas intelectuales, sociales,
motrices y cognitivas del nifio, y asi conseguir que el objetivo del proyecto se adapte a
sus necesidades; disefiando un material didactico infantil alrededor del aprendizaje del
alfabeto, esto con base en las teorias y pensamientos de autores como M. N.
Shardakov, Jean Piaget, Jacques Delors, G. Clauss y H. Hiebsch quienes desarrollan y
aportan al proyecto su concepto alrededor del desarrollo y comportamiento del nifio en

la edad preescolar.

Posteriormente el enfoque se dirige, en argumentos pedagodgicos y didacticos en la
primera infancia, en la cual se especifican los procesos de aprendizaje del idioma, en
especial del alfabeto espafiol, involucrando la didactica como estrategia de educacion
primordial en el preescolar, y donde se destaca el juego como el método para ensefiar y
aprender; conceptos que se sustentan en las posiciones teéricas de F. Frabboni, Bertha
Riveros y Felisa Barreto, quienes desde su experiencia contribuyen al desarrollo
conceptual de la pedagogia y la didactica en la primera infancia. Finalmente, la
basqueda del lenguaje visual de la imagen usada en el material didactico infantil actual,
sustentada desde la vision clasica y estereotipada de la iconografia escolar; apoyado
en autores como Zenaida Osorio; por medio de su teoria de las personas ilustradas en
los libros escolares, Maria Acaso con el uso del lenguaje visual dentro del medio
escolar, Dondis A. Dondis a través de su escritura sobre la sintaxis de la imagen como

método de disefo.

Ahora bien, los hallazgos metodoldgicos se fundamentaron en conocer desde lo visual y
experimental, el comportamiento de la imagen en la poblacion y mercado infantil. Esto
se da por medio de la aplicacion de instrumentos de medicion, previamente adaptados
al publico objetivo preescolar, al contexto educativo y al comercio de material didactico

para la primera infancia. Para ello, se realizan tres sondeos de informacion:

1. El analisis de material didactico infantil distribuido en el mercado, el cual es
desarrollado en una matriz, comparando elementos visuales basicos, como color,

forma, tamafo, objetivo, tipografia, composicion, nombre, entre otros.
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2. También se aborda la poblacion infantil, por medio de encuestas graficas, en donde,
por medio de una dinamica, se evaltan y reflexionan sus preferencias entorno a

diversas imagenes.

3. Finalmente, se entrevistan a docentes preescolares, en busqueda de su opinion
profesional sobre la importancia de la didactica, los recursos escolares y el proceso de

ensefanza/aprendizaje del alfabeto espafiol.

Todo este estudio sobre el contexto y andlisis visual del material didactico infantil, para
la ensefianza del abecedario espafiol, busca elaborar y sustentar la propuesta de una
pieza grafica alternativa con base en la teoria recogida, en la observacién del
comportamiento de la poblacion escolar y la aplicabilidad del disefio, para asi proyectar
y sustentar una pieza grafica innovadora, practica y actual. Por esto, trataremos de
proponer desde lo visual, la elaboracion de un recurso de apoyo didactico, basado en la
trascendencia de la imagen en el desarrollo intelectual y sensible del nifio preescolar,
por medio de una propuesta visual estratégica, en donde la composicién visual y la
funcion didactica, sean el hilo conductor de un mensaje educativo a través de la
utilizacién adecuada, creativa y eficaz de los elementos gréaficos de los cuales dispone

el comunicador visual.
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DEFINICION DEL PROBLEMA

La problemética de este proyecto se fundamenta en la posicion critica y reflexiva, de la
grafica actual usada en los recursos didacticos para preescolares, en especial en los
gue su contenido se concentra en la ensefianza del alfabeto espafiol. La discusion se
manifiesta en el planteamiento, el cual expone que en estos recursos enfocados en el
abecedario, tienen contenidos gréaficos basados en coleccion de palabras, imagenes,
estilos gréaficos y estructuras formales, fijadas y estandarizadas en el material del nifio
preescolar, y que han producido y producen, ciertos patrones visuales en la material
infantil, invariabilidad grafica en las piezas didacticas y coincidencias en la apariencia

de su representacion de la imagen, forma y estilo.

Ademas, se pretende evidenciar la influencia que tienen las practicas y estrategias
educativas en el aula de clase, alrededor de las imagenes escolares usadas del
alfabeto. Estos métodos se pueden quedar estancados, fijados e invariables, pues la
mirada del nifio solo se dirige a imagenes estereotipadas y practicas convencionales,
desaprovechando la inventiva, fantasia e imaginacién de la imagen creativa e innata del
nifio preescolar. Teniendo en cuenta que la gran cantidad de posibilidades visuales que
permite la estética infantil, se pueden proponer diferentes formas de ver, por medio de

la misma estrategia pedagdgica.

Con este proyecto se quiere dejar claro, que en ningln momento se quiere cuestionar
sobre la efectividad o sobre el disefio adecuado o no de los articulos didacticos
disponibles actualmente en el mercado, o los empleados en el aula escolar. Se busca
reflexionar, sobre las imagenes escolares del alfabeto y su gran importancia dentro de
las préacticas y habitos del nifio preescolar para su desarrollo integral, ya que no solo se
adquieren conocimientos, sino también una experiencia estética. Es asi, como a pesar
de que a esta edad estan en pleno enriquecimiento de sus conocimientos, no se trata
de instaurar patrones visuales por medio de los recursos didacticos, sino de promover
por medio de ellos y de su estrategia didactica; como el juego y la practica escolar, su

desarrollo creativo por medio de la estimulacion de sus sentidos y la ensefianza.
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JUSTIFICACION

Hoy en dia es necesario proponer nuevas formas de ver y/o reforzar las formas en que
se ve, conociendo y contribuyendo desde la comunicacién visual, el lenguaje grafico
infantil, con recursos alternos, adecuados y funcionales al proposito de comunicacion
establecido. Es asi como esta investigacion, es conveniente y util para los espacios y
personas que hacen parte de su desarrollo, como lo son: la poblacion infantil
preescolar; que sustenta el objetivo del proyecto, también la educacién y sus
herramientas y finalmente la disciplina del disefio grafico; como el medio para proponer

otras formas de ver al nifilo por medio de material visual, en base a lo que ya existente.

Dentro del proyecto, se plantea la necesidad de conocer las variables que influyen en la
configuracion del material didactico infantil, en especial los elementos que se refieren a
los recursos visuales empleados para ello. Dentro de estos medios, se encuentra el uso
de la imagen, y es en esta indagacion y en el resultado obtenido, en donde se busca
enfatizar la importancia de ésta, en la estimulacién del aprendizaje del nifio preescolar.
La imagen y la manera en que se plasma, permite al nifio plantear, imaginar, observar,
describir y concebir la realidad de una forma mas cercana a su percepcion infantil, por
eso, se hace importante que desde pequefios se desarrolle y fomente su creatividad a
través incitando su percepcién inventiva. Asi mismo se busca, sustentar la eleccién de
elementos visuales, que complementan y aportan a la grafica escolar, el aprendizaje
significativo entorno al alfabeto y que a su vez se ajusten a las necesidades del

proyecto y la estructura conceptual de la pieza.

Para ello, conocer la base teérica ayuda a comprender el publico objetivo, a analizar el
medio preescolar y reflexionar sobre los recursos escolares al cual los nifios tienen
alcance, contribuyendo a establecer la relacién entre el comportamiento de la imagen
del material didactico, el desarrollo creativo del nifio y el papel de la educacion a través
del docente. Un proceso significativo, pues esto hace posible la identificacién de
factores concretos del lenguaje infantil, que influirdn en la pieza grafica alternativa y
para ello es necesario dejar de ver a través de imagenes tradicionales y anticuadas;

como la utilizacion de patrones ilustrativos recurrentes, practicas ludicas repetidas y
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palabras reiteradas teniendo tan amplio vocabulario, para asi proponer una renovacion

a la imagen dirigida al contexto infantil.

Dentro de las motivaciones que se dieron para trabajar con los nifios y la eleccion del
contexto educativo, fueron; ademas de la afinidad y satisfaccion por el contacto con la
infancia y el gusto personal por trabajar en el medio de la educacion, es permitir a la
disciplina del disefo, involucrarse en procesos externos de la sociedad, para darle
posible solucién a los problemas de comunicacion, en este caso en el ambiente infantil.
Ademas, mejorar y establecer una relacion entre el disefio grafico y el medio educativo,
logrando aportar la creacion de material que proponga el aprendizaje del alfabeto, por
medio del uso de recursos visuales que puedan llegar a generar un recuerdo eficaz y

perdurable del conocimiento por medio de una pieza alternativa y atractiva.

Es asi, como los resultados de esta investigacion pretenden contribuir desde el caracter
visual, al medio educativo preescolar, por medio de la identificacion de factores
concretos de la comunicacion infantil y la comunicacion gréfica, llegando a un producto
de disefio eficaz. Ahora, la comprobacién del resultado de la pieza grafica, viene desde
la teoria y la metodologia, pues la indagacién no pretende evaluar los resultados del

disefio desarrollado, sino la propuesta justificada desde la investigacion.



PROYECTO DE GRADO Pdgina |18

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Proponer una pieza grafica didactica alternativa, dinamica y novedosa; enfocada en la
ensefianza y aprendizaje del abecedario espafiol para nifios en edad preescolar,
empleando una estrategia de comunicacion visual eficaz, moderna e innovadora, y asi

promover la importancia de la imagen en la educacion del nifio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

I. Establecer los conceptos y nociones esenciales entorno a las necesidades y
caracteristicas de los nifios en educacion preescolar, la pedagogia y la didactica
del espafol en la primera infancia y el lenguaje visual usado en el material

didactico infantil para el aprendizaje del ABC espafiol en Bogota.

Il. Indagar las estrategias pedagodgicas y material didactico empleado para la
ensefianza del abecedario espafiol en los nifilos preescolares y contemplar los
escenarios de desarrollo pedagdgico por medio de entrevistas y en sondeos de

investigacion al publico objetivo.

lll.  Evidenciar desde el disefio grafico, los aportes que desde la profesion pueden
brindarse en el campo de la educacion infantil, en la busqueda de alternativas y
propuestas visuales en el material didactico utilizado para la ensefianza del nifio

a través de la imagen.
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MARCO TEORICO
PRIMER CAPITULO

1. ACERCAMIENTO AL DESARROLLO PSICOLOGICO Y COMPORTAMENTAL DEL
NINO PREESCOLAR.

La educacion preescolar es una de las etapas de mayor trascendencia dentro de la
formacion integral de la primera infancia, una edad que ronda de los 3 a 6 afios de vida
en donde desarrollan diferentes capacidades sociales, fisicas y afectivas. La hombrada
“‘edad preescolar” por Clauss y Hiebsch (1966) hace referencia al primer contacto
pedagdgico hacia diferentes areas del conocimiento, e involucra diversos cambios del
comportamiento social, del razonamiento intelectual y su proceder en otros contextos

distintos al hogar.

La fase de formacién preescolar pasa por diversos cambios de tiempo y espacio, que
surgen a medida que se intensifica el desarrollo psicolégico y se regula el
comportamiento escolar en los nifios, lo cual evidencia la esencia innata en la edad
infantil y su conducta en el entorno educativo. Las dimensiones de desarrollo se
manifiestan por esas conductas autbnomas y dirigidas que se van expresando a medida
gue acumulan conocimiento y se adaptan a las condiciones que el contexto les ofrece y
alguien les coordina, en este caso docentes y padres de familia. En este periodo de
convivencia se fomentan las preferencias e inclinaciones sociales que el nifio descubre

y del cual va haciendo parte.

El nifio preescolar es un ser en desarrollo que presenta caracteristicas, fisicas,
psicolégicas y sociales propias, su personalidad se encuentra en proceso de
construccién, posee una historia individual y social, producto de las relaciones que
establece con su familia y miembros de la comunidad en que vive, por lo que un nifio: es
un ser unico, tiene formas propias de aprender y expresarse, piensa y siente de forma
particular y gusta conocer y descubrir del mundo que le rodea (Garibay Bravo, 2012, p.
1).
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En relacion a las caracteristicas propias del preescolar, el desarrollo mental del nifio
esta influenciado en principio por la experiencia que le brinda el espacio y los medios
educativos que le rodean, en donde continuamente la informacién esté fluyendo y el
nifio asimila de acuerdo a la practica que realice con dicho conocimiento. En la retentiva
de la mente infantil quedan fijados recuerdos del inicio de la etapa preescolar, la
repercusion de sus vivencias esta reflejada especialmente en su quehacer cotidiano y

en la evolucién del pensamiento que va madurando continuamente.

Como lo menciona M.N. Shardakov (1969), el desarrollo del pensamiento infantil tiene
un progreso constante a medida que la motivacion en las tareas mentales genere en
ellos dudas por responder, preguntas que formular, problemas para solucionar y
elecciones que tomar, de acuerdo a la capacidad propia de su edad preescolar. Asi
mismo refiere que uno de los grandes estimulos de la infancia propios de su desarrollo
psicolégico y comportamental es la curiosidad, ésta ejerce un papel elemental en el
progreso del pensamiento del nifio, pues sus primeras inquietudes juegan en torno a
expresiones fisicas y verbales por medio de este impulso: ¢Qué es?, ¢Por qué? y

¢ Para qué?

En el desarrollo psicolégico y comportamental del nifio preescolar se evidencian
conductas naturales propias de la primera infancia, como la curiosidad, la intuicién, el
juego y la ingenuidad con la que se enfrentan a experiencias de su entorno. Estas
practicas son de una manera u otra las que producen sus primeros conocimientos y
poco a poco fomentan en el infante el razonamiento y la conciencia hacia el

aprendizaje.

Shardakov (Ibid., p. 26) expone cémo la actividad mental de los nifios va ejerciendo
potencia en la medida que sus capacidades se desarrollan en todos los ambitos de su
vida preescolar, por medio de diferentes areas y herramientas que surgen a partir de las
necesidades. Lo cual se correlaciona de manera directa con el planeamiento de Jean
Piaget (1991) pues segun denota, otro de los grandes instrumentos de las conductas
propias de los nifios es la aparicion y uso del lenguaje en la primera infancia, gracias a

este el nifio tiene la capacidad de reproducir sus acciones y expresarlas verbalmente.



PROYECTO DE GRADO Pdgina |21

Segun Piaget (1991), el uso del lenguaje tiene efectos en diferentes dimensiones del
desarrollo del nifio, los cuales dejan ver de alguna forma las caracteristicas elementales
de la personalidad en la primera infancia. Las consecuencias basicas descubiertas para
su desarrollo mental son: el comienzo del intercambio de conocimientos, lo cual
conlleva a socializar entre los nifios; por otro lado el surgimiento de la palabra propia, es
decir, de un desarrollo linguistico capaz de crear signos personales y generar el
pensamiento; también, el lenguaje promueve la interaccién desde la percepcion y la
motricidad de lo que ve en su entorno y es competente para generar “experiencias
mentales” con las imagenes de su contexto, que se manifiesta a través de la intuicién;
finalmente en el campo afectivo y social trae consigo diversas emociones Yy
sentimientos que son expuestos diariamente, y por medio del lenguaje corporal y verbal

transmiten sus primeras sensaciones.

1.1 DIMENSIONES DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE EN EL NINO
PREESCOLAR.

El desarrollo del nifio es un proceso integral que se encuentra conformado por varias
etapas y grados de evolucién, la nifiez logra niveles de aprendizaje alrededor de
conductas y comportamientos que por naturaleza, se van formando e incrementando en
el individuo a medida que hace contacto con su entorno. Para entender el pensamiento
del nifio de forma simple y general, es necesario enfocar el analisis en las tendencias
del pensamiento y comportamiento en el preescolar, desde distintas dimensiones de su
formacion personal. “Se puede definir a la “dimension”, como la extension comprendida
por un aspecto de desarrollo, en el cual se explicitan los aspectos de la personalidad
del objetivo” (Garibay Bravo, parr. 4).

Dentro de esas conductas o dimensiones necesarias para que el nifio comience con su
desarrollo y descubrimiento personal se encuentran, la capacidad intelectual, la
conducta social y afectiva, las competencias lingtisticas, el desarrollo cognoscitivo y las
aptitudes psicomotrices. Estos niveles de desarrollo en el nifio permiten desplegar y
conocer en él su personalidad en diferentes esferas de comportamiento, las cuales se
manifiestan a través de la experiencia misma con el entorno. Si bien, el nifio preescolar

entra en una etapa de asimilacion de nuevos procesos en su desarrollo mental, la
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transformacion de habitos es comun en las edades tempranas, y en la practica de la
ensefianza en la primera infancia es conveniente tener en cuenta diferentes periodos
del desarrollo social, intelectual y emocional del nifio para lograr delimitar sus distintas
necesidades de acuerdo a su nivel de desarrollo.

Entender los patrones del razonamiento y conducta del niflo preescolar facilita la
oportunidad de encontrar, crear e instruir un contenido pedagoégico y didactico eficaz en
esta etapa de crecimiento. Para ello, segun Clauss y Hiebsch (1966) es preciso tener
en cuenta que la actitud en la primera infancia el nifilo pasa por grandes
transformaciones y experimenta grandes cambios y es propicio analizar sus cambios

desde varios focos de comportamiento en el preescolar (p. 11).

1.1.1 Capacidad intelectual infantil.

Los niflos han sido por mucho tiempo objeto de estudio gracias a sus
capacidades de desarrollo intelectual. Su particular manera de ver y entender el mundo,
genera una mirada aguda sobre sus procesos mentales y perceptivos de la informacion

que les rodea y les brindan los diferentes medios.

En la etapa preescolar los nifios se encuentran sujetos a nuevos procesos de
aprendizaje y su capacidad intelectual es proporcional a las experiencias que le
propone el contexto. Algunos de esos cambios intelectuales en los nifios, es la
adquisicién de nuevos conocimientos, la manipulacion de otras herramientas infantiles,
el cambio de espacios y escenarios de aprendizaje, la formulacion de tareas o
problemas a resolver en casa, entre otros factores que hacen parte de la primera etapa

de la escolaridad.

La capacidad intelectual en el nifio se logra a través de un aprendizaje realmente
significativo, es decir; conseguir generar en ellos las relaciones basicas del
conocimiento previo y el que estan proximos a dominar (Huitron, 2004, p.1). De acuerdo
con Karina Garibay (2012), cuando el nifio se apropia de nuevos conocimientos es
porque ha recurrido de forma inconsciente a sus experiencias anteriores y acude a ellas
para comprender los saberes inéditos. La dimension intelectual en el nifio preescolar

esta en constante proceso, en donde cada nuevo concepto asiste a habitos o practicas
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pasadas para generar un futuro conocimiento. La forma mas cercana que la primera
infancia tiene para gestar su dimension intelectual se da en gran medida a las practicas
con los elementos, individuos, circunstancias y manifestaciones que su entorno le

remite como herramienta del saber.

Teniendo en cuenta que el crecimiento intelectual en la etapa preescolar es uno de los
mas significativos, la creacidbn de ese aprendizaje evoca y esta directamente
relacionado con las demas dimensiones; la psicomotricidad, el desarrollo del lenguaje y
la vida social que permiten en el nifio formar su pensamiento tedrico. Dos aspectos
relevantes influyen en la capacidad intelectual; la funcién simbdlica y la construccion de
relaciones légicas. La funcion simbolica permite en el nifio la representacion de la
realidad sin conocerla y sin estar presente, a través de sus ideas, expresiones y
conductas. La construccidon de relaciones légicas consiste en la formacion de sistemas
racionales y deductivos a través de los cuales se fomentan ideas objetivas, por ejemplo
la solucién de problemas matematicos o el desarrollo del lenguaje oral y escrito (2012,

p.1).

El nifio preescolar de forma inconsciente e inocente logra moldear un intelecto a través
de mecanismos naturales e innatos como la creatividad, la intuicidn, la curiosidad, la
manipulacion, la fantasia, la creacién, la duda, entre todas aquellas acciones que

involucren una indagacion sobre lo que les rodea.

Recodemos, ademas, que el desarrollo intelectual no es un proceso de recolectar
informacion y de acumularla. Es mas que todo, un proceso de evolucién del
pensamiento, de crecimiento en cuanto a formas de ver el mundo y enfrentarse con él,
es una manera de aclarar al mundo social y fisico, de crear y recrear un cédigo moral

apto para convivir armoniosamente con los otros (Abarca Mora, 1992, p. 63).

En relacién con el desarrollo intelectual del nifio, se acentda ain mas la importancia de

[

su formacion a través de la experiencia con el entorno, “...el nino comprende el
concepto siempre que pueda relacionarlo con aquellas de sus vivencias que lo han
impresionado” (Clauss & Hiebsch, 1966, pag. 18). Para satisfacer esas necesidades de

conocimiento intelectual, segun Clauss y Hiebsch, el nifio preescolar se entusiasma y
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se logra seducir cuando encuentra razones sobre “el fin”. El niflo preescolar siempre se
encuentra curioso sobre el proposito, el objetivo y las intenciones de lo que esta

haciendo, y se cautiva ain mas con una clara demostracion “por el fin” (1966, p. 17).

Con el fin de descifrar el comportamiento intelectual en la mente del nifio, no se puede
pasar por alto la accién de aprender y el pensar del nifio preescolar. El desarrollo de la
inteligencia del nifio preescolar esta sujeto sin duda a la personalidad y caracter del
nifio, que sin generalizar, depende en gran medida de las capacidades personales del
infante frente al mundo del conocimiento. Teniendo en cuenta que no todos los nifios
tienen las mismas capacidades intelectuales, el método de adquisicion se da a través

de la experiencia significativa, que se manifiesta en diferentes niveles de evolucién.

1.1.2 Competencias linguisticas en la nifiez.

Como se citd anteriormente en el acercamiento al desarrollo psicolégico y
comportamental del nifio, la importancia del lenguaje en los nifios preescolares segun
Piaget (1991), es una de las herramientas que permite al nifio desenvolverse
verbalmente ante el mundo. “El lenguaje es una de las cosas mas impresionantes de la
gue somos capaces. Puede incluso ser que nosotros — Homo sapiens — seamos las
Gnicas criaturas del planeta en poseerlo” (Boeree, 2007, parr. 1). La esencia del
lenguaje se fundamenta en el uso que se le da desde la infancia, pues en realidad todo
comienza alli, cuando estamos en pleno desarrollo de las capacidades linglisticas que
el mundo educativo y social provee. La linglistica en la edad preescolar tiene uno de
los papeles més trascendentales dentro del desarrollo intelectual del nifio, a pesar de
tratarse de un recurso en el que intervienen aspectos psicolégicos y motrices, los nifios
tienen una capacidad especial en el despliegue del lenguaje, pues la habilidad de
entender a su manera su entorno a traves de este recurso, facilita la comunicacion

entre la forma de ver su mundo y el mundo adulto.

En realidad, el proceso de comunicacion a través del lenguaje es un proceso que viene
desde el nacimiento, cuando se emiten los primeros sonidos y se escuchan las
primeras palabras. En cuanto al entorno preescolar, como lo indica Boeree (lbid., parr.

1), los nifios que se encuentran entre los 3 a 6 afos de vida tienen caracteristicas



PROYECTO DE GRADO Pdgina |25

particulares en el aprendizaje de la lengua, por ejemplo: los nifios empiezan hablando
de forma equivocada, es decir, aprenden el lenguaje combinando el vocabulario que
escuchan con el que asimilan de forma irregular. También, empiezan a formar
pequefias frases que les permiten a ellos preguntar todo lo que la curiosidad les remite,
en dénde, qué, quién, por qué, cuando. Mas adelante comienzan a reconocer mucho
mas vocabulario y a dominar mas palabras con su propio Iéxico infantil. Y finalmente,
uno de los grandes retos en la infancia: aprender a leer y a escribir, se da en una etapa

casi siempre superior a los 6 afios.

Las competencias linguisticas del nifio se van dando a medida que comprenden y
asimilan los conceptos con su definicion verbal o descripcion gréfica, pues la mayoria
no se hacen del todo comprensibles. El lenguaje se convierte en el primer contacto
verbal mediante la lengua nativa, que permite el desarrollo de la comunicacién entre los
infantes, pues es en la etapa preescolar donde empiezan su desarrollo basico lector y
escritor; y para dominar este campo, se inicia encontrando los rasgos de su

comunicacion.

El desarrollo de las capacidades linguisticas en los nifios preescolares describe en
primera instancia el aprendizaje de las formas basicas de la gramatica y en seguida de
la adquisicion de diferentes conceptos o palabras que reciben y perciben del entorno.
Segun indica David Mis (2010), el aprendizaje del lenguaje en los nifios se logra en los
primeros afios de vida, pues la rapidez de adquisicién de conocimientos y la asimilacion
de elementos de la lengua es altamente significativa. El nifio recibe gran motivacién en
su desarrollo en el lenguaje, pues cada vez se quiere comunicar de manera mas amplia
y rapida, logrando a través de la comunicacion primitiva el contacto con los demas

individuos (lbid., parr. 1).

La trascendencia del lenguaje en el desarrollo del nifio, tiene gran influencia sobre
el pensamiento intelectual, pues como lo cita Shardakov, no solo se vuelve un medio
para dar a conocer sus ideas, emociones y acciones, sino también en el entenderse a si
mismo por medio de la palabra (1969, p. 30). Las caracteristicas de la primera infancia
alrededor del aprendizaje de la lengua, son el sentirse personajes principales de su
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vida, en el hablar de la experiencia y capturar la atencion de personas mayores,
cuestionar todo lo que le genera curiosidad, su forma de expresarse se basa en la
imitacion del adulto y el desarrollo del pensamiento se da a través de la atencion, la
memoria, el andlisis y la abstraccion de conceptos por medio del lenguaje.

1.1.3 Aptitudes fisicas y psicomotrices en el nifio preescolar.

El desarrollo integral en el niflo preescolar se da desde diferentes dimensiones
sociales, afectivas e intelectuales; sin embargo, se requiere de las competencias fisicas
y psicomotoras, que permiten que el nifio se desenvuelva en el medio preescolar, por
medio de la corporalidad. “La mayoria de los nifios desarrolla sus habilidades motoras
en el mismo orden y a aproximadamente la misma edad. En este sentido, casi todos los
autores estan de acuerdo en que estas capacidades estan pre programadas

genéticamente en todos los nifios” (Ibid., 2010, parr. 18).

En la primera infancia, los nifios se encuentran en constante crecimiento corporal y
evolucion motriz, aunque el desarrollo no es igual en un nifio de 2 afios que en uno de
6, sus capacidades fisicas y psicomotrices van progresando a medida que su cuerpo se
desenvuelve con el medio y el espacio. En este rango de edades los nifios estan
explorando con movimientos méas firmes y hallando inocentemente en los objetos

cualidades sensoriales en aspectos superficiales como la forma, el tamafio y la textura.

La motricidad y la apariencia que el cuerpo adopta durante su crecimiento, son
primordiales para el desarrollo de todas las actividades fisicas y motoras que la
cotidianidad requiere y las necesidades diarias les exige. Segun la terapeuta Maria
Isaac (2001), este desarrollo psicomotor, llamado asi por la suficiencia de utilizar los
sistemas sensoriales y musculos-esqueléticos para el movimiento, son una de las
bases fundamentales para el desarrollo del nifio en diferentes areas del crecimiento. En
correlacion “el desarrollo de un nifio en su totalidad (fisico, mental, emocional y social)
depende de su capacidad para moverse” Karel Bobath (Bobath, 2001, p. 1)No obstante,
este es un trabajo conjunto que dentro de las dimensiones de desarrollo del niiio, logran

formar un ser capaz de desenvolverse por medio de su estado motriz y fisico.
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En la edad preescolar el nifio se siente confiado de sus movimientos, puede poco a
poco llegar a tener el control de sus capacidades motrices y con la practica gradda y
perfecciona cada vez més la coordinacion de sus actividades. Dichos progresos
psicomotores y la capacidad de organizacion activa, permite en los nifios la capacidad

de manejar sus actividades y emociones para lograr adaptarse al medio escolar.

A los 3 afios ya hay un fijo desarrollo de coordinacién visomotora (coordinar la vision con
los movimientos manuales), logra hacer torres de 10 cubos, tomar el lapiz, y arrojar la
pelota con un direccion predeterminada. De a poco comienza a adquirir cada vez mas
precision en sus movimientos, hace circulos y monigotes. A los 5 afios existe una
preferencia lateral marcada, llegando a establecerse una lateralidad definitiva a los 6
afos. La precision y rapidez manual que adquiere llegado a los 6 afios (exactitud en los
movimientos y coordinacion), le permitira aprender a escribir (Isaac, 2001, p. 1).

En esta dimension el nifio se ve orientado a utilizar su cuerpo y sus movimientos como
herramienta de desarrollo en su medio social, en especial en el entorno educativo. A
través de las relaciones motrices y fisicas el preescolar va adquiriendo nuevas
experiencias que le permiten controlarse él mismo, y descubrir nuevas formas de
expresion por medio de los objetos. Habilidades sociales y técnicas artisticas sencillas
como recortar, armar, coleccionar, pintar, copiar, pegar, rasgar, amasar, trazar,
moldear, encajar entre otras, son caracteristicas psicomotoras que se van viendo en el

nifio preescolar a medida que hace contacto con los recursos (Véase Anexo 1).

1.1.4 Conducta social y emocional en la primera infancia.

El primer vinculo social y afectivo que el nifio establece durante su nifiez, es la
familia. En un principio las relaciones se establecen con las personas mas cercanas de
su circulo social, en donde se ve reflejado la conducta de los nifios a través de la
imitacion de los adultos mas proximos como primer recurso y en segunda instancia a
medida que va transcurriendo el tiempo, el niflo empieza a relacionarse con extrafios
gue hacen parte de la etapa educativa preescolar, donde se encuentran otros nifios

contemporaneos y sus docentes que se desenvuelven en distintas areas.

El nifio se interesa cada vez mas por tomar parte en la vida y el aprendizaje en comdn

del jardin de nifios. Su inclinacibn a los contactos sociales nace de su creciente
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independencia, del surgimiento en él de una ingenua autoconciencia y, especialmente,
del hecho de que ahora comienzan a cobrar significativa importancia en las vivencias del
nifio preescolar los sentimientos orientados hacia lo social (la compasién por los demas
y la participacién en sus alegrias, la alegria en el mal ajeno, la envidia, etc.) (Clauss &
Hiebsch, 1966, pag. 12).

La conducta social de los nifios preescolares, entra en una etapa de socializacion, pues
el infante quiere hacer parte, de acuerdo a su personalidad, de circulos sociales con
sus intereses y gustos personales, querer hacer contacto con otros nifios y asumir
juegos de roles, los cuales son muy comunes en la edad preescolar. Como lo refiere
Jalin Montero, gracias a los medios de socializacion que el nifio va descubriendo y de
su contacto con los demas, aprende que, en el ambito social, existen normas, leyes y
reglas que obedecen a la concepcion correcta de su conducta en dicho contexto y de
las posturas elementales para convivir. Respectivamente en la etapa preescolar se
desarrollan en el nifio las intenciones de pertenecer a un grupo, se adapta a los habitos
familiares y se le ensefian los valores culturales. (2011, p. 19). Ahora bien, en casos
donde el nifio tiene que tomar decisiones, en algunas circunstancias, adn no tiene un
nivel de reflexion de acuerdo a su conducta, es decir; si dicha accion estd mal o bien,

pues por el momento reacciona segun estimulos, tentaciones e instintos.

La vida social y afectiva de los nifios preescolares se manifiesta en gran medida a
través del juego, gracias a la necesidad de adaptarse con la primera infancia y adultos
gue hacen parte del entorno educativo y familiar. La singular facilidad que tienen los
nifios de entender de manera Unica y personal su mundo exterior y social, aumenta las
relaciones que puede generar con su entorno, tanto social como emocional (Huitrén,
2004, p. 1). Ahora bien es de consideracién el campo afectivo y emocional de los nifios
en esta etapa infantil, pues es la manera en que expresan directamente sus

sentimientos por medio del lenguaje verbal y fisico.

1.2 CARACTERISTICAS DE LA CONDUCTA DEL NINO EN LA EDUCACION
PREESCOLAR: Nifios de 3 a 6 afios.
La etapa preescolar representa el primer contacto hacia un contexto ajeno al de

su entorno familiar y se transforma en la oportunidad de convivir social, afectiva e
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intelectualmente con otros nifios de la misma edad. El espacio académico donde se
desarrollan estas actividades generalmente son los jardines infantiles o los colegios con

estos niveles de educacién infantil.

La fase preescolar esta predeterminada en un rango de edad de los 3 a los 6 afos,
nifos que estan en constante desarrollo de sus capacidades intelectuales, fisicas,
sociales, afectivas y psicomotrices, se encuentran en una etapa en la que absorben la
mayor cantidad de informacion y la adaptan de acuerdo a sus necesidades y
capacidades. El preescolar representa la habilidad en el nifio de entender su contexto y
hacer parte de €l mediante el lenguaje adquirido, también de relacionarse por medio del
movimiento, la coordinacién y la armonizacion de su cuerpo con los objetos y finalmente
el desenvolvimiento en el campo social y afectivo involucrando las emociones en su

vida escolar.

Los nifios preescolares desarrollan una conciencia inocente de si mismos y empiezan
sus primeras muestras de interpretacion y asimilacion de las palabras, “Ya los nifios
comprenden y emplean muchisimas palabras de la lengua de los adultos. La mayoria
de los conceptos no son claros. Adquieren significado para el nifio sobre todo por las
experiencias practicas que este tiene con los objetos designados” (Clauss & Hiebsch,
1966, pag. 17).

El periodo de los 3 a 6 afios en los nifios, no es mas que el inicio de una etapa en
donde la primera infancia comienza el desarrollo y socializacion de su personalidad en
el entorno escolar y alrededor de grupos colectivos de comparfieros contemporaneos,
pues a través de estas vivencias el nifio logra configurar su caracter con respecto a la
influencia de su entorno. Factores potenciales que se manifiestan en la época
preescolar son el juego, la imaginacion, la creatividad y la independencia,
circunstancias innatas que se dan en el medio educativo para forjar la experiencia en la
infancia. Los nifios aprenden experimentando y descubriendo, pues estan ansiosos por

aprender y curiosos por controlar sus acciones.

En esta etapa preescolar, los nifios pasan por un proceso educativo légico, en donde a

medida que recogen conocimientos y formen habilidades, van aumentando su proceso
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educativo ascendiendo de nivel satisfactoriamente. En la escuela, los nifios encuentran
un orden establecido, en donde se le propone al estudiante cursar por grados escolares
previamente definidos por la sociedad, donde finalmente son evaluados para aprobar su
continuacion en el programa académico establecido por la academia.

“En Colombia la educacién preescolar hace parte del servicio publico educativo formal y
estd regulada por la Ley 115 de 1994. Se ofrece a los infantes que cuentan con 2, 3 0 4
afos de edad y nifios con 5 0 6 afios de edad durante cuatro afios asi:

1. Parvulos: para los de 2 - 3 afios

2. Pre-jardin: para los de 3 - 4 afios.

3. Jardin: para los de 4 - 5 afios.

4. Transicion: para los de 5 - 6 afios” (Articulador del Conocimiento Escolar y el

Conocimiento Extraescolar, 2011; Parr. 1).

En la etapa preescolar se evidencian las capacidades del nifio en su entorno social y
dentro del marco educativo y social se “Concibe al nifio desde sus dimensiones
de desarrollo personal, razén por la cual responde a los cuatro pilares de la formacion:
aprender a ser, aprender a convivir, aprender a hacer y aprender a conocer” (Delors,
1996).

1.2.1 DESARROLLO COGNITIVO EN LA PRIMERA INFANCIA: Etapa Pre
operacional: Nifos entre 2 a 7 afhos, basado en la “Teoria de desarrollo
infantil de Jean Piaget”.

El desarrollo cognitivo o cognoscitivo en la edad preescolar, se refiere a las fases
en donde el nifio logra la dimension de su inteligencia y la concepcion de su
conocimiento, el cual esta directamente involucrado con las areas sociales, afectivas y
fisicas. Es el foco de atencion de su experiencia como integrantes de una comunidad
infantil, pues en él se evidencian las habilidades entorno a su intelecto y personalidad.
“La cognicion se basa en que adquieran conocimientos. Abarca desde el mas elemental
registro de sensaciones hasta la mas refinada explicacion de la experiencia humana

(percepcion)” (Montero, 2011; Parr. 2).


http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
http://es.wikipedia.org/wiki/Infancia
http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_personal
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Abordando una de las teorias mas nombradas y citadas dentro del desarrollo cognitivo
del nifio, se encuentra la teoria de Jean Piaget (1896-1980), psicologo suizo quién
aporté grandes estudios sobre la infancia y su desarrollo intelectual. Con base en lo que
declara Sonia Abarca (1992), el planteamiento de Piaget consiste en la influencia del
pensamiento, la inteligencia y el desarrollo moral en el nifio de 2 a 7 afios de edad.
Piaget propone una teoria en la que el proceso intelectual del nifio pasa por distintas
etapas, pues teniendo en cuenta que cada nifio es un mundo diferente, los ritmos de
aprendizaje son variados y de igual forma no asegura que todos alcancen el desarrollo
deseado en esa edad.

Dentro de esa teoria Piagetiana, el psicélogo plantea etapas de desarrollo en las que
propone un proceso ordenado del crecimiento intelectual en el nifio, que se llevan a
cabo en un orden fijo con respecto a la edad y las cuales se caracterizan por su
dinamismo y movimiento constante. Estas etapas son: La etapa sensomotora (0 a 2
afnos), La etapa preoperatoria (2 a 7 afios), y La etapa de las operaciones formales (7 a
12 afos) (1992, p. 64). En esta oportunidad nos centraremos en la etapa preoperatoria,

en donde se encuentra el publico objetivo de esta investigacion.

En la etapa preoperatoria (2 a 7 aflos) Sonia Abarca menciona que, gracias al
desarrollo del pensamiento intuitivo, a la aparicion de la linguistica como herramienta de
comunicacion, a la posibilidad del nifio de expresar su lado social y afectivo por medio
de las emociones, y al egocentrismo propio de la edad, se aumentaron alin mas sus
necesidades. Van apareciendo poco a poco sus intereses y cuestionamientos dados
por los modelos que tienen a su alrededor, llevando al nifio a actuar y a estimularse por
sus propios intereses, creando un mundo para satisfacer su curiosidad; una de ilusion
creadora de imagenes mentales. En esta etapa los nifios aun no logran dominar y
alterar toda la informacién que perciben de forma deductiva, por eso los preescolares
recurren a las imagenes o a la simbolizacién para lograr profundizar los contenidos de

la comunicacion (1992, p. 64).

Por ende, el desarrollo del conocimiento y pensamiento del nifio se forma desde la

integralidad y conjuncion de distintos elementos que convergen en la formacion del
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nifio. La armonia entre las dimensiones de su desarrollo en la vida del preescolar son
necesarias, teniendo en cuenta que la vida social, afectiva, moral e intelectual inciden
directamente en su desarrollo cognitivo. “El desarrollo es por lo tanto, en cierto modo,
una progresiva equilibracién, un perpetuo pasar de un estado de menos equilibrio, a un

estado de equilibrio superior” (Piaget, 1991, p. 11).

Ahora bien, este desarrollo integral y consecuente en el nifio preescolar, se forma
progresivamente a medida que van creciendo y recogiendo experiencia con su entorno
infantil. Es por eso que, cada periodo del desarrollo infantil esta conformado por un
conjunto de particularidades diferentes, que representan en cierta medida las conductas
y experiencias propias de cada etapa, para especificar el comportamiento esencial en
cada uno de los grados escolares, se expondran a continuacion las principales

caracteristicas naturales y psicoevolutivas de acuerdo a su edad.

1.2.1.1 Nifios entre 3 a 4 afos.

En esta categoria, se desarrollan las competencias intelectuales bésicas, pues el
nifio logra establecer sus primeras relaciones con la realidad creando su propia vision.
A esta corta edad y gracias a la experiencia que logran tener con sus seres mas
cercanos de donde han percibido y recibido la mayor cantidad de informacion, logran

reconocer rangos pequefios de nimeros o los objetos mas cercanos al contexto.
Desarrollo motriz:

e No consiguen permanecer mucho tiempo quietos y desarrollando la misma
actividad.

e Pueden manejar libros y pasar las paginas con facilidad.

e Comienzan hacer trazos mas controlados.

e Aumentan y disminuyen la velocidad de la carrera.
Conducta Adaptativa:

e Pueden seguir instrucciones simples.
e Prefieren las actividades de movimiento.

e Les gusta tocar, probar, oler y experimentar por su cuenta.
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e Discriminan grande y pequefio.
Lenguaje:

e Empiezan a formar frases de 3 a 5 palabras.

e Pueden plantear y responder a preguntas como ¢ quién...? como...?.

e Pueden comunicar sus ideas y necesidades, pero todavia no son capaces de
establecer verdaderos dialogos.

e Tienen un vocabulario de 1000 palabras aproximadamente.
Conducta personal y social:

e Comienzan a jugar con otros nifios de su edad estableciendo relaciones de
cooperacion, pero todavia predominan los juegos solitarios.

e Les cuesta distinguir entre experiencias reales e imaginarias.

e Tiene reacciones emocionales extremas pero de poca duracion.

e Saben su nombre y su apellido, identificandose frente a los deméas. (Corazon,
2010, p. 1).

1.2.1.2 Nifios entre 4 a5 afios.

En esta edad, ya con permanencia en el entorno escolar, los nifios cuentan con
unas habilidades y gusto especial por el juego, logrando representar la realidad de la
manera mas entretenida. Es un ciclo en el que los nifios se encuentran en un momento
conveniente para recibir conocimiento superior en diferentes areas, pues su desarrollo
intelectual se encuentra habil y rapido para relacionar aspectos como la forma, el color
y el espacio a través de sus gustos personales. Los nifios de 5 a 6 afos tienen
nociones importantes sobre su entorno, logrando representar e imaginar con gran
facilidad.

Desarrollo motriz:

e Empiezan a mostrar coordinacién en el movimiento de su cuerpo.
e Pueden vestirse y quitarse la ropa sin ayuda.

e Comienzan a desarrollar el sentido del equilibrio.
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e Comienzan a adquirir habilidad en los movimientos finos de los dedos.
Manejan objetos pequefios, comienzan a abotonarse la ropa, dibujan con mas

precision...
Conducta adaptativa:

¢ Disfrutan enumerando y clasificando objetos y elementos de su entorno.
e Tienen imaginaciones y ensofaciones de gran viveza.
e Les cuesta mantener la atencion y cambian continuamente de actividad.

e Tienen dificultad para finalizar las tareas que empiezan.
Lenguaje:

e Son capaces de combinar oraciones de dos o tres frases.
¢ Disfrutan con adivinanzas, chistes y juegos de palabras.
e Les gusta la conversacion con los adultos.

e Son capaces de atender y comprender el argumento de cuentos sencillos.
Conducta personal y social:

e Participan en juegos con otros nifios de su edad y disfrutan la compainiia.

e Les agrada mandar y alardear para manifestar su autonomia.

¢ Necesitan sentirse importantes para las personas de su entorno.

e Les encanta que les elogien por sus logros, pero son capaces de reconocer

sus errores. (Corazén, 2010, p. 2).

1.2.1.3 Nifios de 5 a 6 afos.

Esta Ultima etapa, y después de haber pasado por la etapa preescolar, los nifios
desarrollan habilidades y competencias sociales, linguisticas, fisicas e intelectuales que
le permiten desarrollar sus propias nociones sobre la existencia de las cosas, y estan

listos en cierta medida a continuar con otra etapa escolar.
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Desarrollo motriz:

e Tienen mayor control y dominio sobre sus movimientos.
e Disfrutan con las carreras, bailes y saltos.
e Tienen un sentido del equilibrio bastante desarrollado.

e Utilizan herramientas y utensilios escolares con mayor precision y seguridad.
Conducta adaptativa:

e Son capaces de seguir instrucciones de dos o tres pasos sencillos.
¢ Ordenan y clasifican sus objetos personales.
e Su apreciacion del tiempo estd méas desarrollada.

e Pueden demorar una actividad que les interesa y retomarla con posterioridad.
Lenguaje:

e Tienen un lenguaje bastante completo en forma y estructura.
¢ Disfrutan ejercitando sus habilidades de lenguaje.
¢ Realizan preguntas ajustadas a sus necesidades reales.

e Se interesan por los significados de las palabras.
Conducta personal y social:

e Son capaces de tomar en consideracion los sentimientos y deseos de los
demas.

e Pueden desarrollar conductas competitivas. No les gusta la critica y pueden
enfadarse ante los fracasos.

e Les gusta jugar con comparfieros de su edad desarrollando relaciones de
amistad y colaboracién.

e Comienza a desarrollar esquemas morales basandose en las opiniones de los

adultos y familiares que les rodean. (Corazén, 2010, p. 4).
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SEGUNDO CAPITULO
2. LA PEDAGOGIA Y LA DIDACTICA EN LOS NINOS ENTRE 3 A 6 ANOS.

Para educar la inteligencia del nifio preescolar es necesario recurrir a diferentes areas
de la ciencia que, el hombre ha venido construyendo para su desarrollo y evolucién
como ser social y mental. Segun Clauss y Hiebsch (1966), en esta etapa de la primera
infancia (de 3 a 6 afios) se incrementan aun mas los habitos y destrezas del nifio,
manifestando con mas seguridad su inteligencia y sus capacidades en el entorno
educativo. Ahora ese nifio inquieto y sofiador, que la mayor parte del tiempo se veia
actuando en gran medida por su emotividad, ya puede hacer parte de un aprendizaje

colectivo en la escuela.

Los espacios donde los nifios empiezan a conocer, experimentar y practicar diferentes
conocimientos son el colegio, el jardin o en algunos casos el hogar, estos lugares
recurren a las ciencias sociales y humanas, como herramientas para los procesos de
ensefianza y aprendizaje en los preescolares, para asi tomar partido de sus recursos
comunicativos en el contexto infantil. La pedagogia y la didactica son disciplinas
elementales que buscan comprender, desarrollar y ejecutar la educacion en el

preescolar por medio de estrategias formativas dentro de la fase de desarrollo infantil.

En el transcurso del estudio, los alumnos aprenden diferentes asignaturas, cada una de
las cuales posee un contenido propio, singular y especifico. Los escolares asimilan el
contenido de las diversas ramas de la ciencia a través de una actividad mental que
abarca todas las peculiaridades del pensamiento, y que los nifios utilizan sin excepcion:
comparaciones, analisis y sintesis; abstracciones, generalizaciones y especificaciones
concretas; analogias, inducciones y deducciones; clasificaciones y sistematizaciones;
hallazgo de nexos y relaciones causales y de otro tipo, asi como formacién de conceptos
(Shardakov, 1969, p. 22).

Es por eso que uno de los objetivos generales, tanto de la pedagogia como de la
didactica en el entorno preescolar, es lograr aportar un desarrollo integral eficaz en el
ambito intelectual, social y afectivo del nifio, teniendo claro que no se debe confundir la

pedagogia con la didactica; la primera estudia la educacién y la segunda es el conjunto
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de técnicas que facilitan el aprendizaje. La didactica es una disciplina de la pedagogia”
(Psicologia Educativa, 2010. Parr. 3).

En principio, la pedagogia se define como la técnica o facultad que investiga la
educacion y sus diferentes metodologias para adecuarlas y utilizarlas en un contexto
especifico. Como lo menciona Franco Frabboni, la pedagogia hace parte de las
ciencias de la educacion y simboliza la especialidad mas eficaz para fomentar la
experiencia educativa. Una de las finalidades de la pedagogia es la educacion, pues es
el espacio donde en el individuo se fortalecen los conocimientos globales y se
desarrollan de modo integral las dimensiones de formacion personal: afectiva, social,

cognitiva y moral.

Esta ciencia de la educacién y la enseflanza se preocupa basicamente del cémo vy el
qué ensefiar en cada etapa de la formacién escolar en el nifio y adquiere
especificamente en la educacion infantil, un papel trascendental en su desarrollo
intelectual por medio de sus métodos formativos; algunos de estos procedimientos que
nombra Frabboni (2001) dentro del sistema formal educativo son: la ensefanza, el
aprendizaje, la relacion, la experimentacion, la investigacion, el juego, la creatividad y el
ambiente, como recursos para almacenar conocimientos y concretar un modelo

educativo.

Se puede considerar que la pedagogia es la reflexién sobre la practica de la educacion,
y gue la educacién es la accién ejercida sobre los educandos, bien sea por los padres o
por los maestros. Aunque en definicion no son lo mismo, se puede decir que van
relacionadas, de tal manera que una reflexiona (pedagogia) la acciéon que debe ejercer
la otra (educacion). La pedagogia es la teoria que permite llevar a cabo un acto, en este

caso es el acto de la educacion (Santamaria, 2010. Parr. 21).

La pedagogia en la etapa preescolar ensefia a los nifios a aprender desde un plano
infantil, las competencias necesarias para desenvolverse en el ambito social, intelectual
y afectivo a través de los conocimientos basicos que se adquieren en esta fase escolar;
conocer su lenguaje, desarrollar habilidades mateméaticas o relacionar conceptos e

imagenes, son algunas de las aptitudes que aporta esta ciencia desde la educacion.
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Ahora bien, la didactica, como se mencioné anteriormente, es una rama de la
pedagogia, que permite por medio de diferentes técnicas, facilitar la ensefianza y el
aprendizaje en el nifio preescolar. Conforme lo menciona Bertha Riveros (1986), la
funcion de la didactica dentro del desarrollo del nifio en el preescolar es aportar otra
forma de ver la enseflanza a través de métodos que estimulen y encaminen su
desarrollo integral, orientandolo a alcanzar sus metas en el ambito escolar y al mismo
tiempo, le ofrezca al infante la oportunidad de potenciar su forma de ver el mundo por
medio de la obtencidon de conocimientos, de capacidades sensoriales y motoras en un

medio de motivaciones académicas adecuadas.

Asi entonces, la finalidad de la didactica dentro del contexto preescolar, y a través de
los recursos didacticos es incrementar en el estudiante diferentes herramientas
adicionales para orientarlo hacia un aprendizaje significativo, sobre todo a través de la
experiencia con las imagenes. Segun lo refiere Bertha Riveros (1986), esta disciplina no
es autosuficiente, pues se relaciona directamente con las demas ramas de la
pedagogia, considerando factores que influyen en el proceso de modelacion de
aprendizaje de los nifios; el docente, los objetivos, las materias y el método. Por lo
tanto, la pedagogia y la didactica estan de la mano para proporcionar en el estudiante
preescolar la oportunidad de adquirir la educaciéon en diferentes etapas de crecimiento y
fortalecer sus conocimientos por medio de recursos y tacticas que faciliten un
aprendizaje relevante y efectivo. Encontrando asi herramientas basicas y necesarias,

como las imagenes infantiles dentro de todos sus materiales did4cticos.

2.1 LA PEDAGOGIA DEL LENGUAJE ESPANOL EN LA PRIMERA INFANCIA: La
alfabetizacién inicial.

En principio, el aprendizaje del lenguaje en la primera infancia se considera una de las
herramientas indispensables en el desarrollo del nifio, pues siendo un conjunto de
manifestaciones humanas que se usan para la relacion entre individuos; ya sean orales,
escritas, expresivas o0 graficas, son necesarias para resolver las necesidades de
comunicacion que como ser social, el entorno exige para manifestar nuestros

pensamientos y conocimientos. Todas esas formas de relacion del lenguaje que utiliza



PROYECTO DE GRADO Pagina |39

el nifio para comunicarse, son el reflejo de la pedagogia adquirida durante la etapa

preescolar y el primer contacto de la lengua que se da por medio del entorno familiar.

El uso de la palabra escrita o de la palabra dicha, es el reflejo del desarrollo social,
intelectual y afectivo que el nifio adopta durante su etapa infantil, teniendo grandes
repercusiones en su capacidad para desenvolverse como individuo sociable en el

medio escolar. De ahi la importancia de su aprendizaje:

La palabra, el lenguaje, es la forma, la envoltura material del pensamiento. El lenguaje
no solo es el medio que utilizamos para transmitir a otros nuestras ideas o para
comprender las de otras personas. Es también el medio para comprenderse asi mismo,
sus propias ideas, sentimientos y anhelos. El lenguaje, la palabra es...la envoltura
material necesaria del pensamiento —escribe S. Rubinstein-, su realidad directa para

otros y para nosotros mismos (Shardakov, 1969, p. 30).

Dada la necesidad y la importancia del estudio del lenguaje en la primera infancia, y
teniendo en cuenta que el primer acercamiento hacia la pedagogia de la lengua es en la
escuela o en el jardin, se deben contemplar los métodos tedricos y practicos que
rodean estas aulas donde ensefan al nifio a leer y a escribir, es decir; a comunicarse
aplicando la educacion escolar. Ademas, observar los diferentes procesos educativos y
circunstancias sociales donde el nifio aprende a familiarizarse con su idioma en la edad

preescolar.

La alfabetizacién inicial como lo refiere Felisa Barreto (2010), se convierte en el nifio en
un desafio escolar, generando gran expectaciéon en el medio familiar y en el campo
docente. En algunos casos se puede convertir en un problema para el nifio, pues el
aprendizaje de un nuevo sistema de elementos linglisticos, como el alfabeto y
seguidamente la lectura o la escritura pueden generar confusion o frustracion escolar.
Es entonces cuando el entorno pedagdgico y educativo entra a dar las herramientas
para que el nifio experimente un proceso estructurado, eficaz y legible de la lengua para

lograr éxito en su formacion escritural y oral.

La pedagogia del lenguaje en la primera infancia se da en gran medida por las

relaciones y experiencias en el ambiente escolar, debido a que la escuela tiene un
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papel trascendental en el desarrollo del nifio pues debe generar un vinculo significativo
con su lengua materna. Para empezar con este acercamiento en la articulacion del
lenguaje en el alumno preescolar, primero se deben generar situaciones que permitan
al niflo estudiar la alfabetizacion en otros contextos y situaciones didacticas diferentes,
para romper los patrones y habitos de ensefianza y asi invitar a los nifios a generar su

propio aprendizaje representativo.

Es cierto que la escuela o lugar de formacion académica para el nifio preescolar, tiene
métodos de ensefianza distintos de acuerdo a su pedagogia educativa frente a la
ensefianza del lenguaje y también es veridico que todos los nifios tienen procesos de
aprendizaje diferentes frente al ambiente escolar. Por ello es importante observar cémo
se construye el conocimiento escrito y oral en el estudiante preescolar para entender

coémo la pedagogia ayuda en estos procesos de formacion del lenguaje.

Diversas investigaciones dan cuenta de que no es el método el que incide en este
proceso de construccion de la lengua, sino las situaciones significativas que planean, asi
como la contextualizacion del aula, la disposicion de materiales de lectura apropiados, la
implementacién de secuencias didacticas y el uso de portadores de texto que acercan al

nifio al ambiente lector y escritor de forma representativa (Barreto Pinzén, 2010, p. 10).

Para lograr la pedagogia del lenguaje en la primera infancia, es decir, tanto de su
aprendizaje como la ensefianza del mismo, se debe estimular el desarrollo de las
competencias gramaticas de la lengua en el nifio preescolar, ya que no hay un método
concreto, el proceso tiene que ser progresivo y perdurable. Para lograr este incentivo en
el estudiante hay que tener en cuenta que la abundancia y riqueza del lenguaje se da
en gran medida a las experiencias que éste tenga con el medio, como también de los
modelos pedagdgicos y familiares con los que cuente el nifio para su formacién
(padres, profesores y companferos). “Cuanto mas preciso y claro sea el lenguaje, tanto
mas elevado serd el nivel de la mente y tanto mejor la cognicion y la actividad mental

creadora de los alumnos” (Shardakov, 1969, p. 35).

En realidad no existe un método determinado para la ensefianza del aprendizaje del

lenguaje, pues a pesar que se deben seguir ciertos parametros educativos, quienes
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determinan el procedimiento para la alfabetizacion de los nifios preescolares son los
docentes, teniendo claro el propdsito linglistico y desarrollandolo de una manera
responsable y perdurable en la etapa infantil. Como lo menciona Elena Martin e Isabel
Solé (Coll, Marchesi, & Palacios, 1990).la anticipacion del nifio en las experiencias del
lenguaje no solo se convierte en una actividad agradable, sino también en el comienzo
de su desarrollo linglistico, pues los nifios reconocen y asimilan el lenguaje debido a su
experiencia con materiales externos que originan convenciones y palabras con las

cuales experimentan en la mayoria de ocasiones, a través de mundos fant4sticos.

Ahora bien, segun la teoria de la perspectiva constructivista, “El proceso que siguen los
nifos en la apropiacion de la alfabetizacion puede ser asimilado a un proceso de
resolucién de problemas que exige elaborar y probar hipétesis e inferencias” (lbid.,
1990, p. 467). La mirada constructivista propone que el aprendizaje de la alfabetizacion
inicial, es un proceso educativo que fluye a medida que va pasando el tiempo, pues

éste comienza con la etapa escolar y siempre se encuentra en continuo desarrollo.

Para el constructivismo, los aprendizajes que ocurren entre los 3 a 5 afios no son
previos por ser no convencionales, sino que forman parte, por derecho propio, del
proceso de alfabetizacién. Una segunda distincion que aporta esta perspectiva es que la
lectura, la escritura y el lenguaje oral no se desarrollan separadamente sino de manera
interdependiente, desde la mas temprana edad. El tercer rasgo distintivo se refiere al
hecho de que la alfabetizacién no puede encararse fuera de los contextos culturales y

sociales en que tiene lugar (Coll, Marchesi, & Palacios, 1990, p. 466).

Por lo tanto, cada transicion en el desarrollo como individuos sociales, que forman
capacidades intelectuales, fisicas, afectivas y colectivas estan en constante cambio, por
ende en cada una de las etapas de formacion escolar, el lenguaje es indispensable
para dominar y manejar las circunstancias educativas. Ahora bien, en la fase
preescolar, la estimulacion en el nifio se ve influenciada cuando perfeccionan su
lenguaje y pueden usarlo en todos sus contextos infantiles. Si bien se sigue un proceso
continuo para aprender la lengua materna, en realidad no termina de ningin modo,

pues teniendo en cuenta el amplio vocabulario que poseemos, siempre estamos en
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constante utilizacion y reconocimiento del mismo; adquiriendo nuevos conceptos o

asimilando significados.

Por ultimo, se puede hacer un reconocimiento importante de la asimilacion de las
palabras en el nifio en un proceso concreto. Conforme lo cita Elena Martin e Isabel Solé
(1990), la exploracion, percepcion y lectura de las palabras se pueden clasificar en tres
etapas: logogréfica, alfabética y ortografica; este prototipo de asimilacion del lenguaje
se apoya en la fonologia, es decir, al reconocimiento de las letras en sonidos, de su
pronunciacion y ejecucion. La etapa logografica se basa en la identificacion de la forma
de la letra por medio de la gréfica, aqui predomina su aspecto visual y su
reconocimiento global. La etapa alfabética consiste en la asimilacién de los
componentes sonoros, pues el nifio ya empieza a reconocer los sonidos de la letra en
relacion con la palabra. Y finalmente la fase ortografica, donde ya el preescolar
establece relaciones secuenciales légicas entre las palabras y los sonidos, empezando
asi con las primeras bases lectoras y escritoras.

2.1.1. Aprendiendo el abecedario espafiol en la edad preescolar.

El lenguaje o idioma espafiol, no solamente constituye una cantidad especifica
de letras las cuales se relacionan entre si para ayudar a expresarnos de forma escrita y
verbal, también tiene una gran cantidad de teméticas adicionales que ayudan a la
asimilacion, comprension y aplicacion de la lengua en contextos. Como lo cita José
Natale (1928), el idioma espafiol es quiza, uno de los mas completos y perfectos, desde
el punto de vista fonologico. Asi mismo, la ensefianza del abecedario, el componente

principal del lenguaje, favorece el reconocimiento del idioma en toda su riqueza.

Profundizando aun mas en la experiencia de la ensefianza del lenguaje en la etapa
preescolar, uno de los temas principales para el desarrollo del espafiol es la asimilacion
y aprendizaje del nifio del abecedario o alfabeto de la lengua materna. Una de las
bases principales en la construccion del lenguaje, parte del reconocimiento del nifio
preescolar de su propio sistema de comunicacion, el cual consiste en principio, en un
conjunto de letras que forman una estructura linglistica y a su vez al conjugarse se

crean expresiones verbales y escritas.
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Para empezar, es importante tener claro en qué consiste el alfabeto o abecedario y
cudles son las caracteristicas que identifican del abc espafiol. Segun La Real Academia
de la Lengua Espafiola RAE “El alfabeto, abecedario, o abecé, es el conjunto ordenado
de las letras de un idioma. Es la agrupacion, con un orden determinado, de las grafias
utilizadas para representar el lenguaje que sirve de sistema de comunicacion” (Beth,
2009). La palabra alfabeto designa los fonemas del lenguaje (alfa y beta) y la
denominacion abecedario estd conformada por las primeras cuatro grafias del
abecedario (a, be, ce, de). No obstante, tanto la palabra abecedario como alfabeto, son
véalidos dentro del contexto del espafiol, pero a la denominacién de “alfabeto” se le da

un uso mas frecuente.

El espafiol, a lo largo del tiempo fue acondicionado y terminado segun las necesidades
espafiolas, siendo una lengua romance se fundament6 en el alfabeto latino, que a su
vez se baso en el griego. En 1803, segun la Real Academia Espafiola de la Lengua, el
abecedario estaba conformado por veintinueve letras: a, b, c, ch, d, e, f, g, h, i, ], k, I, Il
m,n, i, o0,p,q,rstuvVv,w XY, z En el afio de 1994, a través del X Congreso de la
RAE, se decidio eliminar del alfabeto espafiol las letras ch y Il pues no se consideraron

como letras independientes.

Actualmente, segun el desarrollo de las transformaciones de la nueva ortografia de la
lengua espafiola estipulada por la RAE, el alfabeto espafiol esta constituido por
veintisiete letras (A, B, C,D,E,F, G, H, |, J, K, L, M, N, N,O,P,Q,R,S, T, U,V,W, X,
Y, Z), y pueden hacer composicién escrita o verbal por medio de los digrafos (CH, LL,
RR, GU). Cada una de estas grafias representa un sonido, el cual se adapta a una
forma visual establecida y de igual forma en su ejecucion escrita las letras del alfabeto,

se pueden representar en mayusculas y mindsculas.

Ahora bien, el propésito de la pedagogia del alfabeto espafiol en la escuela, es
encontrar el método eficaz, para su ensefianza y aprendizaje entorno a la educacion del
preescolar, pues en el nifio preescolar es el primer acercamiento formal con el lenguaje

escrito y verbal. Este proceso de asimilacion de las letras esta basado en la repeticion
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constante de las mismas, logrando que el subconsciente del nifio relacione todos los

aspectos de la letra con el sonido, las imagenes y el contexto.

Este proceso de ensefianza y aprendizaje del alfabeto espafiol en el nifio preescolar, se
puede desarrollar en el medio educativo y en el contexto familiar, pues son dos
espacios en los cuales tiene contacto con la palabra, y de acuerdo al estimulo y
capacidades de cada nifio, empiezan a dominar el idioma de un modo mas consciente.
La repercusion del aprendizaje del idioma en el preescolar incide directamente en todo
el desarrollo social, pues gracias a éste el nifio se puede desenvolver en un mundo
donde el lenguaje es una de las herramientas de comunicacion mas importantes del

entorno humano.

¢ Qué importancia tiene el conocimiento de las caracteristicas del idioma? Compréndase
gue sin su conocimiento no se puede ensefar perfectamente el alfabeto. La correcta
emision de las vocales, centro fonético de las consonantes; la precision con que se
articulen éstas; el dominio de las diversas ligaduras con que se estructuran los vocablos,
el estudio de los fendmenos oracionales; la explicacion que el maestro pueda darse de
los efectos de la pronunciacién; los vicios o deformaciones de la palabra, etc; son cosas

importantes que aseguraran el éxito de la ensefianza del alfabeto (Natale, 1928, p. 583).

La ensefianza y el aprendizaje del abecedario se basa en el compartir con el nifio
experiencias con cada una de las letras del sistema, de forma repetitiva, continua y
significativa. Con esto en principio, lo primero que realiza el nifio es reconocer el
aspecto visual de cada una de los grafemas, de igual manera esa relaciéon se alterna
con un sonido especifico y enseguida se asocia con el lenguaje hablado y escrito. Este
primer acercamiento permite en el nifio empezar a dominar el lenguaje, e iniciar el

entendimiento con los conceptos que lo rodean en palabras.

Existen variedad de métodos para ensefiar al nifio a reconocer el abecedario, ya sean
pedagogicos o empiricos. El propdsito es el mismo: que aprendan la secuencia l6gica
del alfabeto y la funcion de cada una de las letras por medio de una propuesta grafica.
Para que este proceso genere aprendizaje representativo lo mas importante es la
estimulacién del razonamiento del idioma espafiol. Estrategias pedagogicas como el

uso de la analogia visual de las letras con el contexto o de los recursos didacticos para
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aprender a través del juego son herramientas que facilitan y motivan el aprendizaje en
el nifo preescolar. Muchas actividades rodean la enseflanza de la alfabetizacion,
practicas simples como hacer una cancion con las letras, videos educativos, el deletreo
del nombre, el uso de libros y cartillas, la repeticion por medio de las planas, la
utilizacion de material didactico infantil, la tecnologia, los juguetes, e infinidad de
practicas que incentiven el aprendizaje en el nifio para ayudar a la recordacion del

abecedario espafiol y més adelante a la lectura y escritura.

Para poder leer, los nifios reconocen las letras y saben como relacionar cada
letra (hay veces que hasta saben combinaciones de letras) y su sonido al

expresarlas. Es importante que los nifios pequefios puedan:

e Reconocer y nombrar las letras.

« Reconocer las letras al principio de las palabras conocidas (especialmente

las de sus nombres).
« Reconocer las letras en mayusculas y mindsculas.

« Relacionar algunas de las letras y los sonidos que representan (Beth,
2009).

2.1.1.1. (Qué importancia tiene el aprendizaje del abecedario en la edad
preescolar?
“La finalidad principal del proceso ensefanza-aprendizaje del idioma es formar

sujetos capaces de comunicarse con plenitud” (Riveros de Valencia, 1986, p. 93).

El abecedario debe ser comprendido como el fundamento del lenguaje espafiol, por la
misma razon es la base que permite la comunicacion del nifio en su medio infantil.
Desde muy pequefios, los nifios empiezan con su exploracion del lenguaje
reconociendo los sonidos de las letras e intentando pronunciarlas, con las palabras que
escuchan en su entorno ya tienen una idea empirica de las letras y que éstas se
relacionan con lo que ven. “Los conceptos de que dispone el nifio preescolar muestran

huellas de interpretacion global. Ya los nifios comprenden y emplean muchisimas
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palabras de la lengua de los adultos” (Clauss & Hiebsch, 1966, pag. 17). Considerando
que el aprendizaje del abecedario en la edad preescolar es un un proceso complejo y
nuevo, no es conveniente convertirlo en una practica engorrosa y completa, sino al
contrario, debe ser una experiencia cautivante y permanente, por medio de recursos

escolares interesantes y de representaciones visuales atractivas.

Ahora bien, todos los factores contextuales inciden en el proceso de aprendizaje del
nifio, es decir; la labor del jardin o0 escuela como lugar de formacion académica del nifio
preescolar; el rol del docente como propiciador de conocimientos e incentivador del
aprendizaje en el estudiante; la funcién de los padres como los primeros que acercan el
idioma y ayudan a su evolucidon y razonamiento logico del idioma y finalmente el
material infantil sobre el alfabeto, que ayuda a todos los factores anteriormente

nombrados para lograr que la ensefianza sea mas comprensible y dinamica.

Cuando se dice que desde muy pequefios los nifios pueden iniciar el proceso de
comprension de la lectura y escritura, lo que se afirma en realidad es que ya se estan
alfabetizando. Por eso y porgue ademas es un contenido valioso desde el punto de vista
cultural, el jardin debe asumir un compromiso alfabetizador. Sin embargo este
compromiso no debe confundirse con la produccion alfabética, pues no significa
estipular niveles de logros por grados o edades, ni adquirir alfabetizacion al egreso del
jardin. Por el contrario, supone trabajar los contenidos de manera sistematica, con
continuidad y con propésitos claros, y ensefiar desde las posibilidades de los nifios para

su transformacion (Barreto Pinzén, 2010).

La clave en la trascendencia del proceso de aprendizaje del abecedario es insistir en la
reproduccion, repeticion, relacion y permanencia en el proceso del desarrollo del
lenguaje espafiol en el nifio. “La verdadera sabiduria empieza en el momento en que
hemos comprendido que el bienestar general solo se alcanza en la medida de lo que
los hombres y los pueblos se alcancen a comprender, el principio de toda armonia es la

ensefianza del alfabeto” (Natale, 1928, p. 592).



PROYECTO DE GRADO Padgina |47

2.1.1.2. Estrategias populares para la ensefianza del Alfabeto espafiol en los

ninos preescolares.

Se han difundido diferentes tacticas para la ensefianza del abecedario espafol
qgue han sido usadas constantemente en el ambiente escolar o familiar, en donde el
nifio por mucho tiempo ha logrado asimilar y usar el alfabeto de su idioma en su
contexto. Distintas metodologias y actividades se pueden encontrar en el desarrollo del
lenguaje y facilitar asi el aprendizaje del abc en el nifio preescolar, lo principal es
encontrar la estrategia adecuada de asimilacion, generando mas alternativas
pedagdgicas y didacticas para formar el conocimiento alfabético como una experiencia

infantil significativa.

Teniendo en cuenta los postulados de docentes como Tanya Lytvyn (2008) y Julis Beth
(2009), algunas actividades populares que se desarrollan para el aprendizaje del
alfabeto espariol en los nifilos preescolares son:

- Ensefarle el abecedario por medio de canciones de un modo ladico y dinamico,
el nifio memoriza las letras del abc por medio de una melodia.

- El uso de cartillas, libros o laminas infantiles que ensefien el abecedario, en
donde pueden colorear, recortar, pegar, armar y jugar, haciendo uso de la
analogia de la letra, es decir; relacionar el grafema con alguna imagen visual,
objeto, animal o emociones.

- Hacer uso de la repeticién por medio de las planas continuas de las letras del
alfabeto, en donde se indica como es la escritura de cada una de ellas y donde
se permite también, ornamentarlas liboremente por medio de distintos materiales.

- El uso de videos, programas de television o animaciones que intervengan y
motiven el desarrollo linguistico del nifio, con ayuda de dibujos animados.

- Empezar con el nombre propio, como principal reconocimiento de letras
haciéndolo deletrear y escribirlas de forma repetitiva.

- El uso del juego, por medio de material didactico infantii como recurso
extracurricular, en donde el nifio explora a través de juguetes o recursos

didacticos otro mecanismo para aprender el alfabeto espafiol. Como por ejemplo
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el de letras “magnéticas”, el nifilo pueda hacer contacto con ellas en el hogar e ir
experimentando con pequefias piezas didacticas.

- Recurrir al contexto para sefialar, ensefiar y repetir cada una de las cosas que
ven por la calle, en anuncios, en etiquetas de comida e infinidad de cosas que se
encuentran diariamente.

- Dibujar los contornos de las letras para mostrar como se escriben y la forma en

gue se ven, para que enseguida el nifio pueda explorar coloreandolas.

Considerando la gran cantidad de estrategias y nombrando solo algunas para la
enseflanza del alfabeto espafiol, cada una debe proporcionar una experiencia
realmente significativa para que el nifio poco a poco vaya reconociendo y asimilando las
veintisiete letras del abc y asi mismo irlas relacionando con su entorno. No solo se trata
de sefialar, pronunciar y repetir sino generar a través de experiencias con la letra, la

imagen y su soporte una practica relevante en el nifio.

2.1.1.3 Dificultades en el estudio del Abecedario en el entorno educativo

preescolar.

Algunas problematicas especificas en el entorno educativo se pueden encontrar
en el planteamiento de la metodologia del docente para ensefiar el abecedario, por otro
lado la falta de material adicional para ayudar a la estimulaciéon del nifio preescolar o
asi mismo, el material empleado no incita las intenciones del nifio en querer acercarse a
la tematica del abecedario, o puede también que la dificultad esté presente en el nifio
preescolar, en donde sus capacidades intelectuales, sociales, fisicas 0 motrices no son
las adecuadas para lograr aprender y aprehender el alfabeto espafiol, es entonces
cuando se hacen necesarias estrategias diferentes para capturar la atencién de los
nifios y solucionar problematicas de aprendizaje del idioma espafiol, especificamente
del abc.

2.2 LA DIDACTICA EN EL PREESCOLAR: INSTRUIR JUGANDO.
Anteriormente, se mencion6 la importancia de la didactica dentro del contexto
preescolar, la cual permite por medio de diferentes estrategias y procedimientos

pedagogicos, facilitar la ensefianza y proveer de recursos educativos diferentes a los
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nifos para estimular su conocimiento y proporcionar experiencias significativas en la
etapa infantil. La didactica en la educacion preescolar es una de las tacticas mas
importantes usadas por la pedagogia pues permite encontrar otros métodos, que se
valen de practicas ludicas, para incitar y facilitar en la primera infancia la adquisicion de
nuevos conocimientos y asi mismo permitir a los docentes y padres recurrir a otros

espacios para ensefar al nifio a aprender en este caso, su propio idioma.

La didactica hace relacion a los sistemas y métodos de ensefiar a partir de la teoria
pedagogica y ejerce un papel preponderante, en la formacion del docente. Es un saber
sobre la ensefianza, es pensar en la ensefianza como saber reflexionado, es el arte de
ensefar ejerciendo la accién en la formacion y educacién de los nifios dentro del
contexto educativo donde intervienen tres elementos fundamentales como son: el
estudiante, el docente y el conocimiento, también aporta al docente en el momento de

planear, desarrollar y evaluar, dando vida a la pedagogia (UST, 2010).

En el contexto educativo, el saber ensefiar requiere de habilidades que dejen ver al
maestro como un modelo proveedor de conocimientos y asi mismo, conoce de
estrategias para lograr que el nifio aprenda a través de diferentes medios. La did4ctica
permite, por medio del maestro, el niflo preescolar y el objetivo a ensefar, generar
métodos practicos para lograr propdsitos educativos comunes, por eso es de gran
importancia esta disciplina dentro del desarrollo intelectual y social ya que ejerce una
gran estrategia en el nifio, para permitirle asimilar de forma mas sencilla, concreta y
agradable ciertos conocimientos. Es donde se recalca, la importancia que tiene la
imagen dentro del proceso de aprendizaje del nifio, pues es un método de

acercamiento con la realidad por medio de representaciones infantiles cercanas.

La didactica se convierte en una practica de la vida cotidiana y asi mismo se relaciona
directamente con las actividades escolares, como lo refiere Joan Costa, para
relacionarnos con esta ciencia, se tiene que conocer qué se ha hecho, de qué manera
se ha logrado y cémo se tiene que hacer, para conseguir enriquecer la experiencia
didactica, por medio de las situaciones precedentes en el medio preescolar. Asi mismo

menciona como esta practica educativa, se fundamenta en proporcionar una lista de
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aptitudes mentales y fisicas en donde se necesita la practica para adquirir una solucion

concreta a los objetivos educativos (1992, p. 25).

En la practica de la didactica se plantea el como se aprende, es decir, de los métodos
para brindar conocimientos especificos a través de medios creadores de conocimientos.
Como lo menciona un estudio de la Universidad Santo Tomas (UST, 2010) sobre la
didactica aplicada en el preescolar, la metodologia tiene una funcién significativa en el
desarrollo y aplicacion de esta disciplina, pues compete, el modo en que se dan a
conocer los contenidos escolares para lograr los objetivos que se plantean en la
practica didactica. De igual forma, se hace indispensable la estructura escolar, en
donde se organizan los nifios preescolares, los recursos, los espacios y las estrategias

de ensefanza/aprendizaje.

Es entonces como la didactica se convierte en una disciplina para fomentar la
educacién, pues ayuda a crear practicas autbnomas educativas y extracurriculares, que
por medio de condiciones estructuradas impulsan la adquisicion de saberes y el
cumplimiento de objetivos especificos. La didactica en el marco de la educacion
preescolar requiere de elementos indispensables para que se dé un conocimiento
significativo, es decir, que se necesitan de todas las piezas que hacen parte del medio
infantil para que se dé el proceso de aprendizaje en el nifio preescolar. Ahora bien,
dentro de los recursos que adopta esta disciplina dentro del marco infantil, es la
utilizacion de herramientas educativas que a través de imagenes infantiles

representativas de la realidad se reproducen contenidos escolares.

La didactica se convierte en la especialidad de la poblacion infantil, pues es una
herramienta de primera mano en los docentes del preescolar, que les facilita la creacion
de una estructura educativa adecuada para organizar un proceso contundente en el
aprendizaje de los nifios preescolares. Por otra parte, posibilita planear de manera
estructurada, el desarrollo de las teméticas educativas, respondiendo a qué, quiénes,
donde, como y porqué orientar mediante la imagen infantil el proceso de aprendizaje de

los nifios en la realidad cotidiana del aula (UST, 2010).
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La didactica es importante en la pedagogia y la educacién por que permite llevar a cabo

y con gran calidad la tarea docente, seleccionar y utilizar los materiales que faciliten el
desarrollo de las competencias y los indicadores de logro, evita la rutina, posibilita la
reflexiébn sobre las diferentes estrategias de aprendizaje. Evita las improvisaciones que
provoca el trabajo desordenado y poco eficaz; se adhiere al actuar con seguridad sobre
la base prevista y sobre las necesidades propias de cada grupo de alumnos (UST, 2010,
Parr, 6).

Las situaciones didacticas se deben dar y fomentar tanto en el espacio educativo, como
en el ambiente familiar pues el aprendizaje contintda al salir de las aulas escolares y se
busca construir una educacion integral, basada en la estimulacion del desarrollo pleno
del niflo, desde lo social, cognitivo, fisico y emocional y asi mismo en todos los
espacios donde hace contacto. Franco Frabboni (2001), expone que la didactica como
parte de la educacién, tiene la labor de ceder aprendizajes y modos de formacién
amplios y viables por parte de los modelos de educacion, para que haga parte de la
alfabetizacion escolar y permitan la solucion de necesidades escolares. La didactica
permite entonces, generar otra perspectiva en el nifio sobre la manera en que le
ensefian en la escuela y la facilidad con la que puede aprender generando un gusto por

el conocimiento y habilidades para su desemperio.

2.2.1. ;Con qué estrategias cuenta la didactica para la ensefianza del

lenguaje?

Encontrar estrategias eficaces para la ensefianza del idioma espafiol aplicada a
los nifios preescolares, es lograr capturar la atencion e interés del estudiante sobre su
propio lenguaje por medio de diversos recursos. ElI dominar el lenguaje oral y escrito,
significa ir adquiriendo las habilidades de formacion intelectual necesarias para que el
nifio se manifieste y se desenvuelva en su entorno escolar. La didactica es una
herramienta de la que toma partido el lenguaje, para lograr ensefiar desde diferentes

métodos educativos y amigables la forma de comunicarse con su entorno.

Segun la didactica del lenguaje conforme lo describe Bertha Riveros (1986), el
propésito primordial del desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje del idioma espafiol,

es educar individuos con la capacidad de transmitir y expresar sus conocimientos en su



PROYECTO DE GRADO Pdgina |52

medio habitual. Considerando dos factores importantes en su formacion: la lengua
hablada, que consiste en la expresion verbal y la habilidad de escucha en el nifio; y la
lengua escrita, como un acto de manifestar el idioma por medio de la escritura, leyendo

y comprendiendo la lectura.

Carmen Pleyan dice: “La funcidn principal de la ensefianza del lenguaje, dentro del
programa escolar, es el de propiciar que los alumnos lleguen a dominar los recursos de
la comunicacién. En esto creemos que se deberia centrar la actividad del maestro,
principalmente en los primeros grados de la escuela elemental...” también sostiene que
el objetivo principal de la ensefianza del lenguaje en las escuelas debe ser el de formar
en el alumno una capacidad de expresion, para que cuando tenga algo que decir lo haga

con una gran rigueza comunicativa (Riveros de Valencia, 1986, p. 93).

Para lograr esas habilidades linglisticas en el nifilo preescolar por medio del
aprendizaje del idioma espafiol y sus respetivas caracteristicas basicas, es conveniente
la basqueda de recursos para la ensefianza y el aprendizaje de la lengua, pues gran
parte del éxito en la asimilacion de estos nuevos conocimientos, es la manera en como
se transmiten. La primera infancia es una edad altamente receptiva a los nuevos
saberes, donde pueden aprender en principio las letras del alfabeto espafiol con gran

facilidad, si se proporciona el material y la actividad didactica adecuada para ello.

En la ensefianza del lenguaje espariol, la didactica cuenta con un recurso del cual ha
hecho uso por mucho tiempo como mediador entre la diversion y la formacion: el juego.
Por medio de esta estrategia educacional se le permite al nifio preescolar aprender su
idioma a través de la interaccion con su entorno, pues asimilar los conocimientos por
medio de procesos deductivos y ludicos distintos, para generar nuevas experiencias
académicas. Para que estas estrategias no se reduzcan a simples tacticas y recetas,
sino que verdaderamente acomparfien un proceso de ensefianza y aprendizaje, deben

aplicarse teniendo en cuenta siempre la intencionalidad pedagogica (UST, 2010).

Anteriormente, como lo citan los estudios de la Universidad Santo Tomas (2010),
cuando la relacion entre el nifio y el docente solo se basa en el método tedrico de
aprender el lenguaje, la practica se vuelve monétona y solo se basa en la mecanizaciéon

del hacer y repetir, perdiendo asi la estimulacién, naturalidad e intenciones del nifio
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preescolar en aprender su propio idioma. Es por eso que la didactica opta por
metodologias que permiten aprender el lenguaje de un modo mas entretenido,
originando no solo momentos pedagogicos, sino espacios de esparcimiento para
generar conocimiento. De igual forma la didactica en el aprendizaje del espafiol,
posibilitan al docente el contestar preguntas basadas en la metodologia que se quiere
desarrollar para que la practica instructiva sea eficaz. Para ellos es conveniente debatir
el ¢ Como se va desarrollar?, ¢Quién es el publico objetivo?, ¢ Con qué recursos se va a

llevar a cabo?, ¢ Cuanto tiempo se requiere?, ¢Donde se realiza? y ¢ Como se evalua?

La didactica aplicada a la formacion del idioma, con base en el aprendizaje del
abecedario espafol, es un recurso fundamental para que el nifio asimile de forma
entretenida y perdurable el lenguaje en su medio. Para el aprendizaje del idioma en la
primera infancia, los nifios preescolares necesitan impulsos que motiven el instrumento
de comunicacion por medio de préacticas ludicas, espacios de juegos, centros de
socializacion, actividades practicas articuladas y ordenadas, entre otras experiencias
metodoldgicas que vinculen el conocimiento tedrico con herramientas de apoyo
didactico que faciliten el aprendizaje. Desarrollando a través de la didactica por medio
de la pedagogia, las habilidades lingliisticas necesarias; hablar, escuchar, leer y escribir

y con ello para poder originar una comunicacion satisfactoria.

Como lo menciona Maria Ambriz: Ademds, con esta asignatura se pretende
que los estudiantes adquieran el dominio del actual enfoque didactico y de los
contenidos curriculares de la ensefianza del espafiol en la educacion basica, para que
promuevan en sus futuros alumnos el desarrollo de la competencia comunicativa: que
usen el lenguaje oral y escrito de manera eficiente en las diversas situaciones de la vida

escolar y social (2006, p. 13).

2.2.2. El juego didactico como experiencia de aprendizaje del preescolar:
instruir jugando.

El juego se aleja de lo cotidiano, ocupa pardmetros especiales y temporales diferentes
de los impuestos por la rutina diaria. El juego se realiza segin una norma o regla,

siguiendo una determinada estructura y, por consiguiente, crea orden. El juego se puede



PROYECTO DE GRADO Pdgina |54

considerar como la actividad fundamental de la infancia, actividad que se prolonga en la
vida adulta (Montero, 2011, p. 21).

La didactica en la educacion preescolar hace uso de una herramienta elemental para el
desarrollo de estrategias pedagdgicas funcionales y atractivas para el nifio. El juego es
este instrumento educativo, que por mucho tiempo ha sido testigo de la estimulacion del
aprendizaje del nifio, funcionando como recurso principal del desarrollo intelectual y
social en la primera infancia. Este, se convierte para el nifio en una experiencia
significativa, perceptiva y sensible, pues logra propositos de ensefianza involuntarios a

través de la diversion.

Pensar el juego desde la perspectiva de la ensefianza, es darle un sentido mas amplio
a esta practica propia de los nifios preescolares, ya que permite garantizar una
experiencia valiosa en el niflo por su carga estimulante en el ambiente educativo,
ademas de hacer participe esta experiencia como estrategia visual para el nifio
preescolar, es decir; la utilizacion de imagenes cargadas de simbolismo para fomentar
su motivacion creadora. Segun lo menciona Franco Frabboni (2001), el juego tiene que
asegurar la formacién de procedimientos educativos, por medio de incentivos
inherentes de la primera infancia, es decir, obedecer a sus exigencias basicas para su
desarrollo (comunicacién, socializacion, autonomia, construccién, exploracion,
movimiento y fantasia). Asi mismo lo refiere, el juego es una practica calificada para
desarrollar en el nifilo una relacién adecuada con su entorno, por medio de la

comunicacién corporal, motora, sonora, oral y simbdlica.

El juego no se debe pensar como la facultad de entretener en espacios breves en las
actividades pedagdgicas, sino pensarlo desde la perspectiva de la ensefianza, como
una préactica cultural y formativa en el nifio, ya que le permite desde diferentes
perspectivas, un desarrollo intelectual ameno a través de una estructura légica y
organizada. Es por eso que los espacios donde el nifio se desenvuelve, deben
promover de manera adecuada los medios de esparcimiento ludicos, para lograr el

aprendizaje representativo que se tiene como objetivo educativo.
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De igual forma, el juego dentro de la formacion del lenguaje del nifio es una actividad
con gran valor simbdlico, pues el estudiante no solo construye valores mentales e
intelectuales, sino también “se fomenta la observacién, la atencién, las capacidades
l6gicas, la fantasia, la imaginacién, la iniciativa, la investigacion cientifica, los
conocimientos, las habilidades, los habitos, el potencial creador; se desarrollan el
espiritu critico y autocratico, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la
responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, el compaferismo, la
cooperacion, la lealtad, la seguridad de si mismo ...se propicia la camaraderia, el gusto
por la actividad, dar y recibir ayuda etc” (Montero, 2011, p. 16).

En relacion, el juego didactico se encuentra en funcion de la educacion, pues es una
herramienta para la ensefianza y aprendizaje del alumno preescolar, una guia innata de
la didactica para estimular y promover la inventiva infantil y la asimilaciéon de nuevos
conocimientos, donde intervienen todos los modelos de formacion del nifio; docentes,
padres y comparferos. En correlacion conforme lo alude Silvia Laffranconi (2011), el
juego es una practica que se encamina en la formacion del nifio preescolar y del
docente, vinculandose en los habitos cotidianos para que el nifio aprenda a expresarse

con los demés, por medio de la experiencia didactica del juego.

Para la primera infancia, las imagenes que se encuentran en las piezas didacticas, tiene
una labor educativa y exploratoria, que por medio del desarrollo de un objetivo, la
ejecucion del juego y la evaluacion del aprendizaje, permite verificar la eficacia de la
herramienta didactica para la educacion linguistica del nifio preescolar. El éxito de la
aplicabilidad de este tipo de recursos, se da cuando se le aporta a esta actividad una
intencion formativa, significativa y estable, por medio de representaciones visuales que

se sustenten desde el disefio infantil como cautivadoras para la percepcion infantil.

Es asi, como se logra en el nifio el aprendizaje del idioma espafiol, descubriendo y
experimentado por si mismo variedad de materiales que provee para ello el juego, ya
gue el nifio preescolar siempre escogera lo que mas le interesa de acuerdo a sus
intenciones y condiciones, por ejemplo, piezas con mucho color, de gran tamafo, con

texturas pronunciadas y de facil compresion. Por eso mismo enriquecer su experiencia
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académica a través de estos recursos y su representacion visual, es atribuirle la
capacidad de liberarse de las estructuras pedagogicas cotidianas para seguir una ruta
didactica diferente y lograr aprender jugando. “El juego implica hacer cosas por si
mismo Yy llevar a cabo elecciones libres cada vez que el nifio se ve aplicado cognitiva y
emotivamente en contacto con los objetos inéditos de experimentacion” (Frabboni,
2001, p. 105).

Las comunicacion visual usada en los materiales didacticos, se convierten asi en una
herramienta pedagodgica que por medio de la actividad didactica, permite en el nifio el
desarrollo de sus necesidades bésicas, la confianza para integrarse en su medio

preescolar e independencia para arriesgarse a explorar nuevas actividades.

2.2.3. ¢Qué es un recurso o material didactico infantil? ¢Para qué funciona

esta herramienta dentro del aprendizaje del nifio preescolar?

Proponer el aprendizaje desde el juego, es lograr difundir contenidos académicos
que se den por la busqueda del placer infantil y logre generar conocimientos valiosos de
acuerdo a las expectativas en el nifio preescolar para explorar dicha practica. Para
facilitar esta experiencia, el juego hace uso de material o recursos didacticos infantiles
para conectar las actividades educativas con las necesidades estratégicas de la
ensefianza, es decir, son instrumentos que favorecen la labor del profesor y asi mismo

facilita la asimilacion del aprendizaje en el nifio, todo dentro del contexto pedagdgico.

El recurso didactico se entiende como una base de apoyo educativo, donde la
enseflanza se da por medio de la formacion didactica, como lo indica un estudio
encontrado sobre el material didactico en el proceso de educacién (El material didactico
en el proceso de educacion , 2000), el material didactico son todas las guias por donde
se transmiten contenidos educativos, a través de recursos que toma el docente como
herramienta para estimular el proceso de ensefianza y aprendizaje en el nifio
preescolar. EI material didactico esta en funcion de la educacion, pues por medio de
sus métodos para transmitir conocimientos, favorecen el desarrollo intelectual, social y

fisico del nifio con estrategias de asimilacion basadas en la diversion.
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Los materiales didacticos: Son aquellos que resultan de la union entre el medio y el
mensaje educativo, que el alumno recibird para lograr el aprendizaje. Es el conjunto de
los objetos, aparatos o apoyos destinados a que la ensefianza sea mas provechosay el
rendimiento del aprendizaje mayor. Estas ayudas pueden dividirse en material para

actividades individuales y material de uso (Ibid., 2000, pérr. 7).

Estos instrumentos didacticos son una ayuda escolar que favorecen los planteamientos
curriculares del docente, para contribuir de manera positiva a la motivacion del nifio en
las diferentes tematicas trabajadas en el aula; y asi mismo, este material beneficia la
incorporacion de nuevos saberes, el fortalecimiento de los conocimientos ya adquiridos
y la practica en la vida social y cultural de dichos estudios, de igual forma se desarrollan
competencias psicomotoras que el juego requiere para su ejecucion. “Los juguetes
didacticos son el soporte material con que se desarrolla el método para el cumplimiento
del objetivo, permitiendo con su utilizacion el desarrollo de las habilidades, los habitos y

las capacidades y la formacion de valores del estudiante” (Montero, 2011, p. 45).

Anteriormente el material didactico era utilizado solo con un propésito explicativo, es
decir, se le proponia al estudiante preescolar como objeto que confirmaba los
conocimientos ya ensefiados. Ahora, los recursos didacticos son considerados como
elemento base para el trabajo del estudiante, pues enriquece las habilidades naturales
del nifio de descubrir y construir su propio conocimiento. El material didactico se
presenta con un objeto ludico, ya que acerca al nifio con su realidad y le permite actuar
en ella incentivando las destrezas sociales, intelectuales y motoras para el desarrollo de

su comunicacion con el medio de aprendizaje preescolar.

Esto se relaciona con la necesidad de que un material didactico sea capaz de conjugar
los conceptos de “Entretencién” y “Contenido Pedagdgico”. Es decir, mas alla de un
estimulo inicial, que cautive el interés del parvulo, el material debe poseer una simpleza
gue oculte su real complejidad. Esta complejidad se ira descubriendo a medida que se

desarrollan las capacidades psicomotoras del usuario (Potocnjak, 2006, p. 16).
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2.2.3.1. Clasificacion, Caracteristicas y ventajas del material didactico
infantil como herramienta del aprendizaje.
Las actividades pedagodgicas en los nifios preescolares deben estar realizadas
conforme las préacticas ludicas, pues cada nifio tiene diferentes necesidades de acuerdo
a su edad, capacidades e intereses individuales; por ello, es indispensable tener en
cuenta la correcta seleccion de recursos didacticos que lo ayuden de acuerdo a las
exigencias del medio, despertar su interés para asimilar su formacion de manera

amena y continua.

De acuerdo a esto, el material didactico se puede clasificar segun su aspecto fisico o
funcion ladica dentro de las necesidades del nifio preescolar, como lo cita el estudio
realizado sobre el material didactico en el proceso de educacion (2000, p. 1) , aunque el
propésito de los recursos didacticos sigue siendo potenciar la estimulacién del trabajo
educativo por medio de los sentidos, existen variedad de objetos didacticos que

permiten clasificar el material.

Segun esta indagacioén, una primera clasificacion del material didactico infantil se puede

dar por la funcion y durabilidad en el contexto educativo:

- Material Permanente de trabajo: es el que el docente utiliza todos los dias.
Pizarron, tiza, cuadernos, reglas, franelégrafos, etc.

- Material informativo: mapas, libros, diccionarios, revistas, periodicos, discos,
filmes, cajas de asuntos, etc.

- Material ilustrativo visual o audiovisual: esquemas, cuadros sinopticos,
dibujos, carteles, grabados, muestras en general, discos, grabadoras,
proyectores, etc.

- Material experimental: aparatos y materiales variados para la realizaciéon de
experimentos en general.

Por otra parte, una segunda clasificacibn nos permite visualizar las estrategias
pedagogicas de acuerdo a la actividad que incita el recurso didactico empleado, es

decir, conforme lo menciona Franco Frabonni (2001), las formas que adopta el juego a
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través de la ludica para representar las necesidades de la infancia: Estos modos ludicos

son principalmente cuatro:

- El material de juego recreativo: son recursos que permiten reinventarse y tener
gran usabilidad activa para desarrollar la coordinacion motora. Ejemplos:
Estructuras moviles a impulso, a pedales y con motor a bateria, monopatin,
triciclo, toboganes, actividades pre-deportivas y de destreza.

- El material de juego expresivo: instrumento que incentiva en la infancia a jugar
con su propio cuerpo. Ejemplos: Marionetas, teatro, danza, lapices, acuarelas,
materiales para maquillaje, plastilina, mufiecos, discos, instrumentos musicales
para experiencias sensoriales y manipulativas.

- El material de juego exploratorio: El nifio puede tocar, practicar y manejar este
material estableciendo correlaciones de espacio y de naturaleza; es decir, las
analogias logicas y conceptuales. Ejemplos: puzles, cartas, ruleta, dominé,
laberintos, figuritas, juegos audiovisuales, cientificos y de azar.

- El material de juego de construccion: Estos materiales generan un cometido
cognoscitivo y de adaptacibn con su medio escolar, por medio de la
manipulacion constructiva del recurso. Ejemplos: Juegos de manipulacion y

montaje, juegos de reconstruccion de modelos histéricos y sociales.

Finalmente, es importante conocer las ventajas sobre las caracteristicas que tiene el
material didactico como instrumento para estimular el aprendizaje del nifio en el
preescolar que a través del uso de la imagen y los recursos del disefio, encontrar

factores apropiados para la creacion de una pieza grafica para nifios preescolares:

- Provocan la necesidad de tomar decisiones.

- Despiertan el interés hacia las asignaturas.

- Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases
demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

- Rompen los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del profesor,
ya que se liberan de las potencialidades creativas de los estudiantes.

- Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden practico.
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- Mejora las relaciones interpersonales, la formacion de habitos de convivencia y
hacen mas amenas las clases.

- Aumentan el nivel de preparacion independiente de los estudiantes y el profesor
tiene la posibilidad de analizar, de una manera mas minuciosa, la asimilaciéon del

contenido impartido (Montero, 2011, p. 32).

2.2.3.2 Recursos y propuestas didacticas infantiles como herramienta de

aprendizaje del lenguaje, particularmente el abecedario espafol.

Para la ensefianza del idioma espafiol en el nifio preescolar, especificamente la
asimilacion de las letras del abecedario es necesario contar con material didactico
adecuado que permita en los nifios favorecer el aprendizaje del lenguaje a través de la
didactica. Aprender jugando es una estrategia de la que toma partido el lenguaje para
instruir al nifio a través de propuestas y recursos didacticos, el fortalecimiento en el

desarrollo de competencias motrices, intelectuales y sociales sobre el alfabeto espaiiol.

Como lo menciona Feliza Barreto (2010), la metodologia de ensefianza del idioma
utilizada por el profesor o el padre, no se debe basar solo en los discursos
pedagogicos, repitiendo y memorizando los conocimientos en donde el Unico recurso es
el tablero y el marcador. Las propuestas de aprendizaje del alfabeto, deben estar
basadas en la experiencia del juego por medio de recursos que estimulen la
exploraciéon, la experimentacion, la manipulacion, la interiorizacion y la expresion de
cada una de las letras del abc. “Generalmente las escuelas cuentan con pocos
recursos; para llenar este vacio y estimular la creatividad de docentes, padres y
alumnos, se deben usar recursos de desecho para elaborar recursos didacticos” (2000,

p. 3). (Véase Anexo 2).

Los recursos y propuestas didacticas que se dan en el aprendizaje del alfabeto espafiol
son muy variadas, se pueden crear, comprar o imaginar, pero su uso en el medio
escolar se ve limitado a la exploracion basica del juego con la implementacion de
material didactico existente. Algunos de los materiales, recursos y propuestas
didacticas que se encuentran en el mercado y en el medio escolar sobre el alfabeto

son: letras como piezas moviles, las loterias, los rompecabezas, tableros y fichas
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portables, cartas ilustrativas de letras, torres de cubos, laminas educativas infantiles,
canciones sobre el alfabeto, propuestas audiovisuales, juegos de concéntrese, sopas
de letras, libros didacticos, dibujos ornamentados, el domin6 del abecedario, juego de
sellos, juegos interactivos, bingos, golosa de letras, materiales didacticos (plastilina,
temperas, acuarelas), letras magnéticas, plantillas de pre escritura, entre otros (Véase
Anexo 3).

Al ensefiar contenidos y brindar espacio para jugar con ellos, la escuela mejora,
potencia, amplia y fortalece las posibilidades de aprendizaje del nifio. En esta linea, el
juego es un contenido de valor cultural, al permitirle al nifio operar con referentes

simbdlicos y asignarles sentido a sus acciones. (Laffranconi, 2011, p. 14).

Los nifios en la etapa preescolar empiezan a desarrollar y perfeccionar sus habilidades
lectoescritoras, por eso el aprendizaje del abecedario es un saber necesario, pues es el
conocimiento base de la comunicacién, que permite la comprensién de las demas
asignaturas en donde el nifio empieza a ser participe. Para encontrar ese proceso de
ensefianza/aprendizaje es necesaria la utilizacibn de recursos significativos que
muestren el contenido alfabético de forma competente, dinamica y didactica, pues la
educacion didactica se puede quedar estancada con las estrategias pedagdgicas.
Como lo menciona Feliza Barreto (2010), el sistema colombiano en el ambito escolar,
no estimula suficiente el proceso de formacién de nifios lectores, escritores, oyentes y
hablantes, por eso es imprescindible re significar el proceso que se utiliza la pedagogia

por medio del disefio de un material didactico adecuado y de inventiva.
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TERCER CAPITULO

3. COMPORTAMIENTO DEL LENGUAJE VISUAL, EMPLEADO EN EL MATERIAL
DIDACTICO DEL ABC PARA PREESCOLAR.

Para entender el manejo de las representaciones visuales creadas y empleadas para el
disefio de material didactico infantil sobre el alfabeto espafiol, primero entendamos las
necesidades de consumo en la cultura visual infantil y de qué se trata el lenguaje visual,
dentro del contexto de la comunicaciéon del nifio preescolar vinculado a su vez con el
disefio de recursos didacticos. Esto, con el fin de entender como en el entorno
educativo y social se emplean las representaciones gréaficas en los recursos didacticos,
para ensefar al nifilo a aprender y desarrollar su idioma espafol, a través las imagenes

popularizadas.

Abordar el consumo de la cultura visual infantil, es tener en cuenta aquellas realidades
del entorno que tienen un papel fundamental en el desarrollo del nifio, por su funcion e
intencion de acercar al marco cultural, social e intelectual al preescolar a través de las
imagenes. Estamos ante un cambio de las experiencias con la imagen y en la constante
creacion de estrategias visuales que se consumen diariamente, esto, debido a que
estamos sumergidos en un contexto donde domina lo visual y se hacen necesarios
métodos eficaces propios de la primera infancia, para que el objetivo de aprendizaje del
idioma por medio del consumo grafico, se logre.

Si bien, la cultura y el lenguaje visual infantil se basan en el desarrollo de imagenes
inocentes, concretas y representativas, también es primordial el logro de imagenes que
tengan algo mas que contar a través de la percepcion de los sentidos en los nifios. Es
necesario que las representaciones gréaficas infantiles sean entendidas, recibidas y
aceptadas, logrando su objetivo principal: que sean asimiladas y consumidas.
Entendiendo que, como |o menciona Mirzoeff, “ver no es creer, sino interpretar. Las
imagenes visuales tienen éxito fracasan en la medida en que podamos interpretarlas
satisfactoriamente” (Mirzoeff, 2003, p. 34). El juego de la necesidad y el deseo en el

nifio son elementos esenciales, que desde siempre han sido base de la efectividad del
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consumo de las imagenes de la infancia, pues son el medio mas cercano de contacto

con la realidad y su educacion visual.

El lenguaje visual dentro del marco del material didactico infantil, es todo el sistema
grafico que conforma la pieza, es decir, todos los aspectos visuales que hacen parte de
la representacion iconica, para transmitir por medio de mensajes gréficos un fin
especifico. Ahora bien, como lo denota Maria Acaso (2006), el lenguaje visual es un
meétodo concreto que hace parte de la comunicacion visual, en donde, por medio de la
creacion de mensajes graficos, se logra transmitir informacion. Para leer y asimilar el
lenguaje visual infantil no es necesario de una formacion precedente, pues los nifios lo
van aprendiendo desde que nacen de modo inconsciente. Esto se debe gracias al
empleo de diferentes recursos visuales, que son estratégicos y se emplean para
proponer mensajes concretos e inmediatos por medio de la imagen. Por ejemplo, el
clima de un dibujo por la gama cromética empleada, quién es el bueno o malo segun su

expresion, el tamafio de los objetos segun su perspectiva, etc. (Véase Anexo 4).

El lenguaje visual infantil utilizado en el material didactico, permite que el preescolar
logre interpretar significados y deducir las representaciones de indole visual, segun lo
refiere la autora, el poder de presentacion de las imagenes a través del lenguaje visual
infantil, es ilimitado pues existen varias maneras de presentar la realidad e infinidad de
técnicas para plasmarla. El proceso de representacion infantil continua con la
interpretacion y visualizacién del nifio sobre lo que percibe al ver dichas imagenes
visuales, para ir creando ideas graficas mentales e interpretar la realidad a su manera.

“Visualizar es la capacidad de crear imagenes mentales” (Dondis, 1973, p. 20).

Por medio de la informacién grafica se transmiten conocimientos, pues el poder que
tiene la imagen dentro del desarrollo mental del nifio es un camino claro para generar
en él un concepto y una perspectiva de las cosas que le rodean. El lenguaje visual
infantil permite al nifio desarrollar una idea de como es el mundo, pues gracias a la
comunicacién grafica infantil, el preescolar logra asimilar toda la informacion abstracta

que le rodea. “Mientras que cuesta varios afios aprender a leer y a escribir, desde muy
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temprana edad los nifios y nifias responden a los mensajes que las imagenes les

transmite (otra cosa es que las comprendan)” (Acaso, 2006, p. 27).

Este lenguaje grafico infantil empleado en el material didactico del alfabeto espafiol se
desarrolla basicamente a través de imagenes de caracter simple, inocente y figurativo
para familiarizar al nifio con su entorno e ir generando en ellos esquemas y modelos
mentales sobre los objetos, cosas o individuos a través de la gréfica. Las herramientas
del lenguaje visual del que toma partido el disefio para la expresion grafica del material
didactico infantil, son basicamente como lo nombra Maria Acaso (2006), herramientas
de configuracién; como el color, la forma, el tamafio, la iluminacion, la textura, la
dimension, y herramientas de organizacion; como la composicion y la retérica, entre
otros elementos esenciales que configuran la creacion de la grafica infantil. Lo cual
complementa Williams, Thornton y McCannon (2009), haciendo referencia en
herramientas como las proporciones, la expresion, el movimiento, la teoria del color,
entre otros recursos graficos esenciales, teniendo siempre claro el mercado objetivo y
sus necesidades visuales en las piezas de caracter educativo y didactico (Clauss &
Hiebsch, 1966).

Conforme lo expone Dondis (1973), el lenguaje en toda su expresion se ha convertido
en una herramienta trascendental en el aprendizaje humano. Debido a que gracias a
éste logramos asimilar, retener y expresar los conocimientos de los que somos
participes a diario. Es por eso que tener en cuenta el comportamiento del lenguaje
visual en el material didactico infantii es necesario, para entender qué estan
aprendiendo los nifios, de qué manera lo estdn haciendo y con qué tipo de material
visual lo estan logrando. Asi, El nifio logra un aprendizaje significativo a través de su
acercamiento con las imagenes de las letras, pues alcanza un nivel intelectual

alrededor de la representacion visual del idioma.

Cuando un nifio mira imagenes y comienza a identificar los objetos representados en
ellas, realiza una actividad mental muy elaborada, puesto que no esta en presencia del
objeto real sino de su representacién. Reconocer los objetos sobre la imagen y
nombrarlos es poder apropiarselos y controlarlos (Castrillén, (1992, p. 3). Citado por
Duque Cérdenas, (2013)).
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Para dar una idea mas clara acerca de la naturaleza del lenguaje visual utilizado en el
material didactico infantil, especialmente en el empleado para el aprendizaje del
alfabeto espafiol en los nifios de preescolar, se tienen en cuenta principalmente las

necesidades de la primera infancia para comunicarse; es decir, “...conectar con el
publico objetivo —los nifios- significa aprender a comunicar utilizando palabras e
imagenes reconocibles y comprensibles para ellos. Los nifios tienen preocupaciones,
intereses y periodos de atencion muy diversos” (Williams, Thornton, & McCannon,
2009, p. 12). Partiendo de esas necesidades basicas en el nifio, se da un
comportamiento particular en la imagen de los recursos didacticos infantiles del abc

espafiol, para evocar ese reconocimiento visual de las letras con lo que les rodea.

Esa conducta caracteristica de las imagenes que se crean para ser empleadas en
material didactico infantil, cuentan con un patrén grafico particular, del cual se basa el
lenguaje visual infantil para representar la realidad a través de un dibujo, un fotografia,
una pintura, una animacion entres otros modos de figuracién. Una forma de ver como
interpretan los nifios las imagenes que se les ensefia es a través de su dibujo, pues
representan lo que asimilaron desde su propia perspectiva, y es alli cuando se revela
que los nifios todavia pueden llegar a tener una idea estereotipada y naturalizada de lo
que les rodea, pues segun lo que han aprendido por medio del material didactico al que
tienen alcance, su método de asimilacion en la educacion se da por medio de la

repeticion e imitacion. (Véase Anexo 4).

Desde aquellas apariciones iniciales de textos ilustrados para nifios, aln fueran estos de
caracter integramente didactico (como era usual), la imagen comenzé a hacer presencia
de manera persistente y a través de este desarrollo, la unién entre texto e imagen fue
consolidandose en un vinculo que aun permanece. Es asi como en las actuales
construcciones literarias para la infancia, es dificil pensar en un libro infantil que no
contenga imagenes. Estas aparecen como un elemento comunicador de igual

significacion al texto (Duque Cardenas, 2013).

De acuerdo a las herramientas del lenguaje visual infantil, algunas caracteristicas de la
grafica utilizada para el material didactico sobre el alfabeto espafol desde el caracter

visual, se caracterizan por:
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- Usar imagenes evidentes, simbolicas y reiteradas de los objetos, animales,
individuos, lugares y demas conceptos que hacen parte del entorno del nifio
preescolar.

- El empleo de la analogia; imagen/palabra, para representar a través de una
grafica una relacion textual, que ayude al nifio a considerar la relacion como
medio de aprendizaje.

- La explosién de color, un recurso permanente, en donde la paleta cromética

logra dominar las sensaciones y emociones del nifio (Véase Anexo 5).

Este comportamiento del lenguaje visual infantil en los recursos didacticos sobre el
alfabeto espafol, serd ampliado y complementado més adelante en el estudio que se
hace sobre el tema en este documento, sobre la observacion y analisis de recursos
didacticos que ayudan al nifio a aprender el alfabeto, los cuales son seleccionados
estratégicamente, para descubrir caracteristicas mas amplias de su representacion

grafica implementada.

3.1. Importancia y funcion de la imagen visual del alfabeto espafol en el
desarrollo del nifio preescolar.

Debido a que el aprendizaje del abecedario es un factor fundamental para el desarrollo
lingliistico y comportamental del nifio, es importante crear estrategias visuales
pedagdgicas y didacticas eficaces, que le permitan al nifio asimilar, identificar y
proyectar de forma personal, cada una de las letras del alfabeto, por medio de sus
formas, proporciones, tamafos, texturas, colores y demas elementos graficos posibles,
para lograr asociarlo con su interpretacion de la realidad. Teniendo en cuenta que todo
el sistema visual usado en el contexto escolar, afecta y compromete la interpretacion
del nifio con su entorno, el lenguaje visual infantil debe poseer unidad grafica, que
desde la actividad escolar, los recursos empleados y las imagenes usadas consigan

una unidad educativa.

...Ya vimos como desde nifios nos empiezan a educar con los dibujos animados,
después seguirdn con los libros en la educacion preescolar en la que utilizan
ilustraciones para colorear y a lo largo de toda nuestra vida veremos como ese lenguaje

gréafico nos ayudara para conocer al mundo que nos rodea (Huitrén Bernal, 2004, p. 13).
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Entendemos que las representaciones visuales que se disefian especialmente para que
los nifios aprendan el alfabeto, van a pasar por un proceso de reproduccién personal en
donde ellos mismos van a interpretar segin sus gustos, intereses y aptitudes, lo que
aprendieron. Una razén de peso, que hace reflexionar sobre la gran importancia de la
imagen empleada en el material didactico y educativo que se le proporciona al nifio
para aprender el alfabeto, no so6lo por su representacion visual, sino por su experiencia
didactica comunicativa. Como lo menciona Maria Isabel Duque (2013), en su articulo La
ilustracion en el cuento infantil. Una aproximacion a su desarrollo y transformacion en
las practicas graficas y visuales, discutir el poder de la imagen como constructor de los
conocimientos adquiridos por el hombre, es una actividad compleja, pues siempre

existen opiniones subjetivas.

Esto se debe en gran medida, a la gran influencia y cualidad que tiene la imagen para
describir visualmente nuestro contexto, por su rapidez, practicidad y estabilidad, lo que
es dificil de lograr por otros medios. Nuestra mente siempre esta creando imagenes,
gue se relacionan con las experiencias que hemos recogido de las practicas cotidianas
y que la percepcién, imaginacion y memoria, ayudan a retener por medio de factores
habituales, educativos y hereditarios, para obtener como resultado un aprendizaje

significativo.

En el nifio, la construccién de estos codigos se produce en asociaciones con el mundo
gue nos rodea a partir de un lenguaje que es automatico, que no se desmenuza ni se
analiza, pero sirve de primera referencia en su relacién con el mundo fisico (Duque
Cérdenas, 2013, p. 10).

Los recursos educativos y didacticos sobre el alfabeto, en la ensefianza y formacién de
la personalidad escolar, inciden en su desarrollo educativo lingiistico, pues tiene un
papel significativo dentro de la asimilacion de conocimientos. Cuando los nifios logran
entender las letras por medio de imagenes de forma adecuada y acertada, estan
desarrollando su capacidad de interpretar la realidad del mundo objetivo, con la

naturaleza subjetiva de su pensamiento creativo. “...interpretar consiste en otorgar
significado a las representaciones de caracter visual. El protagonista, en este caso, es

el receptor, quien aporta su experiencia personal en cada representacion y consume el
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mensaje en determinado contexto” (Acaso, 2006, p. 33). En este camino, la imagen
aplicada al desarrollo de material didactico infantil para el aprendizaje del alfabeto, le
permite al nifio aprender y asimilar las letras por medio de la experiencia del juego, en

donde la imagen entra a tomar un rol ltdico y cautivador dentro de una pieza educativa.

En la edad preescolar, uno de los mecanismos vitales que le permiten al nifio percibir y
reconocer lo que estéd a su alrededor, son los sentidos. La estimulacién de éstos, por
medio de imagenes y de recursos didacticos son los que permiten el éxito de la
percepcion y asimilacion del aprendizaje. Conforme lo expone Shardakov (1969), el
conocimiento comienza cuando se estimula el campo sensorial del individuo, el cual es
innato y se da por si solo. La sensacion y percepcién de las imagenes permite después,
que el nifio genere una practica mental generadora de juicios verbales en donde
reconoce las letras del alfabeto por sus cualidades graficas y se confirma por medio de

la practica.

En el ejercicio del pensamiento del nifio, “...la palabra generaliza y la imagen concreta”
(Shardakov, 1969, p. 48), debido a que ambos recursos van de la mano para concebir
una relacion definida y generar tanto un concepto visual, como la definicion verbal, en
este caso del abecedario espafiol. Con ayuda de las imagenes el nifio logra establecer
un amplio alfabeto visual, en donde las representaciones graficas asumen un papel
descriptivo y generalizador de las letras. El alcance y trascendencia que tienen las
imagenes que se les provee a los nifios preescolares sobre las representaciones
visuales y verbales del alfabeto, son de un caracter repetitivo, pues el objetivo educativo
principal, es la formacién de nifios que aprendan las letras en un orden logico, para

posteriormente armar palabras, frases, y finalmente textos.

La psicologia de la imagen infantil y el consumo visual del nifio, han generado gran
cantidad de posibilidades de representacion grafica, que se pueden desarrollar con
infinidad de estilos visuales para que el nifio contemple a través de diferentes técnicas,

variedad de alfabetos y su utilizacién en los recursos didacticos:

Las imagenes de los héroes literarios, las imagenes-ideales, las imagenes alegdricas,

las imagenes de las ilusiones y de la fantasia creadora, al intercalarse en la actividad
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mental, desarrollan al mismo tiempo, los intereses, los ideales, las convicciones, las

lineas de perspectiva en la vida y la actividad (Shardakov, 1969, p. 72).

Asi, explorar con la imagen todos los recursos que posibiliten su expresién visual en las
piezas didacticas que se les proporciona en la primera infancia, para encontrar nuevas
alternativas de ensefianza del alfabeto; como el material del que esta hecho, la
actividad u objetivo ladico, la grafica complementaria y la observacion de formas,
colores, tipografias, texturas, proporciones, etc. Todo se trata entonces, de la educacion
visual en el nifio preescolar, pues entrando en el tema pedagogico y didactico del
proceso de ensefianza/aprendizaje, la difusion de conocimientos a través de imagenes,
se tiene que dar por mensajes concretos; sin dejar a un lado, la posibilidad de
exploracion y desarrollo de la imaginacién e inventiva en los nifios, generando en ellos
un lenguaje visual mas amplio tanto de su alfabeto espafiol como es el caso, o de otras

tematicas escolares.

3.2. Principios y criterios de disefio de las herramientas del lenguaje visual en el
material didactico infantil del abecedario.

Para la elaboracién de la imagen en el material didactico infantil y la ejecucion de una
nueva pieza alternativa, es necesario tener unas bases de desarrollo estratégico visual
y proyeccion educativa, que ayuden al planteamiento de disefio que se quiera construir,
logrando que el recurso didactico sea eficaz y perdurable por medio de su

representacion visual y su método didactico.

Estos juegos o recursos didacticos, aparte de aportar al desarrollo de sus capacidades
formales, segun lo refiere José Bautista (2002), en factores como la psicomotricidad, la
fuerza, el equilibrio, el manejo de la pieza, el desarrollo de los sentidos, la imitacion, la
coordinacion y la relacion, también debe posibilitar el desarrollo mental del nifio
preescolar, por medio de sus dimensiones de formacién personal; como el campo
intelectual, social, afectivo y cognitivo. A su vez, el incremento de sus capacidades
naturales con su entorno, como la creatividad, la fantasia, el ingenio, la transformacion,

la ilusion, entre otros aspectos propios de la primera infancia.
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En el disefio de la imagen del material didactico infantil, para la ensefanza del
abecedario espafiol, se debe buscar la funcién educativa eficaz de la pieza dentro del
marco escolar, y asi posicionar el recurso con un objetivo visual e intelectual en el
desarrollo del nifio preescolar. Algunas de estas funciones las menciona Bautista

(2002), dentro de su estudio de disefio de material didactico infantil:

- La pieza tiene que ser innovadora: haciendo uso de materiales que cambien la
estructura usual pedagogica y didactica.

- Estimular los sentidos y motivar el aprendizaje: el recurso didactico debe
presentar practicas que incentiven la atencion e interés del nifio sobre el tema
del alfabeto.

- Presentar relaciones visuales con la cotidianidad: pues cada conocimiento que le
es proporcionado al nifio, tiene que tomar partido de la relacién o analogias con
su realidad, para que sea mejor asimilado.

- La pieza debe controlar su contenido educativo; es decir, debe tener un propdsito
especifico y ser cumplido, debido a que el material incurre en el desarrollo del
aprendizaje del alfabeto espafiol, no solo por su uso, sino por su configuracion
grafica.

- Debe haber una relacién con el plan curricular escolar.

- Acondicionarse al contexto y capacidades del nifio.

- Tener en cuenta que se deben desarrollar en el nifio todas las dimensiones de
crecimiento intelectual, social, afectivo, psicomotriz y cognitivo, por medio de la

ensefianza de conocimiento especifico.

Ahora bien, para el disefio de material didactico infantil y su representacion visual, no se
puede dejar de lado la experiencia que el nifio pueda tener con la imagen, por medio de
representaciones visuales no tan evidentes y la magnitud de un sistema grafico
particular que le permite al nifio preescolar y al docente, aprender y ensefiar por medio
de un recurso didactico visualmente atractivo y metodolégicamente funcional. Estudios
realizados sobre material didactico infantil (Anonimo, 2000), relacionan algunas

caracteristicas basicas en el disefio de este tipo de recursos pedagogicos para los
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nifos preescolares. Teniendo en cuenta esas necesidades y particularidades para su

desarrollo se encuentra que:

- El material debe ser adecuado para el tema de la clase.
- Es necesario que sea de facil uso y comprension.

- Encontrarse en perfecto estado, para su empleo

Finalmente, hacer uso de los elementos de la comunicacion visual béasicos, para
estructurar composiciones visuales infantiles, a partir de la utilizacién de los elementos
y fundamentos del disefio mas simples, y asi lograr construir un mensaje o idea visual.

Estas herramientas y técnicas de las cuales debe partir el principio del disefio son:

- Forma, linea, punto, contorno, equilibrio, textura, reticula, composicion, color,
contraste, espacio, plano, figuras, dibujo, volumen, densidad, perspectiva,
movimiento, armonia, percepcion, tension, direccion, tono, escala,
representacion, simbolismo, abstraccion, regularidad, unidad, espontaneidad,

estilo, funcionalidad, etc. (Dondis, 1973) (Véase Anexo 6).

3.3 Iconografia de las imagenes en el material didactico escolar, segun propuesta
de Zenaida Osorio.

Antes de comenzar a detallar la propuesta realizada por Zenaida Osorio sobre las
imagenes de la iconografia escolar colombiana, primero entendamos en qué consiste
este término y su desarrollo e importancia dentro del marco del material didactico

infantil.

La definicibn que precisa Manuel Castifieiras (1998), sobre la iconografia es:
(eikdén:"imagen", graphein:"descripcion"). Entonces, la iconografia es basicamente la
descripcion de las imagenes, que en descripcion mas amplia, consiste en el estudio de
las raices y formacion de las imagenes, como de su conexién con el simbolismo y las

alegorias.

De igual forma, Castifieiras expone los tres procesos de desarrollo para el acto
iconogréfico de las imagenes expuesto por Erwim Panofsky (1892-1968), el cual se

basa en el Nivel Pre iconografico; que consiste tan solo en la experiencia sensible del
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observador, el Nivel iconografico; el cual se fundamenta en la apreciacion establecida,
en funcién del concepto y la cultura y finalmente el Nivel Iconolégico; que consiste en el
andlisis propio e involuntario y en consecuencia, la manifestacion de idea, teniendo en
cuenta el contexto. La iconografia se encuentra posicionada en el nivel iconogréfico, el
cual estad basado en el lenguaje visual de las imagenes, los fundamentos culturales e
histéricos y el concepto hipotético personal, “...entendiendo que el concepto "imagen”
va mas alld de la mera representacion fisica, haciendo también referencia a las

emociones ligadas a la contemplacion de las obras” (Castifieiras Gonzéles, 1998).

Una vez entendido, el escenario de la iconografia dentro de un contexto general y
ligado con el arte, podemos ahora relacionarlo con el medio escolar y sus acciones
dentro de las imagenes creadas para los nifios preescolares. La iconografia escolar se
convierte entonces en el estudio de las imagenes infantiles, encontrando una
explicacion historica, representativa e imaginaria dentro del contexto educativo, las
cuales son utilizadas en el material educativo de la primera infancia. La sintesis a
continuacion expuesta, dejard ver la visibn de Zenaida Osorio (2001) sobre la
iconografia escolar y la resefia realizada por Marta Zambrano (2002) de la percepcion

desarrollada por la autora precedente.

La propuesta de Zenaida Osorio (2001), nos expone, sobre La imagen de las personas
en la iconografia escolar colombiana, que con sentido critico argumenta su mirada
sobre la historia y trascendencia de las imagenes en el material educativo colombiano.
Segun la descripcion que realiza Zambrano (2002) sobre este libro, explica su
curiosidad sobre el estudio de las imagenes escolares y como estas, se han ido
aceptando y estandarizando en los medios de comunicacion infantil. Este analisis de
imagenes iconicas se basa en las ilustraciones esquematicas que se utilizan en los
recursos educativos y hacen parte del material escolar actual, pero que también han

sido empleadas tiempo atras.

El material didactico infantil es suministrado por el entorno escolar, y este mismo
contexto define las estrategias y métodos para que el nifio aprenda ciertos contenidos

necesarios para su desarrollo. La credibilidad que se le da es tal, que las imagenes no
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se han visto cambiadas y su notable reiteracidon en los recursos didacticos genera
ciertos patrones y modelos graficos en la mente del infante. “La confianza excesiva en
la escuela convirtié aquello que se concibe y nombra como escolar “en bueno” (Osorio,
2001, p. 12).

Osorio en su libro cuestiona las representaciones visuales empleadas en el material
suministrado para el aprendizaje del nifio en la escuela, especialmente en aquellas
imagenes que estan en el papel impreso; como cartillas, libros o abecedarios, en donde
aparecen ilustraciones de personas — hombres, mujeres, nifios y nifias — y sus
diferentes figuraciones y roles estereotipados dentro de la sociedad. Segun lo expone
Zenaida, éstas son imagenes que tienen un frecuente contacto visual con los nifios,
pues se encuentran en sus recursos educativos impresos. Estas figuraciones son
retomadas de pensamientos europeos que desde el siglo XVIII, han difundido y
establecido un conjunto de imagenes previamente clasificadas y fijadas en las mentes
escolares y adultas, representaciones icénicas que no solo se basan en la informacion
visual de personas, sino también de los animales, plantas y objetos de modo

clasificado. (Véase Anexo 7).

La mirada adulta es quien se ha encargado de crear, difundir y suministrar a los nifios,
esas imagenes reiteradas a lo largo del tiempo, que pues desde temprana edad se le
suministran textos escolares con ciertas caracteristicas visuales particulares, que se

dispersaron a los demas recursos didacticos del que tiene alcance el nifio preescolar:

El texto escolar, como tantos otros productos —etiquetas, empaques, carteles, naipes,
cromos, albumes, almanaques, peliculas, es un producto de masas en el que los
motivos iconograficos no solo se estandarizan sino que se reiteran. Los abecedarios y
silabarios, como la prensa moderna, nacieron internacionales: decidieron, difundieron y
estandarizaron un repertorio de palabras y de imagenes clave, asegurando con esa
estandarizacion una mayor circulacion entre las fronteras nacionales de los mercados. El
repertorio que se fijo fue formulado en Europa y por tanto reconocia y estaba mas
cercano a la vision del mundo que alli se compartia; no hubo silabarios con la C de
caiman o H de hamaca, pero si con la C de casay la S de sofa; la | fue la de | de indio,

indiano y de iglesia a uno y otro lado del océano (Osorio, 2001, p. 14).
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Zenaida analiza entonces, sobre la mentalidad, imaginacion y eventualidades que
propiciaron el desarrollado de imagenes populares de la iconografia escolar, que
después de mas de doscientos afios, se siguen usando en el material escolar infantil,
creando imagenes similares, las cuales son percibidas de la misma manera. Estudiar
este comportamiento en los recursos educativos del nifio, requirié reconstruir el origen
de las imagenes, que desde el siglo XX han sido creadas y distribuidas mundialmente,
basandose en las mismas representaciones iconograficas infantiles. “Aunque la
ilustracion viene de mucho tiempo atras, su divulgacion se sitla en esta época, en
donde se descubri6 que ciertas imagenes surgian una y otra vez vinculadas a los
mismos temas” (Osorio, 2001, p. 18), y buena parte de esas representaciones se

pueden seguir viendo hoy en dia.

Algunos ejemplos de representacion gréafica repetida, estereotipada y estandarizada a

través de la ilustracion, que encuentra Zenaida en el material escolar infantil son:

- La representacion genérica del indio, por medio de su desnudez, la utilizacién de
una plumay la ilustracién estandar de la i de indio.

- Las personas negras, aparecen relacionadas con las razas, exagerando siempre
las proporciones de su cuerpo, usando vestimenta colorida, junto a un racimo de
platanos verdes, éstas y mas imagenes en diferentes contextos sociales
excluyentes.

- La representacion de una familia visualmente perfecta, en donde el papa lee el
periodico, la mama en la cocina, el hijo realizando labores escolares y la mascota
jugando.

- Todas las niflas usan mofios en su cabeza

- Todas las abuelas tejen y acompaiian al nifio a dormir.

- La m de mama asociada graficamente con una rosa, y la p de papé vinculado
con un periodico, la it de pifia relacionada con una imagen de una mujer negra
vendiendo este fruto.

- La madre siempre ilustrada con un delantal.

- Eljuego eterno de las jerarquias sociales, de generacion y sexo.

- Larepresentacién campesina por medio de las trenzas.
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- La perfeccion corporal del hombre blanco y su superioridad frente a los demas

individuos.

Lo que esta obra revela: el trillado tratamiento visual, las coincidencias flagrantes, la
simplificacion sesgada, los mismos modos de ver y, sobre todo, de no ver, urgen a
extender su pregunta central hacia otra insinuada, pero que no pueden contestar este u
otros libros, porque atafien a la accidén colectiva: ¢hasta cuando? ¢Hasta cuando la
diferencia servird como telon de fondo oscuro y desdibujado de la majestad blanca,
hegemonica, masculina? ¢Hasta cuando miraremos sin ver? ¢Hasta cuando
ignoraremos 0 soportaremos las desigualdades sociales, sexuales y raciales que
promueven estas imagenes? (Zambrano, 2002, p. 348).

Aunqgue la autora expone en gran medida, estereotipos de los individuos y personajes
ilustrados en el material escolar, éstos son el punto de referencia para la creacién de
las demas representaciones graficas empleadas y el motivo de hacer mencién a su
gran estudio sobre la imagen de la iconografia escolar colombiana, es observar y
considerar como este patron se sigue dando sin mayores pretensiones en las demas

tematicas escolares y en este caso en particular, en los abecedarios infantiles.

3.3.1 El concepto “estereotipo visual” analizado en los recursos infantiles

sobre el abecedario: La C de Casa, La | de Indio.

En primer lugar, los estereotipos dentro del contexto de las imagenes infantiles
se define, como lo alude Educarparapensar (2010), en un conjunto de representaciones
que fueron convertidas en modelos y esquemas mentales, trascendentemente
aceptados y establecidos por la sociedad, a tal medida que son innatas y hacen parte
del pensamiento visual de los otros y de las cosas que nos rodean. El estereotipo visual
infantil es una repeticion permanente de las imagenes escolares que por medio de
clichés visuales y su utilizacion frecuente en los recursos educativos, logran crear un

patrén gréafico intensamente marcado en el nifio preescolar.

Segun lo define, los estereotipos graficos logran actuar activamente en el conocimiento
y pensamiento del nifio preescolar sobre lo que le rodea, lo cual conlleva a crear
estandares visuales en la exageracion de las caracteristicas de los objetos, animales,

individuos, etc. Estas representaciones visuales estereotipadas se caracterizan por:
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extremar las cualidades propias de lo que se quiere ilustrar, ademas por tener una gran
oposicion al cambio pues son imagenes que han pasado de generacion en generacion
y permanecen sin transformacién alguna, ademas de no proponer una formacién de
experiencias nuevas, pues no se modifican a pesar de tener nuevo material gréfico al

alcance.

Aungue no existe, ni se encuentra una pauta establecida para la grafica visual infantil
sobre el alfabeto espafiol, se generaron modelos esquematicos que influyen en la
ilustracion o expresion empleada en el material didactico escolar. La creacion de
codigos basados en un sistema grafico de las letras del alfabeto, se logr6 homogenizar
en un conjunto de imagenes y significados invariables, para conseguir el intercambio de
informacion mucho mas rapido, eficaz y estandarizado en el medio educativo. Aunque
la utilizacion de la imagen para el nifio, es el mejor camino para la comunicacion y
socializacion de su aprendizaje, las imagenes del abecedario se han establecido
fuertemente en la mente del nifio, pues la grafica es elaborada casi que repetida y

sistematicamente en las piezas didacticas.

La industria de la representacion visual infantil en general, se ha expandido de manera
satisfactoria por medio de técnicas variadas, practicas diferentes y soportes alternativos
y novedosos; por ejemplo, esto se puede evidenciar en los cuentos para nifios, o en los
libros interactivos. La ilustracion o grafica empleada en los recursos didacticos para la
enseflanza y aprendizaje del alfabeto espafiol, se ven todavia arraigados e
influenciados por las imagenes del pasado. Estas representaciones visuales del
abecedario pueden ser tan precisas y elementales que se trasladan facilmente a un
estereotipo visual, retomando viejos retratos clasicos que pasan de generacion en
generacion sin encontrar muchos rasgos de diferenciacion grafica a esta época

contemporanea. “...A pesar de que en la industria editorial predomina el enfoque de
que “el rosa es para las nifas, los piratas son para los nifios” es posible crear

personajes atractivos para los dos sexos”. (Williams, Thornton, & McCannon, 2009)

La utilizacion de diferentes factores estéticos que componen el lenguaje visual infantil
usado en la grafica del alfabeto espafiol en el nifio, no resulta del todo indiferente, pues

hasta ahora esta recibiendo un acercamiento a la educacién de su idioma y cualquier
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visualizacion de la realidad les parece atractiva por tratarse de experiencias visuales
novedosas, ademas que por medio de la imagen el nifio no solo adquiere una
experiencia educativa, sino también, obtiene un placer y gusto estético particular. Pero
en cambio no lo es para quien realiza el disefo, instaurando modelos gréaficos sin un
propoésito y experiencia mas alla que el de ensefiar y aprender el alfabeto de manera
automata. Es decir, el material didactico infantil se esta convirtiendo en un modelo de
reconocimiento grafico habitual, cuyo propdsito es ensefar al nifio preescolar el
abecedario, por medio de imagenes establecidas y obvias. “En los abecedarios,
silabarios y libros iniciales de lectura y dibujo, se ilustré un repertorio de palabras y
nociones claves: Indios, Barbaros, Primitivos, Guajiros, Arhuacos, | de indio, flecha,
pluma, manta, quena, tejer, comunidad, Casa y Choza, Familias y viviendas del mundo
y El nifio indigena” (Osorio, 2001, p. 235)

Esta gréfica difundida y fijada de la imagen escolar se encuentra en los recursos
didacticos sobre el abecedario, a través de representaciones marcadas que se
encuentran sin una tematica especifica y agrupada, ademas de la repeticion en la
relacion de imagen/palabra de un abecedario a otro; la a de avion, la b de burro, la ¢ de
casa, la i de indio, la m de mama, la p de papa, la x de xiléfono, entre otras. Asi mismo,
el empleo de imagenes figurativas estereotipadas en donde todo objeto cobra vida
visualmente; es decir, los objetos adquieren partes humanas, se encuentran sonrientes
y lleno de color, igualmente el marcado fendmeno de la representacién de la belleza y
la fealdad, la maldad y bondad, el papel de la mujer y el hombre, etc. (Véase Anexo 8).
El medio visual infantil se encuentra rodeado de factores estereotipados de los roles y
representaciones visuales de la realidad, lo cual paradéjicamente es instaurado por los
adultos quienes son los que desarrollan la imagen en el material didactico del alfabeto

espaniol.

Los estereotipos visuales en el material didactico infantil, desde el punto de vista de la
invencion creativa, como lo defiende Gemi (2012), son insistentes reproducciones que
el nifio adquiere sin ninguna experiencia con la realidad, sin oportunidad de
transformarse o cambiarse, pues se convierte en una estrategia de imitacién sin

mayores intensiones, que imposibilita al preescolar para explorar su imaginacion y
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utilizar su creatividad inventiva. Algunas de las razones por la que no es conveniente

seguir reiterando este tipo de imagenes son:

- “La imposicion de ejemplos no responde a los intereses infantiles. El nifio al
copiar solo reproduce expresiones ajenas y somete su pensamiento al de otra
persona (la que le da el modelo).

- La expresion de modelos ajenos lo priva de expresar sus propias relaciones con
la realidad.

- La copia de expresiones extrafias puede crearle dificultades para gozar de la
libertar de crear, ya que considera que las expresiones de los deméas son
siempre mejores que las suyas propias, limitando su creatividad e impidiendo el

pleno desarrollo de la personalidad e individualidad” (Gemi, 2012).

Ahora, no con esto, se quiere decir que el nifio no estd aprendiendo, o que se estan
generando problemas académicos con respecto al material didactico empleado en las
escuelas, o que la grafica empleada en el material didactico del abecedario espafiol
este “mal” hecha. Pretendemos evidenciar que las estrategias que hacen parte de la
ensefianza del alfabeto en el medio educativo, se puede quedar estancada en la mirada
de una imagen convencional, desaprovechando la imaginacion o fantasia de la imagen
creativa, inconsciente, innata y natural que hace parte del nifio preescolar,
proponiéndole por medio de la mismas estrategias escolares, una experiencia
académica significativa por medio de las representaciones visuales. “La infancia tiene
sSu propia manera de ver, pensar y sentir, y nada hay mas insensato que intentar

sustituirlas por las nuestras” Rousseau (Gemi, 2012).

3.4 Rol del disefiador grafico como agente de cambio social dentro del entorno
académico y profesional, por medio de la creacion de un lenguaje visual en el
material didactico infantil.

“Disefiar es coordinar una larga lista de factores humanos y técnicos, trasladar lo
invisible en visible, y comunicar. Disefiar implica evaluar, implementar conocimientos,
generar nuevos conocimientos, y usar la experiencia para guiar la toma de decisiones”

(Frascara, 2006, p. 23). El disefiador grafico tiene la funcion de crear soluciones
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eficaces, con base en necesidades delimitadas, desarrollando un concepto integral que
lleve de la mano composicion, funcidn y uso en medio de un proceso creativo. Lo que
hace el grafico como aporte a la creacion de un lenguaje visual infantil por medio de
una pieza, es solucionar por medio de un concepto visual toda una estrategia
completa, que permita al nifio una experiencia desde el inicio hasta el fin de la actividad
con dicho producto por medio de su estética, funcidon y eficacia. Es valioso constatar
gue el comunicador visual puede hacerse participe de procesos educativos, por medio
de alternativas que respondan a las exigencias de los nifios para su desarrollo integral.

La responsabilidad que tiene el disefiador grafico, como creador de una comunicacion
visual efectiva por medio de mensajes visuales, tiene un alto alcance pues su
informacion sera percibida, interpretada y juzgada por terceros, pues, el desarrollo de
material didactico infantil incluye, en la labor del disefiador y de la disciplina, un papel
social, que califica al disefio, como mediador de soluciones visuales y conceptuales
para el aprendizaje de nifios preescolares. Esto se debe a que el disefador posee
variedad de opciones para proponer, planear y sustentar todo un sistema visual, en el
cual el nifio a través de experiencias significativas, logre aprender y aprehender

contenidos académicos.

La posibilidad que la disciplina ofrece ante estos compromisos sociales, es brindar a los
nifos otras alternativas de aprendizaje, con diferentes recursos que logren motivar el
proceso escolar a través de la innovacion de la imagen y la proyeccion de diferentes
opciones de representacion grafica, y brindarles asi una solucion a las problematicas
del mencionado estereotipo en el lenguaje visual, presente en el material didactico
infantil. Esta opcion laboral para el comunicador visual, posibilita la ampliacion del
conocimiento creativo tanto en el nifio, como en el disefiador, promoviendo el
reconocimiento de imagenes mas alla de las clasicas propuestas, con lo cual se
fomentan otras alternativas de disefio y eleccion de nuevos recursos visuales y de

distintos materiales de estimulacion infantil.

La utilidad de un producto se reconoce con facilidad cuando el propésito es claro y los
medios para alcanzarlo apropiados. La forma y los materiales, la estructura y el

funcionamiento son dominios del disefio que predisponen al objeto para una finalidad.
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Del disefio se esperan nuevas propuestas, ya que muchos objetos son mejorables
mientras que otros nacen con la expectativa de generar nuevas y aun desconocidas
utilidades. Sin embargo, juzgar el éxito de su finalidad queda en mano de los usuarios
(Circulo de Bellas Artes, 2008).

Para identificar la labor del disefiador dentro del medio educativo, es necesario
identificar su papel de comunicador visual en el desarrollo de este tipo de material, asi
como su rol social dentro de la disciplina. Como lo menciona Camilo Potocnjak (2006),
el diseflador debe ser capaz de gestionar proyectos que hagan parte de la sociedad,
proponiendo soluciones a problematicas de comunicacion, dandole importancia al
disefio como recurso para el desarrollo educativo en todas sus dimensiones. La
concepcion de soluciones graficas, proponiendo nuevas alternativas visuales, se debe
basar en la solucién de las necesidades primordiales del nifio; el cual, su principal
objetivo es la educacién. Por ello dentro de la disciplina seria conveniente abordar
como finalidad este tipo de procesos dentro de la sociedad, y asi, lograr desde el
disefio la ensefianza de tematicas escolares y desde la ensefianza promover la labor

del disefiador.

Mas que hablar de los aportes del disefiador gréfico en la creacion de la imagen o
lenguaje visual del material didactico infantil, se trata de abordar la importancia de la
disciplina dentro del campo de desarrollo educativo. Pues, no sélo se trata del
adecuado uso de elementos graficos y herramientas sistematicas, sino del desarrollo
conceptual e integral para el disefio de un lenguaje visual perdurable para el nifio
preescolar. Su importancia estriba en que en la sociedad actual, la comunicacién se
basa en lo visual, pues todo lo que se encuentra a nuestro alrededor es imagen y su
impacto positivo 0 negativo en los diferentes contextos se da, aportando

responsabilidad profesional, ética, cultural y social.

Ese impacto de la imagen en la sociedad proviene de la capacidad creativa y
conceptual que tenga el disefiador para proponer estrategias de disefio en funcion de la
necesidad del nifio preescolar para aprender el abecedario. Estas cualidades
desarrolladas por el comunicador permiten segun lo expone Frascara, manifestar

realidades que otros no pueden ver, crear lazos que otros no hacen y como
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consecuencia disefiar nuevas alternativas perdurables. “La creatividad en disefio es la
habilidad para encontrar soluciones insospechadas. Sin toques magicos o misteriosos,
creatividad no es mas que inteligencia, una inteligencia en cierta medida cultivable y
desarrollable” (2006, p. 29).

Por lo tanto, el comunicador visual pasa a tener una labor social y un compromiso en la
creacion y proyeccion, no solo de material didactico infantil para nifios de preescolar,
sino también en la promocién de una conciencia sobre la funcion y compromiso del
disefio grafico en Colombia, a través de propdsitos innovadores. Esto sin duda, requiere
de disefiadores competentes para determinar el perfil de las problematicas que rodean
las necesidades basicas del contexto y asi mismo que posean aptitudes para la
observacion, planeacién y ejecucidn de proyectos que fomenten el disefio para la

educacion.

Decir que el disefiador es un arquitecto de comunicaciones ayuda a ver mas claramente
el caleidoscopio de aspectos involucrados. Responsabilidad social, impacto en el medio
ambiente, respuesta a necesidades, solucién a problemas visuales y estructurales,
funcionalismo, forma, estilo, decisiones, limitaciones, administracion de tiempo y
recursos, colaboracion con y dependencia de otras disciplinas y servicios, la alegria
frente a la bien e inesperada solucién, la catastrofe de lo malo y lo banal, la virtud de la
discrecion, las relaciones entre detalles y conjuntos, la coherencia, el profesionalismo, la
preocupacion por el usuario, la comprension entre el cliente y el disefiador... y tanto mas
(Frascara, 2006, p. 14).
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MARCO METODOLOGICO
CUARTO CAPITULO
4. DISENO METODOLOGICO (Trabajo y analisis de campo).

Este proyecto de investigacion “Disefio de material didactico para el nifio
preescolar, aplicado al aprendizaje del alfabeto espafiol; un aporte a los recursos
visuales de la didactica infantil”, se estructura en el disefio de una pieza didactica
que favorezca y dinamice el aprendizaje infantil, para aportar desde el contexto
educativo y la comunicacion visual, una herramienta didactica singular, que proponga
otra forma de representacion gréfica, el alfabeto espafol por el nifio preescolar. Para
ello, ademas de un acercamiento tedrico a varias teorias pedagdgicas, es indispensable
conocer de cerca el entorno del nifio preescolar para entender algunas de sus
necesidades y estrategias pedagogicas/didacticas, alrededor del material escolar

infantil.

La metodologia implementada en este proyecto, se encuentra soportada en la
experiencia misma con el entorno infantil y su relacion con la investigacion teérica que
ayuda a soportar la propuesta grafica. En el proceso de observacion de contexto
educativo preescolar, es necesario observar el comportamiento de los nifios, de los
docentes, de los recursos didacticos y de la imagen de las herramientas didacticas
empleadas en su escenario habitual, para conocer y entender desde la experiencia real,
algunas particularidades de las necesidades y estrategias en el ambiente educativo
infantil. Esto con el fin de encontrar aportes valiosos, al desarrollo del material didactico
a proponer, sobre el alfabeto y fundamentarlo con las exigencias actuales del publico

objetivo.

Por lo tanto, la recopilacion de la informacién del proyecto, se fundamenta en una
investigacion descriptiva; pues a pesar que ya hay estudios y recursos sobre el tema,
se establecen caracteristicas en donde se sugiere desde el analisis visual, estudios de
caso especificos dentro del contexto escolar. EI compendio de testimonios reales, la

busqueda de recursos didacticos implementados actualmente y el criterio del nifio
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preescolar, logran contribuir en la identificacion de factores que posibilitan la propuesta
y desarrollo de una pieza didactica alternativa, que motiven el aprendizaje y ensefianza
del abecedario espafiol en la primera infancia. Es importante aclarar que la indagacion
no pretende, por el momento, evaluar los resultados de la pieza, pues se concentra en

la propuesta desde la investigacion.

El analisis metodolégico de esta indagacion, se orienta en principio, en la recopilacion
de informacion que fundamente y soporte el desarrollo de la pieza grafica en el marco
escolar y visual, encontrando temas especificos y esenciales como por ejemplo: el
desarrollo psicolégico y comportamental del nifio preescolar, asi mismo, la pedagogia y
didactica en los nifios entre 3 a 6 afios y también, el comportamiento del lenguaje visual
en el material didactico infantil. Esta primera parte de la indagaciéon es el fundamento
estructural, basado en la teoria existente que ayuda a sustentar y desarrollar el objetivo

principal del proyecto.

Ahora bien, la investigacion aplicada alrededor de las piezas didacticas, se divide en
varios momentos, en donde, por medio de la utilizacién de instrumentos previamente

adaptados, permiten recoger informacion dentro del contexto infantil:

1. Como primera experiencia, el andlisis del material didactico infantil que circula
actualmente en Bogotd, especialmente en aquellos en los cuales se concentra la
ensefanza del abecedario espafiol, logrando encontrar atributos visuales de elementos
conceptuales y formales como (nombre de la pieza, sustrato, color, forma, dimensién,
textura, objetivo y composicion). Esto, ademas de ayudar a reconocer los patrones
actuales en los cuales se basa el disefio de las piezas didacticas infantiles; para
observar y analizar lo que circula hoy en el mercado, contribuyendo ademas en los

aportes graficos que se proponen en la pieza final.

2. En segunda medida, con base en la importancia del papel que cumple el educador
en el proceso del desarrollo del nifio y debido a que es uno de los temas de
investigacién abordados es la pedagogia y didactica del idioma espafiol, se plantea
escoger un colegio de Bogota donde se realizan entrevistas a profesores de preescolar,

especificamente del grado transicion. De acuerdo a ello, el colegio elegido es el Camilo



PROYECTO DE GRADO Pdgina | 84

Torres el cual fue escogido por ser un instituto publico, donde los recursos didacticos
son escasos Yy se pueden detectar con mayor facilidad las dificultades y necesidades de
los nifios preescolares. Lo anterior posibilita el contacto directo con la poblacion infantil
y educativa de interés, para contemplar los escenarios de desarrollo pedagdgico y
didactico. Ademas de indagar por las estrategias implementadas y material utilizado
para la ensefianza del espafiol, especificamente de cdmo se imparte la ensefianza del

abecedario en preescolar y qué material didactico se emplea para ello.

3. Dentro de este mismo escenario escolar, se analizara la reaccion del nifio frente a las
imagenes, pues teniendo en cuenta que son el publico objetivo del proyecto, es
necesario contemplar el impacto que tienen ciertas imagenes sobre su percepciéon y su
criterio frente a la eleccién de factores gréaficos basicos. Esto permite reconocer su
sensibilidad, apreciacion y gustos sobre ciertas imagenes previamente pensadas, para
encontrar algun resultado de sus preferencias inconscientes sobre elementos visuales

como el color, la forma, la tipografia, la textura, el tamafio y las dimensiones.

4. Finalmente, se plantea el analisis critico de una pieza didactica particular, la cual
motivd en gran medida la observacion de la grafica infantil, para el desarrollo
conceptual del proyecto. Las laminas educativas infantiles sobre el alfabeto espafiol, es
un recurso tradicional que puede encontrarse en papelerias de barrio, que por su
economia y facil empleo son usados como recursos extraescolares. Este andlisis tiene
el fin de describir y justificar en alguna medida, la postura critica frente a la imagen del
material desarrollado actualmente para los nifios preescolares, y entender como a
través de la grafica empleada en piezas como ésta, aparte de desarrollar estereotipos
visuales en la mente de la primera infancia, sin mas pretensiones que presentar

imagenes repetidas.

Debe aclararse que, debido a que se trata de un andlisis en donde se involucra la
percepcion y visibn personal, se desarrollan observaciones, comparaciones y
conclusiones que a pesar que se encuentran sustentadas en la objetividad tedrica del
disefio y la pedagogia, es inevitable descubrir elementos y juicios subjetivos dentro del

estudio realizado e implementado. Teniendo en cuenta y recalcando siempre, la
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importancia que tienen el empleo de la imagen en el aprendizaje del nifio preescolar,
pues es a partir de ésta que concreta el valor de representacion visual necesario para el

estimulo de sus conocimientos.

4.1 Instrumentos de Andlisis aplicados en la investigacion.

Dentro del proceso de investigacion, es conveniente la implementacion de herramientas
de medicidén que se vinculen en el del contexto educativo preescolar, los cuales logren
dar informacion relevante y proporcionen datos de las practicas actuales de los nifios en
la educacion. Lo que se busca es usar los resultados de esta indagacién, en favor del
disefio de una pieza gréfica alternativa que ensefie a los nifios el alfabeto espafiol por
medio de una valiosa experiencia visual a través de la imagen. Ademas de encontrar
distintas reflexiones sobre los métodos, recursos y estrategias implementadas hoy en
dia, en el proceso formativo de la primera infancia entorno a su idioma y asi mismo, la
forma en que el disefio grafico puede aportar una solucion visual a esas conclusiones

observadas.

Anteriormente, se describid sobre el proceso metodologico implementado para la
realizacion del proyecto, ahora bien, cada uno de esas fases conllevé a la realizacion y
aplicacion de una herramienta de evaluacion especifica, que permiti6 sondear las
practicas actuales, reales y perdurables dentro del contexto escolar y el

comportamiento del mercado de material didactico infantil en Bogota.
Los instrumentos realizados, aplicados y analizados fueron:

- Una matriz de andlisis del material didactico infantil enfocado en la ensefianza
del abecedario espafiol, el cual circula en el mercado actual (Anexo 9).

- Entrevista tematica a profesores de grado preescolar, en torno a la discusion de
la didactica, sus recursos implementados en el aula y las estrategias de
ensefianza/aprendizaje del idioma esparfiol (Anexo 13).

- Encuestas de seleccién gréfica para nifios de grado preescolar, basado en la
eleccion de elementos graficos basicos, de acuerdo a sus gustos y a su
percepcion de los elementos basicos del lenguaje y la comunicacion visual
(Anexo 10).
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Cada uno de estos instrumentos aplicados y acondicionados al contexto infantil, seran
ampliados y concluidos individualmente en el siguiente aparte del capitulo, con el fin de
brindar una mejor comprension, frente al propésito mismo de la realizacion del proyecto.
Ademas de argumentar y justificar como se realizaron los procedimientos analiticos,

empleados en el marco del desarrollo del material didactico infantil para preescolar.

4.1.1. Andlisis de la matriz de material didactico infantil seleccionado y

revisado.

Para el estudio del material didactico infantil enfocado en la ensefianza del
alfabeto espafiol que se encuentra en el mercado actual, y teniendo como obijetivo, el
desarrollo de una estrategia o pieza didactica alternativa que responda a unas
necesidades visuales, propias del preescolar (3 a 6 afios), es indispensable conocer el
contexto preescolar y el andlisis de los recursos didacticos ya existentes dentro del

comercio infantil y educativo.

La metodologia tomada de experiencias reales aplicadas en el contexto escolar y el
contacto con el material al cual tienen acceso los nifios, tiene el propdsito de analizar la
imagen de estas herramientas escolares que se encuentran en el mercado, encontrar
los patrones visuales recurrentes y detectar las actividades con las que los nifios
aprenden diferentes tematicas. Uno de los métodos utilizados para el desarrollo de la
pieza grafica, es observar el material didactico infantil que elaboran ciertas empresas
para nifios de 3 a 6 afios y que son distribuidos en un espacio comercial especifico.
Para la seleccion de las piezas didacticas se eligen seis empresas que producen y
distribuyen material didactico infantil en Bogota, que se vende especificamente en la
papeleria PANAMERICANA, y en seguida, se escogen dos productos didacticos por
cada una de las empresas, teniendo en cuenta que se seleccionaron particularmente,
piezas que tienen el objetivo fundamental de ensefiar el abecedario espafol. Las
empresas elegidas son Ronda S.A, Didacticos Pinocho, Manitos Creativas, Read &

Play, Editorial Escar S.A.S y Crayola.

El andlisis del lenguaje visual empleado en el material didactico infantil elegido, parte de

la construccidon de una matriz donde se seleccionan los factores mas relevantes en
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términos de imagen y funcién, para encontrar los elementos mas importantes para el
disefio de la propuesta grafica, pues son conceptos base para la elaboracion del
material didactico infantil. (Véase Anexo 9). Los factores que se han tenido en cuenta
son: Empresa, Producto, Nombre del material didactico, Sustrato del material didactico,
Color (paleta cromética, armonias y contrastes), Formas, Tamafio y dimension de la
pieza, Texturas, Pardmetros tipograficos o caligraficos, Publico Objetivo, Objetivo de la

actividad, Desarrollo y habilidades y por ultimo Composicion y Disefio.

Dentro del material didactico elegido se escogieron variedad de elementos en los que
se evidenciaron, diferentes actividades ludicas a través de un mismo propdsito
tematico; el alfabeto espafol, el cual fue elegido con base en las necesidades
educativas del publico objetivo, que empiezan en edad preescolar a conocer el
vocabulario. En esa eleccion de articulos didacticos se encuentran piezas como
loterias, rompecabezas, tapetes, cubos, libros, laminas, afiches y fichas independientes.
Es un material variado que evidencia, la diversidad de recursos que se pueden
encontrar para la ensefianza del abecedario infantil; y que méas adelante son analizados

de acuerdo a su composicion gréafica y fin educativo.

Estos factores tenidos en cuenta para hacer parte de la matriz de analisis del material
didactico, fueron elegidos por ser parte de la construccién basica de la comunicacién
visual. Estos elementos se deben tomar en cuenta para la observacion detallada, de la
estructura visual en el disefio de los recursos didacticos escogidos dentro del mercado
y de esta forma, como disefiador grafico se interpretan, ordenan y presentan, de
acuerdo a lo analizado, propuestas entorno a la experiencia de la producciéon actual.
Ahora bien, dentro de esta matriz, no solo convergen aspectos visuales, sino la funcion
del material dentro del marco educativo preescolar. De alli se toman las actividades
recurrentes, el desarrollo que promueve dicha practica y su propdésito dentro de la labor
escolar. “El disefio de comunicacion visual no se centra en los aspectos visuales, sino

en la realizacion de los objetivos perseguidos” (Frascara, 2006, p. 31).

Partiendo de la construccion de la matriz y los factores antes mencionados para el

analisis del material didactico infantil, es conveniente comparar y examinar los
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resultados que arroja dicha practica, para proponer desde lo visual, conceptual y
funcional, una propuesta de disefio opcional. A continuacion, se presentaran
detalladamente los aspectos analizados en las piezas didacticas infantiles elegidas y la
postura critica frente a cada uno de ellos:

e Nombre del material didactico

e Sustrato del material didactico

e Color [paleta cromética, armonias y contrastes]
e Formas empleadas

e Tamafio y dimension de la pieza

e Texturas [visual y tactil]

e Paradmetros tipograficos o caligréaficos

e Publico objetivo

e Objetivo de la actividad

e Desarrollo y habilidades

e Disefio y composicién [formato, reticula, composicion]
4.1.1.1. Nombre del material didactico.

El nombre basicamente es el apelativo verbal que se le asigna a un ser vivo, un
concepto o en este caso particular a un objeto tangible. Especificamente y entrando en
contexto, el nombre se convierte en una parte fundamental del desarrollo del material
didactico infantil, el cual es expuesto a un publico consumidor del mismo. El nombre o
la marca del producto educativo, revelan en pocas palabras el propésito del material y
da cuenta en varias ocasiones, del resultado educativo que se quiere lograr con dicho
elemento. Este identificativo, se convierte entonces en el primer atributo de identidad,
frente a la percepcion de quien hace uso de la herramienta, pues estd cargado de

significados y expresiones tanto visuales como conceptuales.
En la observacion del material grafico elegido se evidencia que:

- El patrén mas marcado en el nombre de las piezas refleja el proposito del mismo

de un modo basico y elemental, es decir; se remite especificamente a la
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tematica, actividad u objetivo a desarrollar con la pieza didactica sin mayores
pretensiones, encontrando por ejemplo piezas llamadas “el ABC”, “fichas ABC”,
“loteria ABC” o “Descubre el ABC”.

- En algunos casos se encuentran piezas; como los cubos o los tapetes didacticos,
que por su mismo disefio de empaque, no llevan nombre en ninguna parte de su
estructura, y se remite especificamente a presentar la marca de la empresa que
desarrolla el material.

- Se encuentran piezas que recurren a relacionar el contenido del material, con
una tematica especifica con el fin de cautivar a través del nombre; por ejemplo

ZooAbecedario.

A pesar de que el publico objetivo sea infantil y que el nombre del material didactico
debe ser pensado para facilitar su entendimiento a través de la concrecion y objetividad,
seria conveniente recurrir en un nombre atractivo y sugerente propio de la pieza grafica,
pues es un ingrediente complementario, que hace parte de la construccion de toda la
identidad del material didactico. Teniendo en cuenta que son piezas de circulacion en el
mercado, la denominacion deberia tener como por ejemplo, un propésito mas alla que
el ofrecer una tematica o actividad, propiciando asi recordacién en el nifio, a través de

una estrategia atrayente por medio del nombre. “Lo que no tiene nombre no existe

Joan Costa.
4.1.1.2. Sustrato del material didactico (recursos).

El sustrato, no es mas que la materia prima y los componentes principales para
la creacion de otra cosa u objeto, en este caso en particular, el sustrato a estudiar es el
empleado en el material didactico infantil utilizado para ensefar el abecedario. Lo
sensorial juega un papel fundamental en la experiencia del nifio hacia el objeto que
manipula, pues los sentidos en edades de 3 a 6 afios estan en su mas alto desarrollo,
es por eso que la eleccion del material de la pieza didactica es primordial a la hora de

realizar el disefio.

De acuerdo a lo anterior, el sustrato de los materiales didacticos demuestran que:
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Los prototipos de sustrato mas utilizados y los mas comunes en el material
didactico infantil sobre el alfabeto son: el papel, el cartdn, el plastico, la espumay
la madera prefabricada MDF. Estos sustratos se encuentran en la gran mayoria
de las piezas y se emplean por su facil acceso, utilidad y funcién, convirtiéndose
en materiales recurrentes dentro de las tematicas infantiles. Estos materiales se
caracterizan por ser suaves, livianos, lisos, sutiles y homogéneos al tacto, por
ello su manipulacion se da en gran medida, a las exigencias del nifio preescolar
para manejar y tener disponible ciertos recursos.

La manipulacion del sustrato de las piezas se da en su mayoria a través de la
impresion, el corte y el troquel en distintas formas y tamafos. Siendo un recurso
asequible en el uso del material disponible.

Se encuentran sustratos adicionales mas sugestivos y novedosos con respecto
al prototipo manejado, como por ejemplo el caucho espuma o el uso de la tela.
Estos materiales generan una experiencia llamativa que pueden llegar a cautivar
mas la atencién del nifio por el hecho de no ser comun. Aspecto que puede ser
de gran utilidad a la hora de la creacion de la pieza grafica personal.

La gran ventaja en el disefio de cualquier pieza gréfica, es que se encuentran gran

variedad de sustratos y materiales con los que se pueden crear; la tactica esta en

escoger los adecuados de acuerdo al objetivo de la pieza. Teniendo en cuenta aspectos

como la seguridad para los nifios y su 6ptima manipulacion, el sustrato tendria que ser

parte del disefio visual, transformandose en un recurso adicional en el disefio de la

pieza y no solo en ser el material con el que esta hecho. A pesar de que el enfoque de

la investigacion no se dirige solo en el pensar del sustrato de la pieza, si no al caracter

visual del disefio, se debe considerar proponer una experiencia conjunta e integral para

un aprendizaje sensorial y psicomotor mas completo, afiadiendo a esto actualidad en

términos de diversos materiales que se pueden usar para la creaciéon de un material

didactico infantil innovador.
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4.1.1.3. Color (Paleta croméatica, armonias y contrastes).

El color es uno de los recursos mas importantes en la creacion y disefio de
material infantil, pues los nifios a medida que van creciendo, asimilan su realidad
asociando el color a cosas, objetos y formas que hacen parte de su cotidianidad. El
color es usado como herramienta fundamental de la percepcion y lenguaje visual, el
cual esta lleno de informacién que permite en el sistema grafico aportar significados a
una imagen u objeto. La escala de posibilidades es infinita en cuanto a la utilizacion del
color y su uso debe estar basado en las necesidades que los estudios en la psicologia
del color sugieren para el nifio, pues éste ejerce una de las estrategias visuales mas
considerables en la percepcién del material didactico.

En el material analizado se encuentra que:

- Para el material didactico infantil evaluado, la paleta cromética mas usada es la
policromia, la cual se caracteriza por la utilizacién de los colores primarios,
secundarios e intermedios. La iconicidad del color brinda una extensa posibilidad
de variar y jugar con los tonos, favoreciendo en la composicion que ese realice.

- En cuanto a las armonias de color mas frecuentes en estas piezas didacticas, se
encuentran el uso de colores complementarios y a su vez armonias que se dan
por triadas de la paleta cromética, donde se encuentran multiples gamas, de
variado nivel tonal y alto impacto visual.

- Los contrastes de color mas empleados en el material didactico son; el color en
si mismo (color puro), pues por su sensacion brillante genera un gran impacto
visual. El contraste de complementarios es recurrente por su alto nivel de
vibracion y finalmente la utilizacion de composiciones con colores calidos vy frios,

reiterado por su elevando contraste.

La paleta de color en el disefio de material infantil no es limitada en general, es decir su
gama es tan amplia como la cantidad de color de la cual se pueda hacer uso. El
contraste del color es llevado al limite para dar una percepcion mas sugerente para los
nifos. Este elemento del disefo, tiene la capacidad de transmitir diferentes significados

y teniendo en cuenta que cada color connota asociaciones particulares, la policromia,



PROYECTO DE GRADO Pdgina |92

mas el alto contraste que se puede generar, produce en el nifio grandes estimulos
hacia el material didactico infantil. Teniendo en cuenta que desde temprana edad los
nifios empiezan a reconocer los colores y que éste se percibe de manera subjetiva,
pues la estimulacién por medio del color es la que ayuda a transmitir mensajes y sirve
como herramienta para atraer a los nifios a desarrollar capacidades sensibles en la
percepcion visual. “El nifio esta completamente influenciado por los colores en las
primeras etapas de la vida, que se extiende durante muchos afios. Los colores
brillantes y vibrantes, han demostrado atraer al pequefio. Para ello, los padres y
profesores deben usar y abusar del “mundo maravilloso” como una parte clave en la

educacion de los nifios” (Heném, 2011, Parr. 2).

El publico objetivo del proyecto es; nifios de 3 a 6 afios, edades que conforman la etapa
preescolar, en donde ya empiezan a tener gustos y preferencias personales, por eso se
hace importante tener posibilidades en las gamas utilizadas, contrastes y funciones del
color dentro del material didactico infantil.

4.1.1.4 Formas

“‘Hablando en general todo lo visible tiene forma. La forma es todo lo que se
puede ver —todo lo que tiene contorno, tamafio color y textura- ocupa espacio, sefala
una posicion e indica una direccion” (Wong, 1995). En el contexto del material didactico
infantil las formas que se tienen en cuenta para el analisis, son las que hacen parte de
la imagen, del disefio y de la composicién de la pieza, las que se usan para presentar
las imagenes del abecedario a través de la forma.

Las representaciones graficas tienen las siguientes caracteristicas:

- En las imagenes usadas en el material didactico infantil, especificamente en el
abecedario, se encuentra que las formas figurativas son las que predominan en
el disefio, presentando diferentes realidades transformadas por medio de
ilustraciones, dibujos, pinturas o fotografias. Adicionalmente, y debido a que se
trata de piezas didacticas que involucran el aprendizaje de letras y texto, las

formas verbales (letras, palaras y texto) estan presentes.
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- Otro factor relevante dentro de las formas de las imagenes es el uso de la forma
organica, es decir; de representaciones naturales, libres y espontaneas,
plasmando por medio de la irregularidad y la naturalidad distintas imagenes
entorno al abecedario.

- Es poca o nula la utilizaciéon de la figura geométrica en el disefio del material
didactico infantil.

- Dentro del material didactico se encuentran constantemente animales y objetos,

y la forma de representacion es particularmente siempre la misma.

La manera de plasmar las imagenes de estas herramientas didacticas muchas veces no
tiene mayores pretensiones, pues es repetitiva, perdurable, constante, pues en las
formas no se observa una gran variacion grafica. Las formas figurativas son bien
implementadas en el material didactico infantil, siempre y cuando la realidad que se
transforme a partir de ella permita en el nifio explorar su propia version de la realidad y

aprenda el abecedario de una forma no convencional, pero efectiva.

Por ellos, es indispensable permitir el aprendizaje del nifio por medio de la experiencia
con la imagen, es decir; no sélo el acercarlos a las representaciones visualmente
establecidas y comunes, sino también motivarlos a la expresion creativa personal que el
nifio descubre durante su experiencia con la realidad. Las habilidades que se pueden
desarrollar cuando se tiene contacto con las imagenes de una manera novedosa,

permiten en el nifio, motivar su aprendizaje y el desarrollo de su creatividad.
4.1.1.5 Tamafio y dimension de la pieza.

Este factor, se relaciona con el volumen con el que fue desarrollado para ocupar
un area dentro del contexto. Las dimensiones y medidas de un objeto inciden
directamente en el uso que logre el usuario con dicha pieza didactica. Ahora bien, es un
componente esencial para el disefio de recursos que logren motivar el aprendizaje del
nifo, pues el tamafno debe sugerir el facil empleo, el comodo desplazamiento, la
seguridad al usarlo y el desarrollo creativo, de acuerdo a las capacidades de

manipulacion del nifio preescolar.

Dentro del material analizado se encontré que:
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- La mayoria de piezas observadas cuentan con un tamafio promedio de un libro o
una cartilla, se acerca a las medidas de una hoja tamafio carta coman (28 cm *
21 cm). Esta medida es recurrente y muy trabajada en el ambito escolar, pues
son las dimensiones mas empleadas en los recursos escolares basicos como:
libros, cuadernos y demas articulos educativos.

- En cuanto a la dimension en términos de volumen de los recursos didacticos, hay
variedad en ellos, pues se encuentran recursos bidimensionales (papel, carton,
laminas, etc) y tridimensionales (cajas, cubos, libros didacticos, etc).

- La proporcion de la imagen gréfica con respecto a la pieza, en muchas
ocasiones, sobresale mas la representacion visual que la misma representacion
verbal; es decir: el alfabeto, el cual deberia ser el objetivo principal del objeto
didactico.

Es importante tener en cuenta las proporciones fisicas y capacidades motoras del nifio,
para implementarlos en el disefio y asi lograr su 6ptima manipulacion fisica y sensorial,
estimulando sus sentidos para lograr una interaccion eficaz con la pieza didactica. A
demas de proponerle variedad de tamafios en la pieza, que le permitan experimentar

con las dimensiones y el espacio.
4.1.1.6. Texturas (Visual y téctil).

La textura se define como, la cualidad sobresaliente en la superficie de cualquier
figura u objeto, o de su grafica usada. Es un recurso visual de gran utilidad, pues ayuda
a complementar la representaciéon visual por medio de diferentes composiciones,
teniendo en cuenta que todo tiene textura, ya sea rugosa, lisa, visual, etc. La textura se
puede dividir en dos niveles: la textura visual, la cual es percibida especificamente por
el sentido optico, y la textura tactil, la cual, aparte de ser observada por el ojo, también
se puede apreciar por medio del sentido del tacto. “La textura apropiada anade riqueza
a un disefio” (Wong, 1995, p. 119).

En el andlisis del material didactico enfocado en la observaciéon de las texturas se

encuentra que:
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- Las texturas que se encuentran en el material didactico infantil, son en su
mayoria de caracter visual, y estas se obtienen por medio de las técnicas de
impresion y fotografia. Es decir, la grafica se basa en tramas bidimensionales
gue por medio de collage o texturas del material mismo, crean la imagen de la
pieza.

- En cuanto a la textura tactil del material didactico observado, se encuentra un
patron de trama lisa, suave y homogénea.

- No hay una exploracion propositiva de las texturas visuales y tactiles, pues se
basan en la experiencia basica del material o de la imagen base producida por

medios impresos.

La textura es uno de los elementos visuales de mayor atractivo y estimulacion sensorial
en los nifios, hallando a través de ella otra forma de percepcién y representacién visual.
La textura es entonces, un recurso base para salir de las convenciones usuales, pues
por medio de ella se puede fomentar una experiencia visual o tactil diferente y
significativa, sin llegar a la obviedad de la representacion visual. “La textura deberia

servir como experiencia sensitiva y enriquecedora” (Dondis, 1973, p. 70).

4.1.1.7 Parametros tipograficos y/o caligraficos de la letra del material

didactico.

Las letras son un elemento clave dentro de la comunicacion visual, por su
capacidad de transmisién de mensajes y de contenidos verbales. Ahora bien, por un
lado la tipografia se conoce como la sistematizacién de las letras para hacerlas
funcionar dentro de un conjunto l6gico y un propdésito especifico, reuniendo diferentes
caracteristicas para su disefio como: el peso, el calibre, el esqueleto, el contraste, las
terminaciones, el ancho, el interlineado, entre otros elementos que indicen en la
creacion digital de los tipos. Por otro lado la caligrafia se define como el arte de escribir
por medio de rasgos artisticos y manuales donde prima la fluidez del trazo, un estilo
personal y la creacion de una letra expresiva y armoniosa por medio de la escritura, la
cual se da por medio de parametros mas libres, a través de ideas visuales basadas en

la expresion del artista grafico.
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Las particularidades tenidas en cuenta para este concepto visual fueron el tipo y estilo
de letra empleado para el desarrollo del material didactico infantil, especificamente los
caracteres que son usados para el disefio del alfabeto espafiol. Las caracteristicas

comunes encontradas dentro de este analisis son:

- Los patrones mas frecuentes dentro del empleo tipografico de las piezas
didacticas son: Ancho: normal, Contraste: bajo o nulo, Astas: redondeadas,
Peso: regular o bold, Terminaciones: san serif y en la mayoria de piezas la
utilizacion de letras mayusculas y minusculas.

- Existe un modelo establecido dentro de la utilizacion de letras en el material
didactico, pues se fomenta las formas sencillas de la letra, simples y de facil
reconocimiento para el nifio.

- En algunas piezas analizadas el uso de la letra queda relegado a la
representacion grafica de la misma (dibujo) es decir, no tiene protagonismo
dentro del material.

- El recurso para realizar letras mas empleado es el digital, la utilizacién de las
tipografias predeterminadas, como herramienta para la eleccibn de

representacion del alfabeto espafiol en las piezas.

El uso de la letra, es el apoyo base de la grafica de todos los idiomas, siendo asi la
representacion mas cercana que los nifios tienen con la forma del abecedario. La
seleccion de la tipografia, de su técnica y estilo, se debe concentrar en que sea de facil
reconocimiento, entendimiento y reproduccién del aprendizaje del alfabeto en el
preescolar. De igual forma hacer uso de la letra, es poder cargarla de significados
expresivos, de gran peso y de facil recuerdo para el nifio, por medio de los demas
elementos visuales al cual tiene acceso el disefio para ensefiar por medio de un

sistema visual integral.
4.1.1.8. Publico Objetivo (Preescolar 3-6 afios)

Como se ha mencionado en los capitulos anteriores, el proyecto se concentra en
un publico infantil situado en el grado preescolar, los cuales se encuentran en las

edades de los 3 a los 6 afios de vida. Este publico, ademas de comenzar con la
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formacion de todas sus capacidades intelectual, linguistica y motriz, se caracteriza
porque da inicio a su desarrollo lector y escritor, de alli el proponer desde lo visual
alternativas de aprendizaje del alfabeto espafiol, por medio de la didactica en los
recursos educativos elegidos. Para encontrar en el andlisis una conexion entre el
publico objetivo y el contenido de las piezas, se eligi6 material didactico
especificamente para este rango de edad, pues es el ensefiar el alfabeto por medio de

distintas experiencias, su proposito coman.

La eleccion de este publico objetivo tiene como fundamento, el gusto personal por
compartir con la infancia y el poder aportar y ayudar a su desarrollo intelectual y
personal por medio de la del disefio grafico. Dentro de las piezas didacticas analizadas

para el preescolar se encontré que:

- La mayoria de piezas estudiadas, estan disefiadas para la participacion y
socializacion individual o grupal dentro del juego didactico, en donde el propdsito
de la actividad consiste en compartir con otros nifios el recurso ladico y de igual
forma desarrollarlo personalmente.

- Todas las piezas didacticas encontradas para este publico, tienen en comun la

practica del juego como experiencia educativa.

Los nifios preescolares tienen sus necesidades particulares, por ello se debe encontrar
variedad en los recursos infantiles que faciliten su aprendizaje. En este rango de edad
objetivo (3 a 6 afos), los nifios se encuentran en una etapa de exploraciéon con su
entorno, y el material didactico no solo se debe preocupar por su propésito educativo
linguistico si no también, lograr abarcar todas las dimensiones de su vida (social,
intelectual, cognitiva, motriz etc). Es importante tener en cuenta que para este tipo de
objetos dirigidos a la primera infancia, se debe preocupar por su comunicacion visual, la

creacion de un aprendizaje significativo a través el juego y de su propdsito educativo.
4.1.1.9. Funcion u objetivo de la pieza didactica.

Dentro de este item especifico, se analiza la practica y propésito del material
didactico examinado, como experiencia educativa dentro del aprendizaje del idioma. Si

bien el objetivo principal de todas las piezas es enseiar el abecedario espafiol, cada
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una de ellas se desarrolla por medio de diferentes practicas, que de acuerdo a la
actividad que tiene recurso didactico, se fomentan habilidades y destrezas particulares

entorno a su interaccion.

A continuacion se exponen las actividades mas comunes, que puedan ser desarrollados

con:

- Las acciones que se fomentan con los recursos observados, que ayudan a
estimular sus capacidades y su aprendizaje alrededor del alfabeto espafiol son:
recortar, practicar, observar, interactuar, reconocer, formar, relacionar, unir,
encajar, manipular, colorear, leer y escribir.

- Las actividades anteriormente nombradas, estimulan el desarrollo intelectual y
motriz del nifio, pues favorecen por medio de su practica habitual, sus destrezas
memoristicas del alfabeto espafiol.

- Como se nombro antes, los recursos didacticos analizados se basan en el juego
como principal practica de aprendizaje en el preescolar. Cada uno de estos
juegos se maneja en un habito y destreza sencilla que ayuda de acuerdo a las

capacidades del nifio en esta etapa, a fomentar su aprendizaje linguistico.

Si bien, los recursos didacticos tienen una finalidad que de cualquier manera es
formativa, la pieza no tiene un sentido natural cuando no existe una experiencia
educativa significativa con su entorno, el medio escolar y sus capacidades de
desarrollo; es decir, cuando solo su propésito se fundamenta en la ejecucion y
repeticion sin mayor pretension que el aprendizaje del alfabeto como obligacion
curricular. Los nifios cuando hacen contacto con un recurso didactico, se preocupan por
lo que pueden hacer con este, por ello las actividades propuestas por el material
didactico, son importantes para motivar su interés por la pieza. El pensar en una
estrategia integral, que involucra el proceso académico y didactico por medio del juego,
es una forma de relacionar los procesos escolares y las necesidades del nifio
preescolar que permitan motivar en el nifio un pensamiento creativo y fantasioso, como

bases para su formacion intelectual.
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4.1.1.10. Habilidades desarrolladas por el nifio por medio del material

didactico.

El proceso de formacion en el preescolar, tiene como propésito facilitar al nifio,
las capacidades, saberes y habitos basicos que le permiten poco a poco desenvolverse
como una persona independiente dentro de su contexto. Cada conocimiento que se les
presenta dentro de la educacion, tiene el fin de formar un nifio con las competencias
necesarias para defenderse en las practicas reales, por ello, cada una de las
actividades de las cuales hace parte el preescolar debe promover todas las
dimensiones de desarrollo integral del nifio. Ahora bien, para el analisis de este aparte
se tuvieron en cuenta: la capacidad intelectual, linglistica, aptitudes motoras y el
desarrollo cognitivo. De acuerdo a ellas se analizaron las cualidades que se fomentan

en el nifio en cada una de las piezas didacticas observadas.

De acuerdo a lo anterior se percibié que las habilidades desarrolladas por el nifio por

medio de las piezas analizadas son:

- Debido a que se estan analizando piezas que estdn basadas en el juego del
alfabeto espafiol, las habilidades y capacidades base que se encuentran en las
piezas didacticas son el desarrollo intelectual, en donde se fomenta el desarrollo
cognitivo y la competencia linglistica del nifio preescolar.

- En las piezas didacticas se observéd que no hay una exploracién para impulsar la
experiencia a través de los sentidos, es decir, de la practica sensorial de los
nifos por medio del contacto con los objetos didacticos. Esto se puede
determinar por el sustrato del cual estd hecho la pieza o de su objetivo como
actividad ladica.

- La mayoria de piezas analizadas estan disefiadas, teniendo como referencia un
publico objetivo que cuenta con todas las capacidades y habilidades necesarias
para ejecutar la actividad. Es decir, nifios que no tienen ninguna limitacion fisica
o intelectual para manejar y entender el material didactico y asi mismo tienen
todas las aptitudes para fomentar las dimensiones de desarrollo del nifio

preescolar.
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Es importante que una pieza didactica, sea cual sea su tematica, logre, aparte del
objetivo educativo, fomentar en conjunto, las competencias, capacidades y conductas
propias del nifio preescolar. Esto se logra en gran medida, en la experiencia que logre
la pieza a través de la estimulacion de los sentidos, para que al interactuar, el nifio con
el objeto didactico, tenga motivaciones para aprender, desarrolle capacidades
independientes y logre reproducir y usar el conocimiento que tiene el recurso didactico
como finalidad. Estas habilidades se pueden sustentar en la actividad misma que se
emplea para la participacion sencilla del nifio con el juego; copiar, describir, relacionar,
reconocer interpretar, etc, ademas del disefio de la pieza, permiten en el nifio estimular

su desarrollo consciente y ordenado de su experiencia en torno al alfabeto espafiol.
4.1.1.11. Disefio y composicion (Formato, Reticulay tipo de composicion)

El disefio y composicion en el contexto analizado, hace referencia a la
disposicion de los elementos visuales y conceptuales que hacen visible una estructura
de representacion gréfica. Esto concierne al lenguaje visual empleado con respecto a la
distribucién de los componentes basicos el cual estd basado el disefio de la pieza
didactica; en este caso en particular, se tuvieron en cuenta los aspectos de formato,
reticula empleada, estructura de los planos en su composicion formal y la visualizacion
de las formas con respecto a su movimiento dentro de la pieza misma. En si, es el
analisis de la composicion grafica independiente, tenida en cuenta para la construccién
y distribucion de los elementos (dibujos, letras, fotografias, palabras, etc) tenidos en

cuenta, dentro de un espacio especifico.

En las piezas didacticas analizadas, alrededor de su disefio y composicion se encontrd

que:

- Los patrones recurrentes en la utilizacion de los elementos de disefio basicos
son: formato vertical y cuadrado, reticula formal construida con base en una
cuadricula regular, con una composicién simétrica y asimétrica, ademas de la

utilizacion de estructuras dinamicas y reposadas.
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- No existe un modelo basico en cuanto al disefio del material didactico infantil,
pues se puede encontrar variedad en la composicion de las piezas y del
desarrollo de las mismas.

- Teniendo en cuenta que, el disefio y la composicién no se sale de lo tradicional,
asi haga uso del dinamismo y la exploracion, y no recurre a otros elementos
visuales del cual tiene acceso el disefio para este tipo de representaciones

visuales.

El disefio gréfico cuenta con una amplia plataforma de elementos dentro del lenguaje
visual, de los cuales teniendo un objetivo y estructura clara de composicion, se puede
llegar a la creacion de grandes piezas graficas sin necesidad de recurrir a patrones
visuales establecidos o de sobrecargar el disefio con todos los recursos. Saber escoger
y usar parametros de composicion basicos, por ejemplo la forma, el color y el espacio,
para la creacion de un disefio novedoso y eficaz, es el éxito del disefio del material
didactico. La sensibilidad hacia las relaciones visuales, que ayuden al nifio a
comprender el alfabeto espafiol sin dejar de lado su vision infantil, debe funcionar como

un sistema dindmico, activo y ambientado para su desarrollo imaginativo innato.

4.1.2. Reflexién de los resultados de las encuestas a los estudiantes
de preescolar.

Como complemento a la metodologia de investigacién realizada para el
proyecto, era fundamental conocer los escenarios habituales en donde el nifio
preescolar se desarrolla a nivel educativo. Por ello se realiz6 un acercamiento a un
publico infantil especifico dentro de sus instalaciones, para contemplar sus gustos,
comportamientos y apreciaciones sobre diferentes elementos basicos del lenguaje
visual. Se hizo importante esta aproximacion al contexto, debido a que es la primera
infancia, el eje del proposito de la investigacién y son ellos quienes finalmente, seran
usuarios de la pieza disefiada. Adicional a lo anterior considerar el gusto y el afecto
personal por trabajar con la infancia, en donde por medio de la labor como disefiador

gréafico se puede aportar a su desarrollo y crecimiento personal del nifio preescolar.
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Ahora bien, para el desarrollo de este instrumento de medicion, primero se tuvo en
cuenta el enfoque del perfil personal de los estudiantes a los cuales se les aplico el
sondeo investigativo. Se hicieron encuestas a Los nifios del Colegio Camilo Torres de
Bogotd, especificamente los que se encuentran cursando el Grado - 0, o también
llamado preescolar. Estos nifios se encuentran en una edad promedio de los 3 a los 6
afios de edad y segun el plan curricular escolar contemplado en esta institucion, se
encuentran en pleno desarrollo linguistico basico, es decir; estan iniciando y
fortaleciendo su formacion lectora y escritora formal, para llegar a manejar

adecuadamente su lenguaje.

La actividad que se plante6 para que los nifios lograran aportar informacién valiosa al
proyecto, consistio en el desarrollo de una encuesta grafica que se llevé a cabo por
medio de fichas individuales que se disefiaron para el proceso de investigacion, con
tematicas distintas y entendibles. En este sondeo se tuvieron en cuenta seis temas
diferentes entorno a los elementos basicos del lenguaje visual, los cuales son: (Véase

anexo 10).

- Contraste del color: (a. Monocromatico b. Analogo c. Complementario d.
Acromatico)

- Dimension de la imagen: (a. Gran proporcién b. Proporcién mediana c. Pequefa
proporcién)

- Dimension de la pieza: (a. Gran dimensién b. Dimension mediana c. Pequeiia
dimension)

- Estilo Tipogréfico: (a. Palo seco y terminaciones redondeadas b. Romana c.
Cursiva de. Palo seco y terminaciones rectas)

- Texturas: (a. Sin textura b. Textura bidimensional c. Textura tridimensional)

- Formas: (a. Geométrica b. Figurativa c. Abstracta).

Cada una de las tematicas, cuenta con un conjunto de fichas distintas, en donde la
tarea basicamente consiste, sin explicacion previa, en la eleccion de una de estas
piezas, las cuales evidencian la preferencia visual del nifio a cada uno de los factores

antes nombrados. Esta actividad se llevé a cabo en dos de los cursos de preescolar,
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con un total de 60 nifios encuestados. Este sondeo visual se adopt6 a las necesidades
y capacidades del nifio preescolar, pues debido a su rapida dispersion y a la necesidad
de estimulacion y motivacién dentro de la actividad, se formularon preguntas basicas,
en donde por medio de pocas opciones de respuesta, el nifilo se concentrara en la

eleccion de su preferencia (Véase anexo 11).

El objetivo del desarrollo e implementacion de este mecanismo de recoleccion de
informacion en los nifios preescolares, es principalmente observar las preferencias por
algunos elementos gréaficos basicos. Se hizo esencial analizar qué conocimientos han
recogido los nifios, por medio de la comunicacion y el lenguaje visual que les rodea, los
cuales de alguna manera han incidido en el desarrollo de las imagenes que son de su
agrado. El fin de este instrumento es aportar al disefio del recurso didactico infantil, los

gustos visuales de los nifios.

La seleccion de las seis tematicas (Color, dimension, tamafo, textura, tipografia y
formas) elegidas para el sondeo gréfico, se basé en los elementos de disefio béasicos,
que son Utiles en el proceso de planteamiento y creacion de la pieza grafica, pues a
partir de estos se fundamenta una estructura visual, pensando en el propésito del
recurso didactico, en el publico objetivo y en el apropiado uso de los fundamentos del

diseno.

De acuerdo a lo anterior, se lograron encontrar resultados relevantes, que por tematica,
arrojaron una conclusion de provecho para la investigacion. El resultado de esta
encuesta se resolvié haciendo un conteo de la mayor cantidad de votos que suma cada
conjunto de imagenes, en la cual se evidencian las preferencias por cada uno de los
contenidos visuales. La utilidad de esta encuesta gréfica, se ve reflejada y proyectada

en una tabla de resultados (véase Anexo 12), de la cual se analiza que:

e Eleccion del Contraste de Color:

Se observo que los nifios encontraron preferencia por la pieza que indicaba el
contraste de los colores complementarios, observando como patron de
comportamiento la eleccién por parte de 33 de los 60 afios, que de manera agil se

guiaron por este elemento. Este tipo de contraste se caracteriza por su elevado
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impacto visual en la percepcion oOptica del objeto observado, y por su alto nivel de
estimulacién, convierte en una opcidén apropiada y util para el disefio de piezas
didacticas para nifios preescolares. El color es un recurso béasico en la estimulacion
del nifio preescolar, pues a través de este, el nifio percibe mensajes de interés que

logran motivar su desarrollo intelectual.

e Dimension de la Imagen:

En torno a este concepto se encontré un factor recurrente de gusto grafico, pues 31
de los estudiantes que participaron en el ejercicio se inclinaron por la imagen que
mostraba mayor tamafio. Segun este resultado, es importante que en el
planteamiento del disefio de la pieza gréafica, se tenga en cuenta la proporcion de la
imagen dentro del espacio, pues mientras mas claras se le presente al nifio
preescolar las formas de las letras, mas rapido entendera y asimilara su apariencia,
pues finalmente el tamafio considerable de la imagen incide en la percepcion y

preferencia por encontrar en sus recursos elementos graficos de gran tamafio.

e Eleccion de Dimension de la Pieza:

Segun la dimension de la ficha, para este elemento indagado, se encontré6 una
muestra particular, pues los nifios se inclinaron por dos la pieza mas pequefia y por
la mas grande. Este factor se pudo contemplar, debido a la necesidad del nifio
preescolar en tener contacto con variedad de volimenes, dimensiones y tamafios,
pues este factor logra estimular la capacidad sensorial del nifio, promoviendo la
manipulacion, reconocimiento y asimilacion de diferentes dimensiones con los
objetos. Por ello, proponer variedad en la dimension de las piezas de las cuales el
nifo tiene contacto, es un elemento conveniente para aplicar en sus recursos

didacticos.

e Eleccion de Estilo Tipogréfico:

Segun lo observado, 32 del total de estudiantes encuestados eligieron la letra
cursiva. En seguida se observo la preferencia por la tipografia de peso bold y
terminaciones redondeadas. De acuerdo a estos resultados, la eleccién tipografica

para la pieza didactica final debera caracterizarse por ser entendible y flexible, para
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ofrecer al nifo preescolar herramientas visuales legibles para que logre comprender

la tematica linguistica elegida.

e Eleccion de Texturas:

Ahora bien, la textura como se ha hecho alusion anteriormente, es uno de los
recursos que llega a estimular de manera satisfactoria los sentidos de los nifios,
pues permite una exploracion tanto visual como tactil de los recursos de los cuales
tienen acceso. Esto se puede lograr a través de diferentes métodos, como la textura
visual a través de tramas atractivas y de facil reconocimiento, ademas de una
textura tactil obtenida por el sustrato mismo de la pieza, o finalmente una textura
construida por la composicion de estos dos patrones considerables. La textura es un
gran recurso visual, para incentivar al nifio en la eleccion y preferencia de sus
recursos didacticos. El estudio de los resultados de este factor visual, se percibid
una eleccion casi unanime por la textura tridimensional, realizado con escarcha, un
recurso usual en el medio escolar. En este componente se encontré que 49

estudiantes tienen preferencias por texturas tactiles.

e Eleccion de Formas:

Para este elemento se encontré que los nifios se inclinan por las formas figurativas y
las formas abstractas, las cuales se les ensefidé por medio de imagenes florales y
una textura animal respectivamente. Ahora bien, la figuracion de los objetos en los
cuales se representa la realidad por medio de distintas formas, es la mas usada en
los recursos didacticos y materiales de los cuales los nifios tienen acceso. Pues
bien, esta figuracion de la realidad puede favorecer su desarrollo integral siempre y
cuando permita la estimulacién intelectual, sin implementar patrones visuales. Por
otro lado, la abstraccion de la forma, es otra manera de representacion no tan
evidente de la realidad, la cual es una opcion util, para la grafica de la pieza final,
pues ayuda ademas de usar distintas representaciones no tan usuales, proponer
alternativas visuales saliendo de los estereotipos gréaficos fuertemente marcados por

la figuracion.
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Cada uno de estos elementos visuales, posee una alta variedad de opciones que
enriqguecen a gran medida la comunicacion visual. Debido a esa gran posibilidad de
eleccion dentro del lenguaje grafico, es necesario el planteamiento y proceso adecuado
para escoger los elementos de mayor utilidad, funcionalidad y enriquecimiento a la
alternativa de disefio del recurso didactico a plantear, pues de la apropiada integracion
de estas herramientas, depende el éxito del mensaje visual objetivo. “El disefador,
tanto en la concepcién de la estrategia comunicacional como en la realizacion grafica,
mas que un solista, es como un director de orquesta, que debe conocer las

posibilidades de los instrumentos” (Frascara, 2006, p. 25).

4.1.3. Resultados de las entrevistas a los docentes de educacién

preescolar.

El contacto con la poblacion infantil del Colegio Camilo Torres, trajo
consigo la indagacion y observacion del papel del docente dentro del proceso de
desarrollo intelectual y crecimiento personal del nifio preescolar. Teniendo en cuenta la
importancia del educador en la formacion de la primera infancia, se involucra en el
proceso de esta investigacion, para aportar desde la vision pedagogica de la educacion
actual, las metodologias y estrategias implementadas y de los recursos escolares

disponibles en el contexto educativo.

El propésito de este instrumento implementado, es indagar y cuestionar sobre las
estrategias pedagdgico/didacticas que son usadas en el contexto escolar, ademas de
investigar por los materiales y recursos disponibles usados para la ensefianza del
alfabeto espafiol. Por otro lado, conocer el comportamiento del nifio actual con respecto
a la vision del docente en su implementacion de estas estrategias y las herramientas

escolares usadas.

El perfil de los educadores encuestados se basé en la eleccion de profesionales
relacionados con el medio educativo, especialmente dentro del contexto del nifio
preescolar. Profesores de la primera infancia, que estuvieran e involucrados con el
desarrollo intelectual, social y fisico de los preescolares en el ambito pedagdgico. La

realizacion de esta herramienta de recoleccion de informacion se aplico a tres
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profesoras de preescolar, del Colegio Camilo Torres de Bogot4, las cuales se identifican

con el nombre de: Cecilia Padilla Betancourt, Nidia Consuelo Diaz y Olga Leonor Paez.

La importancia que tienen estas docentes dentro de ésta investigacion, reside en
encontrar una respuesta cercana a la poblacion infantil, para conocer las estrategias
curriculares implementadas hoy en dia en la educacion preescolar. Adicionalmente se
busca con esta encuesta conocer desde la perspectiva profesional entorno a la
didactica; las preferencias visuales, los recursos usados, las estrategias educativas, la
funcionalidad curricular, los gustos personales, los medios audiovisuales y las
problematicas que se relacionan y vinculan a la dindmica de la clase para la ensefianza
y aprendizaje del alfabeto espafiol. Ademas de reflexionar sobre la forma en que
aprenden los nifios hoy en dia en medio de una era tecnoldgica y conseguir
posteriormente opiniones profesionales sobre el desarrollo e implementacion de nuevas

alternativas visuales al disefio de material didactico infantil.

La dinamica que se uso para este instrumento, basicamente consistié en la formulacion
de 17 preguntas, que se distribuyeron de acuerdo a los intereses propios de la
encuesta, las cuales son: preguntas introductorias (las cuales cuestionan el perfil del
entrevistado y su papel en el la educacion preescolar), preguntas tematicas (en donde
se discute alrededor de la didactica, las estrategias y recursos usados en el aula de
clase, para la ensefianza del alfabeto espafiol) y finalmente las preguntas de opinion
(en las cuales se indaga sobre recomendaciones al desarrollo de recursos didacticos
infantiles y el aprendizaje actual en los nifios) (véase Anexo 13). Estas preguntas tienen
el propédsito de entender las dinamicas escolares realizadas hoy en dia alrededor de los

recursos usados para el proceso de ensefianza/aprendizaje del alfabeto espafiol.

De acuerdo al analisis realizado a cada una de las respuestas conseguidas por las
docentes encuestadas, se puede deducir que:

- Preguntas introductorias:
Las profesoras cuentan con una experiencia de mas de 30 afios de trabajo en el
area de la educacion preescolar, con una formacion académica en licenciatura

psicopedagdgica, énfasis en el preescolar, especializaciones y orientaciones en
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el desarrollo intelectual y fisico del nifio preescolar, entre otras. La poblacion
particular con la que trabajan es un publico mixto es decir, nifios y nifias en
edades de los 2 a 7 afios. Estas docentes cumplen un papel orientador en
diferentes dimensiones de desarrollo de los nifios como son; la cognitiva, la
comunicativa, la matematica, los valores humanos, la ludica, la estética, la

ciencia, artes etc.

- Preguntas tematicas:
En torno a las preguntas realizadas alrededor de la pedagogia, se analiza que
para las docentes, el desarrollo del nifio preescolar se debe sustentar en la
didactica, pues es un elemento basico, fundamental y valioso para optimizar el
aprendizaje de los nifios, jévenes y adultos. Dicho término se define y se emplea
por medio de las diversas formas metodoldgicas individuales y grupales para
compartir el conocimiento a través de la didactica a los estudiantes. Esta
disciplina permite asi, la organizacion de los diferentes materiales y recursos que

contribuyen en la asimilacion del saber.

De igual manera las docentes encuentran que dentro de las preferencias que
tienen los nifios en el aula son especialmente aprender jugando, cantando,
coloreando, la expresién del cuerpo, las diferentes formas de recreacién y el uso
de audiovisuales. En cuanto a las estrategias pedagdgicas que se emplean para
la ensefianza del alfabeto espafiol, se basan en la explicacion temética por
medio de distintos ejemplos de la realidad, para luego distribuir el material para
la actividad programada; como guias impresas con planas, rompecabezas,

recorte de revistas, el canto y las peliculas (Véase Anexo 14).

Con respecto al material didactico infantil utilizado para el aprendizaje, opinan
gue todo recurso desde el méas sencillo sirve para el proceso y desarrollo del
nifio, teniendo en cuenta una estrategia que incluya la ensefianza expresiva del
preescolar. Dentro de estos recursos se indaga sobre el juicio del docente con

respecto a las laminas escolares infantiles del alfabeto, a lo cual en general
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responden que son un complemento sencillo y basico que naturalmente ha sido
establecido en el medio escolar para las tareas y procesos extracurriculares. En
cuanto a su estrategia de la analogia (relacion de la imagen con la palabra), es
un recurso interesante y necesario, pues en el nifilo siempre esta participando su
sentido de la vision y es un proceso logico que relacionen todo lo que aprenden

con su entorno.

Segun la opinidn de las docentes, los gustos de los nifios mas evidentes en el
proceso de aprendizaje son alrededor de los recursos did4cticos, que en gran
medida dominan los medios audiovisuales los cuales siempre se usan en el aula,
como; programas de television, peliculas y el audio de canciones. Ademas es de
su atencion el aprender jugando por medio de actividades que involucren el uso
del color, la experimentacion con piezas, modulos o formas que incentiven su
experimentacion y solucién de problemas sencillos (Véase Anexo 15). Los nifios
siempre estan en busca de objetos grandes manipulables, de colores llamativos
y formas reconocibles con su realidad. Ahora bien, las problematicas del nifio
actualmente entorno al aprendizaje del abecedario, es que algunos de ellos
tienen atencion dispersa y hay quienes quieren siempre estar en la actividad del
juego, por lo que se deduce que no tienen reglas en el hogar ya que ciertas

familias son disfuncionales.

- Preguntas de Opinién:
Alrededor de la pregunta sobre si han cambiado la forma en que los nifios
aprenden, de lo cual refieren que sencillamente se han hecho a través del tiempo
variables de los procesos educativos antiguos, en donde se han modificado las
formas de socializacion de las actividades que se planean y programan, pues los
nifios van cambiando su pensamiento y su vinculacion con la realidad a medida
qgue pasa el tiempo. Por eso es de importancia la vinculacién de sus recursos y
su relacion directa con la realidad actual de la cual hacen parte, para que los

nifios sigan avanzando en pedagogia preescolar.
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En cuanto a las sugerencias que brindan las maestras para el disefio de un
nuevo material didactico alternativo, que ensefie al nifio a aprender el alfabeto
espafol y a involucrarlo con su vida cotidiana opinan que: 1. No se debe perder
la esencia infantil en las piezas didacticas, es decir, no perder la inocencia en las
actividades que se les proporcione a los nifios preescolares. 2. Que el material
didactico logre involucrar varias o todas las dimensiones de desarrollo del nifio,
para ayudar a su formacion integral en torno al aprendizaje de su idioma. 3. La
pieza did4ctica a realizar sea mas renovada e innovadora y se pueda encontrar
en ella, distintas actividades escolares sencillas, eficaces y perdurables. 4.
Ademas, que la estrategia del recurso didactico no solo involucre la actividad
ludica y del juego, sino que también haya un proceso paralelo con la pedagogia.
5. Finalmente, el disefio de la pieza debe incentivar al nifio para el aprendizaje
de la tematica especifica a la cual se quiera abordar, por medio de la
estimulacién de los sentidos y que de alguna manera, el recurso logre rescatar,
el conocimiento autdnomo, consciente y significativo sin dejar a un lado los

materiales y actividades tradicionales.

4.2. Estudio de caso: Las laminas escolares como material didactico infantil

para la ensefianza del abecedario espafiol en nifios en edad preescolar.

En el inicio del proyecto de investigacion, una de las bases conceptuales por las
gue se inicié e inspird la indagaciéon, es la grafica implementada por las laminas
escolares infantiles, las cuales por mucho tiempo se han ido produciendo y
reproduciendo como material escolar. Las laminas educativas infantiles son piezas
tradicionales, que a través del tiempo por su economia, facil acceso (papelerias de
barrio) y variedad tematica, se usan dentro del contexto educativo, especificamente el
empleo que le dan los nifios como material complementario en las actividades

escolares y extraescolares (Véase Anexo 16).

El analisis metodologico de la pieza particular, se basa fundamentalmente, en una
opinion que desde la formacion como disefiador, propone una posicion critica sobre los

elementos visuales a los que comunmente recurren los comunicadores con este
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recurso escolar. Con el proposito de analizar desde el punto de vista profesional,
algunos de los elementos visuales alli implementados y encontrar el propdsito
comunicativo del material gréfico escolar. Con esto, justificar y sustentar el juicio
particular el cual se basa en el criterio que, por medio de recursos didacticos como las
laminas escolares infantiles, se pueden generar en el nifio patrones visuales obvios, de
poco incentivo y estimulacion creativa, ademas de la fomentaciéon de estereotipos
visuales profundamente marcados y la limitada exploracion de materiales distintos que

pueden estimular el ingenio y la fantasia del nifio preescolar.

La estrategia visual de estas laminas escolares recurre a la analogia de la letra o
palabra con una representacion respectiva a través de una imagen que se relacione.
Ahora, en ningln momento se cuestiona esta dindmica, pues es necesario relacionar al
nifio con su realidad visual, estableciendo semejanzas logicas con su entorno de
manera asequible y comprensible, se discute mas bien, el cdmo son mostradas esas
imagenes que les son mostradas y relacionadas a los nifios de manera repetitiva,
constante y sin mayores pretensiones sobre la grafica en cuanto a la figuracion de la

realidad.

En esta analogia visual, se pueden observar los estereotipos a través de imagenes que
se han establecido y estdn profundamente marcadas, no solamente en este recurso
didactico analizado, si no en las demas herramientas escolares como las cartillas
infantiles o libros educativos. Especialmente, se observan las laminas escolares con
teméaticas alrededor del alfabeto representado visualmente, que en consecuencia se
han producido y circulado masivamente para generar una coleccion de palabras, estilos
e imagenes estandar que se reproducen en serie y generan convenciones visuales que

hoy en dia se reflejan en el material y pensamiento escolar.

Para fundamentar este analisis, anteriormente se evidencié dentro del marco
investigativo, el comportamiento del lenguaje visual del material didactico infantil en
torno a la iconografia y los estereotipos visuales de los cuales se ven influenciados
estos recursos escolares. Por ejemplo, relaciones marcadas como la A de avion, la C

de casa, la E de elefante, la F de foca, | de indio, la O de o0so, la Q de queso, la U de
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uva, la X de xiléfono, entre otra cantidad de relaciones preconcebidas (véase Anexo
17).

La estrategia didactica, en la cual se basan las laminas escolares consiste
basicamente, aparte de la analogia grafica y verbal, en el recortar y pegar cada una de
las letras. Las laminas escolares infantiles que fueron seleccionadas para llevar a cabo
esta exploracion, pueden llegar a ser Utiles dentro del contexto escolar siempre y
cuando estén acompafadas de actividades, que dentro de la pedagogia, proporcionen
un aprendizaje dinamico, atractivo y moderno, sin solo convertirse en una reproduccion
que desde generaciones ha sido parte de la comunicacion y lenguaje visual del cual los

nifios tienen acceso.

Ahora bien, estas relaciones son Uutiles, eficaces y fundamentales cuando no caen en la
obviedad de su representacion; es decir, la discusién se concentra en la forma en como
se representan dichas relaciones, encontrando siempre la repeticiones de estas
analogias, si existen tantas alternativas con tanta riqgueza verbal y visual. Ahora bien,
para el desarrollo de una pieza didactica alternativa, es de utilidad el empleo de esta
estrategia dentro de un sistema con una tematica particular, ordenada y estimulante,
innovadora visualmente e integral que ensefie al nifio por medio de otros recursos

graficos y fisicos el alfabeto espafiol.

Desde el punto de vista del disefio y de la didactica, las ldminas escolares infantiles
actuales sobre el alfabeto, puede convertirse en una grafica que limita el pensamiento
creativo del nifio pues se involucra con la imitacion de las imégenes, sin explorar su
ingenio particular sobre la realidad. Para ello, se pueden proponer opciones que no
impongan esquemas, si no que por medio del planteamiento, la educacion y la
ensefianza puedan reconocer su entorno, en este caso aprender el alfabeto espafiol,
asimilando cada una de las letras de una manera eficaz, y asi se pueda ejercer el
disefio para la educacion estimulando la imaginacion de los nifios, el desarrollo
intelectual y la ampliacion de otras alternativas de material didactico escolar (véase
Anexo 18).
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QUINTO CAPITULO
5. PLANTEAMIENTO DE DISENO: PIEZA GRAFICA FINAL

La imagen es un recurso que domina en el medio de la comunicacion, pues vivimos en
una cultura en donde lo visual es la expresion mas cercana a las formas de ver y
asimilar la realidad. El alto grado de iconicidad que tiene la imagen escolar en el
aprendizaje del nifio, se debe a que la comunicacion visual en la infancia se basa en
estimulos, sensaciones, intuiciones, creaciones, fantasias y muchos otros aspectos
propios de esta poblacién, que le hacen ver de manera particular al infante, las
imagenes y adquirir conocimientos. La importancia que tiene el significado de una
imagen y su composicion dentro de un espacio, es generar en el nifilo comunicacion,
conocimiento y diferentes sensaciones a través de su interaccién, que por medio del
empleo de los elementos basicos del disefio, se encuentre la grafica, como el vinculo
mas importante entre el nifio preescolar y el aprendizaje. Esto con el fin de interpretar
la realidad, satisfacer las necesidades creativas y proponer desde el disefio,

representaciones graficas alternativas que motiven su experiencia con la imagen.

De acuerdo a esto, toda la recopilacion que se encuentra en el presente proyecto:
“Disefio de material didactico para el nifio preescolar, aplicado al aprendizaje del
alfabeto espanol; Un aporte a los recursos visuales de la didactica infantil”; tuvo
como argumento reunir la informacién necesaria, que alrededor de la imagen infantil y
la primera infancia, sirviera como soporte para aportar desde diferentes ambitos
disciplinares y/o teméaticos no explorados personalmente con anterioridad (preescolar,
pedagogia, didactica y material didactico), las bases méas convenientes para el disefio
de una pieza gréfica didactica innovadora, que presente desde lo visual y conceptual, el

abecedario en el preescolar.

Este aparte del proyecto, se concentra en justificar el resultado que se originé a partir
de la investigacion tedrica y practica, evidenciando la planeacion, disefio y proyeccion
del objetivo esencial propuesto originalmente: “Proponer una pieza grafica didactica
alternativa, dinamica y atractiva, enfocada en la ensefianza y aprendizaje del

abecedario espafol para nifios en edad preescolar, empleando una estrategia de
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comunicacion visual eficaz, moderna e innovadora, para promover la importancia de la
imagen en la educacion del nifio”. Como se mencion6 anteriormente, la pieza did4ctica
propuesta, se argumenta desde la investigacion realizada y desde los conocimientos
particulares, mas no pretende por ahora, evaluar los resultados que podrian lograrse

con la aplicacién de la pieza disefiada.

De esta manera, se llega a concluir una pieza grafica que se estructura con base en
una propuesta apoyada en el desarrollo de: 1.Contenido simbdlico 2. Estimulacion
visual 3. Fin comunicativo 4. Experiencia educativa del nifio preescolar 5. Lenguaje
visual infantil y 6. Aprendizaje recreativo; encontrando asi los elementos suficientes

para la creacion de la pieza grafica y su conceptualizacién dentro del marco infantil.

A continuacion se expondra el proceso, que hizo parte de la planeacion del producto
gréfico, en donde se argumentan los elementos de representacion basicos tenidos en
cuenta para el disefio de la pieza didactica, describiendo su estructura formal, la
funcionalidad, la esencia como pieza alternativa desde el disefio gréfico y finalmente la
argumentacion desde la investigacion, justificando las caracteristicas de representacion
alrededor de la imagen, el concepto, la funcién y la forma de la pieza grafica. De este
modo, se concreta el disefio del producto desde lo visual y la investigacion
respondiendo a preguntas como; ¢En qué consiste la pieza? ¢Cudal es su proposito?
¢Para quién o quienes esta dirigido? ¢Por qué se propone esta pieza? y finalmente
¢ Como se desarrollo el producto gréfico?

5.1. ¢En qué consiste la pieza gréafica? Descripcion de la propuesta formal.

La propuesta de la pieza gréfica, es llevada a cabo a través del concepto de material
didactico infantil, en donde se quiere presentar al publico infantil una alternativa
atractiva desde lo visual y lo didactico. Y de esta manera, renovar el concepto clasico
de material didactico; como las representaciones visuales en las laminas escolares o
juegos de mesa, a través del desarrollo de una estrategia integral grafica, tomando

como recurso principal, la imagen en el proceso de aprendizaje del nifio preescolar.

La descripcion de la propuesta formal de la pieza gréafica es la siguiente:
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Material didactico infantil para nifios en edad preescolar (3 a 6 afos), en el cual se
ofrece por medio de un “kit infantil”, toda una estrategia de imagen educativa alrededor
del aprendizaje del alfabeto espafiol, a través de un sistema grafico que representa las
letras mayulsculas y minuUsculas mediante imagenes ilustrativas de personajes de
monstruos divertidos, coloridos y llamativos, tematica que serd usada en toda la pieza.
Para promover una practica integral, es decir; no solo una actividad dentro de la pieza,
si no varias estrategias que complementan el aprendizaje, pues se utiliza el mismo

disefio en varias piezas que incentivan la practica escolar.

Este kit infantil sobre el alfabeto, contiene un conjunto de productos que cumplen un
mismo objetivo educativo, pero con una funcién distinta, es decir, ensefian el alfabeto
alrededor de la tematica elegida, por medio de elementos alternativos como un juego
didactico y materiales escolares. De esta manera la pieza se divide en dos partes
importantes; la primera: se propone un juego didactico en el cual se encajan piezas que
de acuerdo a su forma se insertan en su tablero correspondiente, proporcionando una
actividad coman pero a través de una propuesta visual atractiva. La segunda parte:
consiste en un “mini kit escolar’, en el cual se les provee a los nifios objetos
adicionales, que hacen parte de sus materiales educativos y complementan el proceso
de aprendizaje, por medio de la préactica y observaciéon de la imagen de las letras

(Cuaderno, cartuchera con lapices de colores, borrador, tajalapiz)

El disefio del producto didactico fue abordado desde varias aspectos fundamentales,
como lo son; el disefio de la marca, el disefio del Packing, el disefio de la gréfica del
alfabeto y el disefio de los articulos adicionales que se crean a partir de la marca, que
en este caso funcionarian como piezas de merchandesing. Ahora bien esta pieza se
encuentra disefiada en un estuche tridimensional, de figura cuadrada, la cual consta de
tres divisiones interiores, en donde cada parte el nifio puede descubrir, variedad de
objetos como un juego, un libro de una colorear y articulos escolares, estratégicamente

pensados mediante una grafica particular. (Grafico 1).
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(Gréfico 1). Descripcion: Bocetos del estuche didactico en su estructura formal, por medio del cual se

relaciona las dimensiones y divisiones que tiene en su interior.

La distribucion del espacio se encuentra determinada asi: en el espacio (1) se ubican
los tableros del juego didactico, en el espacio (3) se encuentran las letras de cada uno
de los tableros, finalmente en el espacio (2) se ubica el mini kit escolar, en donde se
emplean las mismas representaciones graficas del abecedario usadas en el juego, por

medio de otros elementos como recursos escolares y un libro ilustrativo, (Gréfico 2).

(Gréfico 2). Descripcion: Bocetos de los objetos que se encuentran al interior del kit infantil y su

distribucion en cada uno de los espacios de la pieza grafica.

A continuacion se describen, las caracteristicas formales de las dos partes que se
encuentran en el interior de la caja que contiene material didactico y su estrategia como

parte del producto infantil propuesto:
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5.1.1. Juego Didactico del alfabeto (Encajar la letra correctamente).

Este juego didactico consiste en un conjunto de 27 tableros correspondientes al
namero de letras del alfabeto espafol, que viene acompafiado de 54 fichas que
pertenecen a las 27 letras del abecedario; en mayusculas y minusculas. Esta pieza
busca de manera sencilla que el nifio encaje la forma de la letra en su tablero
correspondiente y que adicionalmente relacione la palabra que se encuentra en el
disefio del tablero, con la representacion visual empleada en cada una de las letras; por
ejemplo con la letra A, en el tablero se encuentra la palabra Alas y su ilustracion
correspondiente. La idea es que el nifio encuentre en cada una de los 54 grafemas del
alfabeto, personajes y composiciones diferentes, para que logre relacionar imagenes
con una realidad infantil creativa, amena y atractiva, de objetos que hacen parte de su
cotidianidad como partes del cuerpo, prendas de vestir, objetos, entre otros, en torno a
la tematica elegida: ilustracion infantii de monstruos. Ademas se disefian unas
instrucciones gréficas, que de la manera mas simple le expliguen al nifio en qué
consiste el material. Este juego didactico retoma elementos de las estrategias
escolares, para proponer el aprendizaje a través de la diversion, por medio de formas,

imagenes y conceptos (Gréfico 3).
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(Gréfico 3). Descripcion: Bocetos del juego didactico con sus respectivas piezas (tableros y letras) y

propuesta de representacién visual del alfabeto.
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5.1.2. Mini Kit Escolar (Libro llustrativo para colorear y cartuchera escolar).

Esta segunda parte, es la que complementa el juego didactico, con recursos
elementales relacionados un poco mas con el contexto pedagogico. Este mini kit
escolar, en el cual se utiliza el mismo sistema grafico empleado de la ilustracion de las
letras en forma de monstruos, son herramientas que son complemento estratégico de la

pieza gréfica, para persuadir al nifio a través de articulos escolares basicos (Grafico 4).
El kit escolar contiene:

1. Un pequefio libro ilustrativo con las 27 letras del abecedario, en cual contiene
en sus paginas, la forma correcta de armar cada uno de los tableros del juego didactico,
ademas de encontrar las mismas ilustraciones del alfabeto en contornos, para que el
nifio pueda colorear como lo desee, y finalmente una pequefia parte de actividades con

las mismas letras del alfabeto y sus personajes.

2. Una cartuchera de materiales escolares, en los cuales esta inscrito el nombre
del producto, en donde se le proporcionan herramientas adicionales, atractivas y
curiosas, haciendo uso de la imagen del sistema representativo a través de las letras en
forma de monstruos del material didactico disefiado. Los elementos que se encuentran

en esta cartuchera escolar son: lapices, colores, borrador, regla y tajalapiz.

3. Finalmente, se propone un paquete de stikers de cada una de las letras,
haciendo uso de los personajes ilustrados de monstruos, para que el nifio pueda

pegarlos donde desee, y haya una apropiacién de la temética empleada.
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(Gréfico 4). Descripcion: Bocetos del mini kit escolar con cada uno de sus elementos. (Libro ilustrativo del

alfabeto y una cartuchera de herramientas escolares).

5.2. ¢Cuadl es el objetivo del disefio de esta pieza? ¢Por qué es importante su
produccion? Argumento funcional desde la imagen, el aprendizaje del nifio

preescolar y la disciplina del disefio gréfico.

El objetivo mas importante que tiene la pieza grafica didactica infantil propuesta, es
generar imagenes significativas, de alto impacto visual, que incentive un conocimiento
perdurable, en donde no solo se piensa en la imagen como un elemento adicional del
material, sino como una estrategia conceptual y visual integral, para que los nifios
ademas de adquirir conocimientos, adquieren una experiencia estética. De igual
manera exponer nuevas posibilidades que sugieran una grafica mas fresca y renovada
para aprender el abecedario. De esta manera ver como el disefio grafico se involucra
en la busqueda de una comunicacion atractiva y funcional que permita una relacion

entre el nifio, la imagen, el juego y el aprendizaje, de una manera atractiva y didactica.

La produccién de este kit infantil, se convierte en la finalidad de este proyecto, para
reconocer cémo por medio del disefio gréfico es posible hacer propuestas que aporten
a otras disciplinas soluciones visuales, fomentando la comunicacién a través de la
imagen. La pieza disefiada no solo est4 pensada como un articulo de coleccién, sino
como la construccién de un método de aprendizaje que por medio de varios elementos,
permiten fomentar el sistema visual planteado alrededor del alfabeto espafol. La
eleccion de la temética basada en personajes de monstruos en cada una de las letras,
se debid a que permite una gran posibilidad de representaciones graficas, sin fijaciones
0 esquemas que restrinjan el disefio, y aunque al nifio se le establece una analogia
entre una palabra y un objeto dentro de la pieza, se realiza de manera sutil, con objetos

gue no son empleados comunmente en los materiales didacticos infantiles.

Las intenciones del disefio de este kit infantil son ademas, entender la imagen como un
elemento de comunicacién trascendental en el aprendizaje del nifio, pues es a través de
ésta que adquiere una experiencia significativa y desarrolla conocimiento creativo y

conceptual alrededor de la representacion de las letras del abecedario. Por ello, las
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imagenes y los diferentes soportes propuestos en esta pieza grafica, pretenden
proponer un lenguaje visual que trabaja en transmitir un mensaje, que si bien esta
estructurado, no pretende imponer patrones visuales, sino proponer e integrar las
necesidades de los nifios enriqueciendo su material grafico y fomentando su capacidad

innata creativa y curiosa.

El recalcar, como a través de las posibilidades del disefio grafico se pueden ofrecer
opciones novedosas Yy herramientas para la didactica infantil evidenciar la labor del
disefiador grafico, como autor de propuestas reales, estructuradas y funcionales, que
dejan ver las posibilidades que brinda la disciplina como mediadora creativa y visual de

las necesidades, preferencias y cuestionamientos de la imagen escolar.

5.3. ¢Cual es el argumento que desde la investigacién se tomé en cuenta para el
planteamiento y disefio del material didactico? Justificacion de las cualidades de

la pieza grafica como recurso visual en la didactica infantil.

Ahora bien, en este aparte se justifican los hallazgos que se dieron de la busqueda
tedrica, para el planteamiento de una estrategia visual eficaz que por medio de analisis
de factores que responden a la conducta del nifio preescolar, las estrategias de la
didactica y la imagen usada en el material didactico infantil; en este caso, el como se le

muestra al nifio la imagen del abecedario.

El disefio del kit infantil, se estructuré en primera medida en los resultados que desde la
revision tedrica se pudieron concluir en torno a las necesidades visuales y
comportamientos del nifio preescolar, pues este material propuesto tiene el objetivo de
involucrase con cada una de las dimensiones de desarrollo y comportamiento de la
primera infancia, que de la manera mas sencilla provogue en sus procesos de
comunicacién, la estimulacion del aprendizaje con la imagen del alfabeto espafiol.

Involucrando de esta forma:
1. Su capacidad intelectual: aumentado sus conocimientos y habilidades mentales,

2. Su desarrollo psicomotriz: pues tanto el juego como el kit escolar le permiten al nifio

generar competencias fisicas y estimular sus capacidades basicas motoras.
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3. Sus competencias linglisticas; pues claramente el contenido de la pieza gréafica se

basa en el aprendizaje de su idioma a través del alfabeto espafiol.

De la investigacion también se retomaron estrategias en las cuales se mencionan por
ejemplo que para ensefarle contenidos al nifio preescolar, deben ser relacionados de
algin modo con la realidad o concepto de la misma, pues de esta manera van
asimilando e interpretando lo que van aprendiendo con lo que ven. Por ello, se emplea
para el kit didactico disefiado, la analogia de la imagen con la palabra, en las
representaciones de las letras del alfabeto, con variedad de cosas u objetos; algunos
ejemplos propuestos como a de alas, b de bigote o ¢ de cejas, cambiando asi modelos
como ade abeja, b de burro y c de casa.

La investigacion refiere que un nifio siempre esta en busca del fin y funcion del objeto

gue le es suministrado, por eso se tuvieron en cuenta aspectos como:
- La pieza graficadebe ser innovadora.

- Usar otro tipo de materiales, debe motivar el aprendizaje y estimular los sentidos,

debe relacionar conceptos con la realidad (analogias imagen/texto).

- Definir su contenido educativo (aprendizaje del alfabeto).

- Relacionarse con la edad en que se encuentran (preescolar).

- Debe ser de facil empleo y finalmente debe ser visualmente atractivo;

Todo lo anterior, por medio del uso de la imagen y su sistema grafico dentro de la pieza
disefiada.

Es importante anotar que adicional a los argumentos didacticos y pedagdgicos
verificados en los documentos tedricos, el disefio de la pieza se sustento en el analisis
de la matriz del material didactico infantil en el mercado, de las encuestas gréaficas
realizadas a los nifios y de las entrevistas de sus profesores, que se encuentran
relacionadas en el cap.4. Estos resultados, corresponden a las aplicaciones de los
instrumentos realizados; entrevistas, encuentras y matriz de andlisis de material

didactico infantil, encontrando caracteristicas como: el uso de la policromia de color, el
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gusto por formas figurativas y abstractas, piezas de grandes proporciones, actividades
sencillas pero utiles, entre otros elementos visuales, los cuales se ampliaran en el

siguiente punto.

5.4. ¢Como se desarroll6 la pieza? Lineamientos formales del disefio en funcion

de la composiciéon y lenguaje visual empleado para el material did4ctico.

El disefio del kit didactico se realiza bajo los conceptos bésicos de disefio, de los cuales
se apoyo la planeacion de las representaciones visuales del alfabeto, para recrear una
imagen innovadora, actual y entretenida del material didactico infantil. Los elementos
gréaficos tenidos en cuenta para conocer las caracteristicas propias del kit didactico son:
ilustracion, color, dimensiones, materiales, composicién, tipografia, nombre del
producto, estrategia, seguridad y presupuesto, de los cuales se explicara de manera
concreta, las decisiones formales para el disefio en funcion de la composicion y
lenguaje visual, dentro de las necesidades de comunicacion infantil (Grafico 5) (Grafico
6) (Gréfico 7).

5.4.1. Grafica (formas e imagenes)

Este se convierte, en la caracteristica mas importante dentro del disefio del kit
escolar, pues de aqui surge el estilo visual y sistema gréfico elegido, para la
representacion de las letras del alfabeto. Como se ha mencionado anteriormente, las
imagenes parten de letras en forma de personajes Unicos, pues no se repiten en
ninguna pieza, en la grafica de los monstruos se hizo uso de la figuracion y abstraccion
como método de representacion grafica. No se representan las figuras en sus formas
concretas, sino a través de detalles sutiles que son llamativos dentro de la gréfica,
como por ejemplo el uso de elementos que simulan el trazo de un nifio abordado en la
letra empleada para la palabra. Con el sistema visual representado en las letras, lo que
se quiere lograr es captar la atencion del nifio por medio de imagenes de gran impacto
visual, que se complementan con los demas elementos de representacion visual, como

el color, el tamafio y los materiales empleados.

Este aparte es donde se concentra practicamente, el problema de la investigacion, pues

es a partir de esta propuesta de monstruos que se le quiere mostrar al nifio, una
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propuesta visual atractiva del abecedario. La eleccion de esta grafica se debié a que la
tematica, no requeria de ningun patron o requisito visual estandar para lograr
entenderlo, pues se podria jugar con los elementos del disefio, de tal forma que se
lograra entender la palabra representada por medio de un monstruo el cual no es
necesario entender su forma. El concepto retomado de monstruo supone una figura
salida de lo convencional, que no hace parte de las formas normales o acostumbradas
y que se usa en este caso, por medio de la locura gréfica, personajes que en realidad
no tienen otro propdsito que el de ensefiar el alfabeto a través de los sentidos llegando
al nifio por medio del juego de la fantasia y la realidad. (Grafico 7).

5.4.2. Color

El color, implementado en la sistema visual del alfabeto de monstruos, se
sustenta en la policromia del color, haciendo uso de contrastes y armonias
complementarias que le dieran el caracter infantil, para generar impacto visual y un
equilibro en la composicion. Una de las caracteristicas del kit, tiene que ver con la
importancia que se le brinda al manejo del color, pues cada una de las piezas tiene un
tratamiento diferente, se hacen juegos en el uso de la policromia para generar altos

contrastes en cada una de las graficas en las letras del alfabeto.

Otro de los puntos clave implementados en Monstruo Letras, es el uso del color, es este
elemento el que le logra dar el mayor potencial pues el impacto que tiene en la
percepcion del nifio es de gran importancia y eficacia, pues siendo uno de los
elementos de mayor consideracion en ellos, se usa para generar el mayor cantidad de
sensaciones atractivas por la gran cantidad de colores de los que se hace uso. El uso
gue se hace del color en esta pieza se encuentra reflejado en el disefio de cada una de
las letras, pues en estas se hizo uso personalizado y diferenciador, es decir; cada uno
de los tableros y las letras contienen juegos de colores que si bien armonizan, son

diferentes en todo el alfabeto. (Gréfico 7).
5.4.3. Dimensiones (Tamafio de la piezay de laimagen).

Dentro de este aparte se emplean dos tipos de dimensiones, primero la que hace

referencia al kit infantil y sus piezas en general y segundo referente a las dimensiones
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de las ilustraciones dentro de cada una de las fichas. Las dimensiones empleadas en la

pieza gréafica son:

MONSTRUO Letras: Ancho: 25cm, Largo: 25cm, Alto: 9 cm

- Espacios del nicho interior: 14 cm por 11 cmy 23 cm por 8 cm
- Tableros del juego: 13 cm por 10 cm

- Fichas: Tamafios diferentes

- Cuaderno: 13 cm por 10 cm

En segunda medida las dimensiones de las imagenes con respecto a su espacio en la
ficha son considerables pero proporcionadas, pues al nifio se le debe dar la informacion
de manera tal que le permita interpretar y asimilar la forma de letra claramente. Cabe
abordar que la pieza esta disefiada para que sea manipulada alrededor de un adulto

que dirija su correcta actividad y manipulacion.
5.4.4. Medios de Produccion y Soportes de la pieza.

Todo el sistema grafico fue desarrollado utilizando herramientas digitales, en
donde se hace uso de la ilustracion vectorial para representar cada uno de los
personajes del alfabeto. Adicionalmente con respecto a los materiales empleados para
toda la pieza gréfica, se propone hacer uso de materiales como acrilico (para el juego
didactico), carton mdf liviano (para el estuche), papel de alto gramaje (para el libro
ilustrativo), y recursos adicionales industriales como (colores, tajalapiz, borrador y regla)
los cuales se intervienen utilizando sobre su superficie la imagen del sistema gréfico
desarrollado, como estrategia de branding de la grafica, en donde el nifio lograra

identificar la marca del producto en cada uno de los articulos de la pieza.

Los materiales que se eligieron para esta pieza grafica, fueron pensados para que se
usara en otro tipo de propuesta a partir del sustrato mismo del producto, pues este
incide en gran medida en el interés del nifilo en querer ver y aprender. El material que
mas resalta en esta pieza es el acrilico, pues se quiso explorar con otro tipo de material
el cual le proporcionara al disefio los monstruos y sus letras, un resultado diferente y

llamativo para el nifio. (Gréafico 6)
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5.4.5. Composicion (reticulay formato)

Para llevar a cabo la composicién de cada una de las imagenes se tuvo en
cuenta la organizacion de los elementos de tal forma que tuvieran unidad grafica sin
necesidad de tener una composicion reposada, pues lo que se busca es una
distribucion dindmica de los elementos, que de manera adecuada en el espacio,
propongan una comunicacion visual sugestiva. La grafica se construye a partir de una
reticula sencilla, pues teniendo en cuenta que cada letra es diferente, se adecuan al
espacio en donde se dispone de una zona de reserva para cada una de ellas. La
disposicion que se maneja del formato, se da en modo horizontal, pues se le quiere
proporcionar al nifio un aspecto visual continuo, controlado y tranquilo, para asi generar
en él, el mejor empleo de cada una de las piezas y una mejor lecturabilidad de las

imagenes (Grafico 7).
5.4.6. Tipografia y caligrafia

La tipografia seleccionada para cada una de las letras es una fuente que se
caracteriza por: tener terminaciones redondeadas, de bajo contraste, de calibre bold, de
ancho normal, y de gran legibilidad (Eurofurence bold). Se hace uso este tipo de letra
elemental, para que no compita con las ilustraciones de las letras; es decir que la letra
sea de facil entendimiento, para que el nifio asimile su estructura de manera clara y
logre un equilibrio con la ilustracibn empleada en cada una de las letras.
Adicionalmente se hace uso de la caligrafia, insinuando a través de ella el trazo infantil,

para ser usada en la escritura de las palabras relacionadas con la imagen (Gréfico 7).
5.4.7. Nombre del producto

La identidad de la pieza grafica es el valor agregado, que desde el disefio de
marca se le proporciona al material didactico disefiado. El nombre es un elemento que
perfila y arroja informacién del recurso infantil, es el sello que identifica la pieza con el
publico objetivo. La idea de proporcionarle un nombre a este kit infantil, es otorgarle un
valor diferenciador, que por medio del sistema y lenguaje visual empleado, defina el
objetivo de comunicacion de la pieza. El nombre o marca del producto debe tener una

coherencia tanto interna como externa del material, por eso de acuerdo a que la
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tematica es de personajes de monstruos del alfabeto, el nombre de la pieza elegido es:
MONSTRUO Letras. La denominacion se emplea en el producto, se desarrolla de
forma préctica y sencilla, pues lo que se quiere lograr es sugerir al nifio el contenido
visual que va a encontrar dentro del kit y asi mismo denotar de manera contagiosa y
sutil lo que la pieza le puede proporcionar. Ahora bien lo atractivo también se encuentra
en el disefio de la marca, pues se emplean las mismas letras creadas y se usan para
que el nifio conozca que tipo de gréfica va a encontrar dentro de la pieza y se interesa

en ella para abrirlo y asi mismo aprender.
5.4.8. Lineamientos de seguridad.

Al trabajar con nifios, una de las cosas méas importantes es la seguridad, pues en
esta edad son vulnerables a los materiales que tienen acceso. Por ello, los lineamientos

de proteccién del material didactico disefiado que se tuvieron en cuenta son:

- Ninguna pieza se encuentra en dimensiones reducidas o diminutas.

- Los materiales empleados no son téxicos.

- La pieza es de facil manipulacion y no cuenta con puntas filosas.

- La actividad y materiales empleados en la pieza no generan ningun dafio contra
su integridad fisica, pues se encuentra en éptimas condiciones de uso.

- No contiene ningun embalaje de plastico para evitar riesgo de asfixia.

- El disefio del material contiene instrucciones y sugerencias de seguridad.

- El peso del material es asequible a sus capacidades fisicas.
5.4.9. Presupuesto y valor estimado de la pieza.

De acuerdo a los materiales empleados, el tiempo de desarrollo y la labor del
disefiador para su creacion, un estimado aproximado del valor de la pieza se encuentra
alrededor de $250.000 a $300.000 pesos colombianos, aunque este precio es de
acuerdo a la evaluacién y valoracién del material didactico, pues se encuentra en
estado de modificacibn mientras la pieza es finalizada. Este precio se considero,
teniendo en cuenta que se realizo la produccion de un solo kit infantil, pues si la

produccion es en cantidad, los costos de produccion disminuyen notablemente.
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5.5. Propuesta digital formal del “MONSTRUO Letras” material didactico infantil,

basado en el contenido del alfabeto. (Bocetos iniciales y finales)

Tomita Autal
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(Gréfico 5). Descripcion: Bocetos iniciales, en donde se exploraron, diferentes formas de representacion,

tamafios, actividades y demés factores que se fueron planteados y formalizados en la pieza.
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(Gréfico 6). Descripcién: Bocetos del montaje digital de la pieza grafica en su estructura formal, en donde

se refleja la forma en que se desarrollara el material didactico y su forma final.
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(Gréfico 7). Descripcion: Bocetos finales del sistema grafico que sera implementado en el material
didactico infantil alrededor del alfabeto, con la temética de letras en forma de personajes de monstruos y

su reticula respectiva de composicién gréfica.
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(Gréfico 8). Descripcion: FOTOGRAFIAS DE PIEZA GRAFICA FINAL (MONSTRUO LETRAS)
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(Gréfico 9). Descripcion: FOTOGRAFIAS DE PIEZA GRAFICA FINAL (MONSTRUO LETRAS)
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CONCLUSIONES

El presente proyecto investigativo, aborda la comunicacion visual infantil entorno a la
informacion teodrica y estrategias concretas de la educacion preescolar, en busca de la
relevancia de la imagen dentro del proceso de aprendizaje del nifio, especificamente la
importancia de las representaciones visuales en los recursos didacticos usados para el
estudio del alfabeto, por medio del analisis de la gréfica infantil actual. ElI proceso
investigativo favorecié la identificacion de factores visuales que apoyan el propoésito del

proyecto, para plantear alternativas a la discusion al rededor de la imagen escolar.

El aporte principal de este trabajo consiste en el disefio de una pieza didactica, que
desde la investigacion tedrica y metodoldgica, con su respectivo andlisis, se disefia un
recurso didactico que hace uso de la comunicacién visual y sus elementos basicos,
para proponer otras opciones visuales para el aprendizaje del alfabeto. Asi, desde el
disefio gréafico, se contribuye con representaciones novedosas del material didactico,
favoreciendo en las practicas educativas del nifio preescolar por medio del aprendizaje
de la imagen. A partir del acercamiento tedrico, la observacion del contexto y la
experiencia con la poblacién infantil, se encuentran factores fundamentales que apoyan
el disefio de la pieza gréfica alternativa. Teniendo en cuenta la educaciéon preescolar,
sus recursos escolares y la imagen infantil empleada, la propuesta de disefio toma
partido de la investigacion realizada, para aportar una salida alternativa a la
problematica planteada, que optimice las representaciones visuales de los recursos

didacticos actuales, los cuales dispone el nifio para el aprendizaje del idioma.

Ahora bien, después de toda esta busqueda, surgen diferentes interrogantes que de
acuerdo al proceso y estructura del proyecto, responden al papel del disefio gréfico
dentro de la educacion infantil, y que de manera paralela justifican por qué razén este
proyecto es funcional para el aprendizaje del abecedario a través de la imagen.

Estos interrogantes son:

1. ¢Qué labor cumple el disefio grafico y sus elementos visuales, como puente para la

educacion en los nifios preescolares?
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2. ¢De gué sirve la intervencion del comunicador grafico, en la representacion visual del

material didactico infantil?

3. ¢Por qué el proyecto se enfocO en las imagenes utilizadas para el aprendizaje del

alfabeto espafiol?

4. ¢Qué factores graficos encontrados en la investigacion, inciden y apoyan el disefio

de la pieza grafica realizada?
5. ¢ Qué importancia tiene la imagen dentro del aprendizaje del nifio?
De acuerdo a estos cuestionamientos se argumenta que:

El uso de recursos visuales en la educacion preescolar, es un medio de
comunicacién no verbal, transcendental dentro del proceso de crecimiento y
formacion del nifio. Por ello, todo proceso que involucre la formacion y experiencia
con la primera infancia y su entorno, deberia contemplar la utilizacion de
representaciones visuales que estimulen el desarrollo intelectual, social, motriz y
lingliistico en el nifio preescolar. Es asi como la imagen, fue la base de este
proyecto, para proveer al nifio por medio de otras formas de representacion infantil,
las herramientas necesarias para estimular su creatividad e inventiva natural por
medio del aprendizaje del alfabeto, logrando obtener y generar conocimientos
significativos a través de un sistema visual contundente y llamativo.

Si bien el nifio preescolar; que se encuentra en un rango de edad aproximando de
los 3 a 6 afios, no rechaza la imagen empleada en el material didactico que
encuentra con ciertos patrones visuales reiterados y anticuados, ya que el nifio es
capaz de fascinarse con las cosas mas simples y pueden de alguna forma estimular
su interés, llegando a cumplir el objetivo de desarrollar en el preescolar el
aprendizaje del alfabeto, ¢Por qué continuar con las mismas representaciones
escolares, afianzando la imagen estereotipada infantil, si en la actualidad contamos
con innumerables técnicas y recursos graficos que implementar? Es alli, en donde se
involucra la labor del disefio grafico y del comunicador visual proponiendo
alternativas visuales y funcionales que contribuyan al desarrollo creativo del nifio, por

medio del uso de recursos basicos y concretos para convertirlos en una experiencia
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significativa a las necesidades infantiles. Aqui, el disefio y la imagen escolar,
encuentran su punto de fusion, pues al leer las imagenes desde una mirada infantil,
es posible desarrollarlas pensando en su potencial creativo, que por medio de
experiencias estimulantes, se puede fortalecer ain mas.

Esta comprobado que el aprendizaje del nifio depende en gran medida, de la
experiencia que tenga con el entorno y las practicas representativas que realice con
dicho conocimiento por medio de las imagenes; es decir, la nifiez logra niveles de
aprendizaje alrededor de conductas y comportamientos que se fomenten a través de
la didactica y el uso de su gréfica, la cual es retenida en el pensamiento infantil como
representaciones de la realidad. Esto se refleja por medio de la analogia visual y
textual, pues por medio de la grafica de los monstruos empleada en la pieza, se logra
captar la intencion del nifio para entender palabras que empiezan con dicha letra, es
como la experiencia estética, se convierte en una practica educativa. Para entender
el pensamiento del nifio fue necesario tener en cuenta sus preferencias visuales, en
donde se encontraron gustos particulares en elementos graficos concretos como: uso
de policromias, tamafios de grandes y pequefias proporciones, experimentar con
diferentes materiales o texturas visuales y tactiles y las representaciones abstractas y
figurativas. Respuestas que, fueron pieza clave para la composicion del recurso
didactico a proponer, pues se tienen en cuenta sus gustos, adaptandolo de manera
funcional e innovadora a la pieza grafica.

Se argumenta, que la representacion gréfica escolar del material didactico infantil,
cae en estereotipos visuales, que viniendo de tiempo atras, crearon un estandar de
disefio en la apariencia compositiva de los recursos escolares, pues de alguna
manera casi todas estas piezas se observan idénticas, ya que han pasado de
generacion en generacion sin transformaciones marcadas o nuevas propuestas.

Sin un propésito mas que el de ensefar y aprender de manera mecanizada el
alfabeto, el material didactico se esta convirtiendo visualmente, en un recurso sin
pretensiones o propuestas distintas, que si bien no existe una verdad absoluta para
su disefio, reiteran el uso de imagenes establecidas, obvias y tradicionales. Con esto
no se le propone al nifio nada diferente, solo se le fomenta la reproduccién e

imitacion de modelos, limitando la creatividad e inventiva natural del nifio preescolar.
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El pensamiento del nifio preescolar se encuentra en una constante creacion de
imagenes, que influyen directamente en activar el desarrollo sensible infantil. Esto se
debe a que las representaciones visuales tienen una rapida accion en la percepcion
del infante, que le permiten asimilar la realidad de varias maneras, y asi fomentar
sus conocimientos por medio de la comunicacién de las imagenes. Por ello, los
modos de representar la grafica escolar en diferentes medios educativos, intervienen
sin duda en los modos en que los nifios ven y crean concepciones visuales sobre la
realidad. Estos métodos de representacién son creados desde un concepto adulto,
entonces, es esta mirada madura la que se ha encargado de difundir y crear las
imagenes estandarizadas en el material didactico infantil, al cual los nifios tienen
acceso actualmente.

El grado de coherencia e integracién entre la investigacion desarrollada y el
acercamiento con la poblacion infantil, se fueron enlazando poco a poco, para
confirmar al grado de efectividad que tiene la indagacion realizada entre la teoria y la
practica, pues se fueron encontrando factores que se conectaron para entender las
practicas alrededor de la imagen. En muchas oportunidades se pueden llegar a crear
juicios sobre lo que piensan o quieren los preescolares, sin explorar realmente sus
gustos visuales por medio de otras propuestas graficas. Por ello, se puede caer en el
error de pensar y estandarizar los gustos de los nifios hacia ciertos elementos
visuales, que seguramente se ven reflejados en el disefio del material actual.

Se retomaron conceptos para sustentar la practica de la educacion dentro del
desarrollo del proyecto, encontrando que la didactica y el material didactico como
juego, son elementos basicos para acercar al nifio al conocimiento de manera
representativa, divertida y funcional. Esto se da, debido a que en la primera infancia
asimilan mucho mas rapido la informacion, por medio de materiales, recursos y
practicas distintas a las convencionales, que aunque se base en actividades sencillas
como encajar, colorear, recortar, pegar, entre otras, se hace uso de ellas para
proponer desde lo visual una experiencia completa.

Dentro del proceso y analisis del proyecto y del desarrollo de la pieza grafica que
apoye un proceso de alfabetizaciébn, se encuentra importante hacer uso de

elementos visuales como: las analogias de palabras con imagenes; pues esto acerca
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al preescolar a su desarrollo lecto-escritor de una forma representativa, ademas del
uso imponente del color; por su alta capacidad de estimulacion, también el uso de
soportes alternativos; ya que ayudan a estimular sus sentidos y generan interés en el
aprendizaje y finalmente el uso de tipografia clara y limpia; pues el propésito final es
la asimilacion de las formas de las letras por medio de la imagen.

Ya que lo que se busca con este proyecto, es la reflexion de la imagen como el mejor
medio para darle a conocer al nifio preescolar contenidos educativos, se propone
desde la comunicacion visual, el disefio de un sistema gréfico integral, que por medio
del impacto de la imagen creada, se estimula su conocimiento y retentiva por medio
de una experiencia significativa e interesante. De acuerdo a esto, el proponerle al
nifo toda una estrategia didactica alrededor de representaciones visuales
entretenidas del alfabeto, es reflexionar que la imagen no solo se le deberia
presentar como un recurso mas, sino que hay que apostarle a la creacion de
sistemas de imagenes alternativos en el material didactico infantil, que propongan
otro tipo de experiencia alrededor de las graficas preescolares.

Entender el ejercicio del disefio grafico entorno a las necesidades del los nifios,
ademas de ser una experiencia enriquecedora, es comprender y promover los
alcances de la disciplina, en distintas areas no vinculadas necesariamente con el
disefio grafico. El futuro de la actividad comunicacional del disefio grafico y su
compromiso social dentro del marco de la educacion del nifio, se pueden involucran
de tal manera que el disefiador logre actuar como un agente social, siendo creador
de alternativas que fomenten en este caso en particular, el aprendizaje del nifio
preescolar a través del contacto con las imagenes. Ademas, la busqueda del
reconocimiento a la importancia y trascendencia de la comunicacion visual en el

desarrollo creativo de los individuos.
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ANEXO No. 1
HABILIDADES SOCIALES Y TECNICAS ARTISTICAS DEL NINO PREESCOLAR
CAPITULO 1

-

Recortar - Pegar Trazar y Pintar

Armar - Encajar - Unir Rasgar - Romper

£3 ¢
-
B

Mezclar - Moldear Comparar - Relacionar

(Anexo 1) Montero, J. (2011). Sistema modular para la pedagogia artistica en nifios de 4 a 6 afos de edad
con el fin de incrementar sus capacidades psicomotrices desde la practica de desarrollo objetual: mante-
niendo una didactica lidica ( Tésis inédita de Maestria ) [Referencia de Graficas].
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ANEXO No. 2
RECUROS, MATERIAL Y ACTIVIDADES DIDACTICAS INFANTILES
CAPITULO 2
DESEIVE ﬂE LEHRES
% Z
Objetivo: Craer situaciones que le permitan a los Objetivo: Relacionar el sonido de las vocals con
ninos sentir el deseo de comunicarse por escnto palabras que empiecen para cada una de ellas
(Siaciivioass o —
MEENTS GIHEIRES
(B
(L)) m ;
T [Il.@@ :
aooo ; g
lGono Qe i
noEoNnG) &) ® @
[a]a]f)a)s) @ D]
sl 9 @
Objetivo: Identificar las letras Objetivo: diferenciar las letras Objetivo: fomentar destrezas
por medio de la observacion mayusculas y minusculas. lectoras por medic de juegos
" [ iiviosn s
- RONIECalezas!
-
6
;'LI 1‘"1
) AL
a
5]
. LS
” .
o B5h
a )
» i 4
Objetivo: Craer palabras por medio de la Objetivo: Incrementar la creatividad escritora y lectora en
manipulacion del cubo logico, los ninos a través de palabras que nman

(Anexo 2 ) Barreto Pinzon. F. (2012). Lengua escrita en el aula, Articulacion entre el preescolar y primaria.
[llustraciones p. 77-107]
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ANEXO No. 3
MATERIAL DIDACTICO INFANTIL SOBRE ELALFABETO ESPANOL
CAPITULO 2

JUEGO DE ABC IMPRETAGRANDE  CAJADE LETRAS Y PALABRAS TABLERO DE ALFABETO
X 30 PIEZAS X 135 PIEZAS X 50 PIEZAS

TABLERO AULICO TARJETAS DEL ABECEDARIO ALFABETO EN CUBOS
X 16 PIEZAS X 25 PIEZAS

ABECEDARIO DE MINUSCULAS CUBOS DE NUMEROS Y LETRAS HEXIMANIA
X 26 PIEZAS X 15 PIEZAS

juh

i .n‘

DOMINO INFANTIL ABC ABC PRE-ESCOLAR PLASTICO LETRAS EN PEDAZOS
X 28 PIEZAS X 75 PIEZAS

A ﬁrino ho

(Anexo 3) [Fotografias de matenal didactico infantil del alfabeto de DIDACTICOS PINOCHO S.A]. Recupe-
rado de http://www.didacticospinocho.com
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ANEXO No. 4
RECURSOS VISUALES DEL LENGUAJE VISUAL INFANTIL
CAPITULO 3

Figura 2. El lenguaje visual nos dice quienes son el
bueno y el maio de la pelicula

/‘:' : A;
.'@
yut
Figura 4. Los nifios y nifas, antes de saber escri-

bir, son capaces de reakzar representaciones
visuales.

Figura 4°. Dibujos esquematicos de ninos de edad
preescolar

(Anexo 4)
Acaso, M. (2006). El lenguaje visual [Imagenes p. 26, Figura 2 y 4]
Clauss, G, Hiebsch, H._, (1966). Psicologia del nifio escolar [Dibujo p. 26, Figura 4*]
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) ANEXO No. &
GRAFICA UTILIZADA EN EL MATERIAL DIDACTICO INFANTIL
CAP[TULO 3

EsEE
E ~ P W
OB
Diset

Figura 3 Figura 4

(Anexo 5)

Figura 1 Rompecabezas Didactico Contar Hasta E) 12 Marca [fotografia] Recuperado de hitp //articulo mercadoiibre
com mx/MLM-418021463-rompecabezas-didactico-contar-hasta-el-12-marca-diako-_JM

Figura 2 Matenal Didactico [fotografia] Recuperado de hitp-/silviamanaadnanramos blogspot com/

Figura 3 Juego De Domind Didactco Animales Y Puntos De Diset 3 Aflos+ [fotografia), Recuperado de

http fgsofimatica com/productojuego-didactico-domino-animales-y-puntos-diset

Figura 4 Material Didactico [fotografia), Recuperado de hitp-//sites amarillasinternet com/grupoap/material_didactico htm|
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ANEXO No. &
ELEMENTOS Y FUNDAMENTOS DEL DISENO
CAPITULO 3

- AVA
AVNVA

Punto Linea Color
\ 7\ 7\
{
— \ _/> \\._/)
Nio/m X SN
\ ! \_/—\_/
Contorno Textura Movimiento

Dimensionas Eecala Direccion

ABCDLEFGH
IJKLMNO
PORSTU

VWXY!

Reticula Tono Tipografia

{Anexo 1) Dondis, D. A. (1973). La sintaxis de la imagen [Referencia de Gréficas).
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ANEXO No.7
REPRESENTACIONES GRAFICAS EN EL MATERIAL DIDACTICO
INFANTIL SEGUN INVESTIGACION DE ZENAIDA OSORIO.
CAPITULO 3

Figura 3. Representacion grafica de 1a fi, a través de la

imagen frecuente de la mujer negra vendedora de
Figura 2. Portadas de libros escolares colombianos. frutas, en caso particular ia pifia

(Anexo 7) Osorio, Z (2001). Personas llustradas, La imagen de las personas en la iconografia escolar
colombiana. [llustraciones].
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ANEXO No.8
IMAGENES ESTEREOTIPADAS DEL ABECEDARIO
CAPITULO 3

N ‘VTLdAG' '\A?{Aalz
ila

3
2N

e ssnnanns

i
$
1T
3
i
ferrrerd
3

B - -
b s
B B s <

<=3 §
==

Figura 1

_A n ) ‘;(—de xiléfono
A-e?i"’ ARBOL, B-@WCO e mm—

(Anexo 8)

Figura 1. Ficha de ta letra | minuscula [Imagen| Recuperado de hitp/Mww. lectoescritura netietra_| php

Figura 2. Abecedano llustado para impamir [Imagen] Recuperado de

hitp://cosquillitasentapanza2011 blogspot com/2012/04/abecedario-ilustrado-para-imprimir html|

Figura 3. X de Xiléfono [Imagen]. Recuperado de hitp //iwww. manitaspl. com/hojas-de-trabajo/391 7/x-de-xilofono!
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ANEXO No.10
FICHAS DE LA ENCUESTA REALIZADA A NINOS DE PREESCOLAR
DEL COLEGIO CAMILO TORRES.

CAPITULO 4
a h. a. B
= d. 5
FIguaLELB:Cle DECONTRASTEDE CO LOR Fiqu@ 2. ELECCION DE LA DIMENSYIN DE L& INAG EN
@&. Morocrom atbo b.3rakgo ¢.Comp kme viarb d. Scrom atco). @.Geide b.MedBio c. Pequeic
a k. m
| d

Figura . ELECCION ESTILO TIPOGRAFICO @. Pab seco £ m ha-

Figu@ 3. ELECCIAN DE L& DIMENSI N DE L& P IEZA cioes pdoadeadas b. Romawa
@. Gmde b. ledEwo ¢ Pequeig c.Casba d.Pak seco B hackies koBs).
e p—r— I
. BT
SN '.’_
=t &'
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p—— “a
tS c
Figir@as. ELECCION DE TEXTURA @.Sh £xhi@
b.Texti@ bdmersbial, & trama . ext@ Trime ashaalde Fig@s. ELECCIIN DE FORMAS @. GeomEtka
b. FU@ENE . thstracts),
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ANEXO No.11
ACTIVMDAD DE SELECCION: ENCUESTA GRAFICAREALIZADAANINOS
DE PREESCOLAR DEL COLEGIO CAMILO TORRES.
(CAPITULO 4)

FOTOGRAFIAS TOMADAS POR: Caralina Consuegra Rozo

LUGAR: Colegio CAMILO TORRES / NINOS DE PREESCOLAR.

DESCRIPCION: Actividad de seleccidn, en donde por medio de encuestas graficas, los nifios de grado
preescolar eligen dentro de un conjunto de fichas, la de su preferencia. Esta actividad se realiza con
60 nifios.
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Figura 6

Figura &

TEXTURAS

Figura 4
ESTILO

TIPOGRAFICO
CECCCDPE e «BOBRW W Mo [ o

ANEXO No.12
RESULTADOS DE ENCUESTA REALIZADA A NINOS DE PREESCOLAR

LA PIEZA

Figura 2

DIMENSION DE

DEL COLEGIO CAMILO TORRES. (CAPITULO 4)

Figuea 2
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LA IMAGEN
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Figura 1
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ANEXO No. 13
CAPITULO 4

ENTREVISTA A PROFESORES DE GRADO PREESCOLAR DEL COLEGIO IED
EXTERNADO NACIONAL CAMILO TORRES.

PREGUNTAS INTRODUCTORIAS

1. ¢ Cuél es su nombre?

2. ¢, Qué formacion tiene en el campo preescolar?

3. ¢, Qué experiencia posee en el area de la educacion?
4. ¢ Con qué poblacion en particular trabaja?

5. ¢ Qué papel desempenfa usted dentro de la educacion de los nifios preescolares?

PREGUNTAS TEMATICAS

[ERN

. ¢ Es importante la didactica dentro del aprendizaje infantil?

2. ¢ Cudles son las preferencias de los nifios en cuanto a didactica?

3. ¢ Qué material didactico utilizan para ensefar el abecedario?

4. ¢ Qué estrategias pedagogicas desarrolla para la ensefianza del abecedario?
5. ¢ Qué material didactico es mas funcional para los nifios a la hora de aprender?

6. ¢ Qué opina sobre las laminas educativas infantiles del abecedario como recurso para

su aprendizaje? (En esta pregunta se le muestra al profesor las laminas del abecedario)

7. ¢La analogia de la imagen con el texto es un buen método para el aprendizaje del

idioma espaiiol?
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8. ¢ Cudles son los gustos de los nifios en temas visuales, colores, formas, tamarios,

espacios entre otros?
9. ¢ Qué medios audiovisuales vincula a la clase?

10. ¢ Qué problematicas encuentra actualmente en el nifio para el aprendizaje del

abecedario?

PREGUNTAS DE OPINION
1. ¢,Ha cambiado la forma en que los nifios aprenden? ¢ Por qué?

2. ¢ Qué recomendaciones tendria para el desarrollo de una nueva pieza que ensefie al

nifio al abecedario?
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ANEXO No.14
PUBLICO CBJETIVG: ALUMNOS DE PREESCOLAR DEL COLEGIO
CAMILO TORRES EN SUS ACTIVIDADES ESCOLARES.
(CAPITULO 4)

FOTOGRAFIAS TOMADAS POR: Carolinﬁa Consuegra Rozo
LUGAR: Colegio CAMILO TORRES/ NINOS DE PREESCOLAR.
DESCRIPCION: Nifios de preescolar en su ambiente iy contexto educativo habitual.
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ANEXO No.15
AMBIENTACION DEL SALON DE CLASE DE PREESCOLAR
(CAPITULO 4)

FOTOGRAFIAS TOMADAS POR: Carolina Consuegra Rozo

LUGAR: Colegio CAMILO TORRES / NINOS DE PREESCOLAR,

DESCRIPCION: Ambientacién del salén de clase, en donde sen encuentran las actividades que reali-
zan los nifios diariamente, materiales escolares disponibles y decoracion del aula por las mismas

tareas de los preescolares.
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ANEXO No,16
LAMINAS ESCOLARES INFANTILES SOBRE EL ALFABETO ESPANOL
CAPITULO 4

A prendierdo
Auk—m&-byﬁhibu

‘ﬂ@mﬁﬁm
! E%E!E@

A~=Br CH CHe

E®F §G+-H7 l=>
JE KA NLLE MY
NeN+ 03P Q-
2 SaTAUAN S
WadiYe.| k'

A% -CalihDsER
F.GvH®| (Nl

D10 Vb NaN*
Mﬁm%@”
Ve s MRY-Zol

2 1 . 3456789

(Anexo 16)

Figura 1. Lamina Escolar ABC [fotografia) Recuperado de htip /actualizadorpedagogico. com/matenales_educativos_
listado php?pageNum_todasimaganes=54&totalRows_todasimagenes=2086

Figura 2. Lamina Escolar ABC [fotografia] Recuperado de http //panchypetete blogspot com/2010_08_18_archive html
Figura 3. Lamina Escolar ABC [fotografia] Recuperado de hitp //guillermocarbajal blogspot com/2009/05/diseno. himi
Figura 4. Lamina Escolar ABC [fotografia] Recuperado de http //www.educreativos net’ienda/popup_image php?plD=60
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ANEXO No.17
DETALLES DE LAS LAMINAS ESCOLARES INFANTILES SOBRE EL
ALFABETO ESPANOL
CAPITULO 4

(Anexo 17)
Letras imagenes Infantiles para Imprimir [Imagenes]. Recuperado de
http://www.imagenesydibujosparaimprimir.comy2011/08/letras-image nes-infantiles-para htmi#axzz2RLwev7So
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ANEXO No.18
REFLEXIONES SOBRE EL PAPEL DE LA EDUCACION EN EL NiNO
PREESCOLAR
CAPITULO 4

Figura 1.
iMALDITOS
BURCCRATAS/

€1

Figura 2.

TARDAN MESES (N)
INSENARTE
ESCRIAIR

—

ALCRA,POR FAVOR,

Astm»ﬁs COSAS
REALMENTE i
IMEORTANTES

LA FELICTD, ST
RITASVED Gk TENE
1 MANK

=

Figura 3.

(Anexo 18)

Figura 1 Tristemente esto es lo que hace |a educacion con nosotrosr [Imagenes]. Recuperado de
hitp:/rayonesmentales biogspot com/

Figura 2. Comic de Mafalda [Imagenes]. Recuperado dehttp’//alfonsosolis92 blogspot. com/picomic-de-mafalda htmi

Figura 3. Comic de Mafalda [Imagenes]. Recuperado de hitp./laeducacioncritica wordpress,com/2010/11/23/nueva-
reforma-curricular-vs-una-formacion-integra¥/



ANEXO No. 1
HABILIDADES SOCIALES Y TECNICAS ARTISTICAS DEL NINO PREESCOLAR
CAPITULO 1

____________________________________________________________________________________________________________________________________

S

Recortar - Pegar

Armar - Encajar - Unir Rasgar - Romper

Mezclar - Moldear

(Anexo 1) Montero, J. (2011). Sistema modular para la pedagogia artistica en nifios de 4 a 6 arios de edad
con el fin de incrementar sus capacidades psicomotrices desde la practica de desarrollo objetual: mante-

.....



ANEXO No. 2

RECUROS, MATERIAL Y ACTIVIDADES DIDACTICAS INFANTILES

 /ACTIVIDADI1|

Objetivo: Craer situaciones que le permitan a los
ninos sentir el deseo de comunicarse por escrito.

~ ACTIVIDAD'S'

(@)o ]l Jm](r]
(la)f)a]s)

Objetivo: Identificar las letras
por medio de la observacion.

iva,

Objetivo: Craer palabras por medio de la

manipulacion del cubo logico.

CAPITULO 2

. AcTIVIDAD)9'

&@ »f,w,; {

Objetivo: Relacionar el sonido de las vocals con
palabras que empiecen para cada una de ellas.

ACTIVIDAD)29
il e 1

MEMMS
@
)
O

h ¢

@@

Objetivo: diferenciar las letras
mayusculas y minusculas.

z
(d]

Objetivo: fomentar destrezas
lectoras por medio de juegos.

oo i

Casa

3 'l' Sombrilla
. l Sl
Dia Lr:I Manzana

Objetivo: Incrementar la creatividad escritora y lectora en
los ninos a través de palabras que riman.

(Anexo 2 ) Barreto Pinzén, F. (2012). Lengua escrita en el aula, Articulacion entre el preescolar y primatria.

[llustraciones p. 77-107]



ANEXO No. 3
MATERIAL DIDACTICO INFANTIL SOBRE EL ALFABETO ESPANOL

CAPITULO 2
JUEGO DE ABC IMPRETAGRANDE =~ CAJADE LETRAS Y PALABRAS TABLERO DE ALFABETO
X 30 PIEZAS X 135 PIEZAS X 50 PIEZAS

TABLERO AULICO
X 16 PIEZAS

ALFABETO EN CUBOS
X 25 PIEZAS

ABECEDARIO DE MINUSCULAS CUBOS DE NUMEROS Y LETRAS HEXIMANIA
X 26 PIEZAS X 15 PIEZAS X 54 PIEZAS
1
IE
17 Y
i ! o
"‘-%'
<> = 9
Sil- . , e
DOMINO INFANTIL ABC ABC PRE-ESCOLAR PLASTICO LETRAS EN PEDAZOS
X 28 PIEZAS X 75 PIEZAS

ﬁrioho

(Anexo 3) [Fotografias de material didactico infantil del alfabeto de DIDACTICOS PINOCHO S.A]. Recupe-
rado de http://www.didacticospinocho.com



ANEXO No. 4
RECURSOS VISUALES DEL LENGUAJE VISUAL INFANTIL
CAPITULO 3

)

é

Figura 2. El lenguaje visual nos dice quienes son el
bueno y el malo de la pelicula

N
!

Figura 4. Los nifios y nifias, antes de saber escri-
bir, son capaces de realizar representaciones
visuales.

Figura 4*. Dibujos esquematicos de ninos de edad
preescolar.

(Anexo 4)
Acaso, M. (2006). El lenguaje visual [Imagenes p. 26, Figura 2 y 4]
Clauss, G.; Hiebsch, H., (1966). Psicologia del nifio escolar [Dibujo p. 26, Figura 4*]



ANEXO No. 5
GRAFICA UTILIZADA EN EL MATERIAL DIDACTICO INFANTIL
CAPITULO 3

Fank®She

ﬁﬁéﬁm

noter! uJ

. % 2-IM1008-492 ROMPECABEZAS X 26 PZA.

Figura 3 Figura 4

(Anexo 5)

Figura 1. Rompecabezas Didactico Contar Hasta El 12 Marca [fotografia]. Recuperado de http://articulo.mercadolibre
.com. mx/MLM-418021463-rompecabezas-didactico-contar-hasta-el-12-marca-diako- JM

Figura 2. Material Didactico [fotografia]. Recuperado de http:#silviamariaadrianramos.blogspot.com/

Figura 3. Juego De Domino Didactico Animales Y Puntos De Diset 3 Afios+ [fotografia]. Recuperado de
http://gsofimatica.com/producto/juego-didactico-domino-animales-y-puntos-diset

Figura 4. Material Didactico [fotografia]. Recuperado de http://sites.amarillasinternet.com/grupoap/material_didactico.html



ANEXO No. 6
ELEMENTOS Y FUNDAMENTOS DEL DISENO

CAPITULO 3
o
Punto Linea

Contorno Textura Movimiento

Dimensiones Escala | Direccion
ABCDLEFGH
IJKLMNO
PORSTU
VWXY!/
Reticula Tono Tipografia

(Anexo 1) Dondis, D. A. (1973). La sintaxis de la imagen [Referencia de Graficas].



ANEXO No.7
REPRESENTACIONES GRAFICAS EN EL MATERIAL DIDACTICO
INFANTIL SEGUN INVESTIGACION DE ZENAIDA OSORIO.
CAPITULO 3

Figura 1. Representacion grafica de la m de mama y la p de papa, frecuente en la iconografia escolar.

nNico v
carolina

g

MATEMATICA
para Pre-escolar

VOLUNTAD.

Figura 3. Representacion grafica de la i, a través de la

imagen frecuente de la mujer negra vendedora de
Figura 2. Portadas de libros escolares colombianos. frutas, en caso particular la pifia.

(Anexo 7) Osorio, Z. (2001). Personas llustradas, La imagen de las personas en la iconografia escolar
colombiana. [llustraciones].



ANEXO No.8
IMAGENES ESTEREOTIPADAS DEL ABECEDARIO
CAPITULO 3

Nombre:
Fecha:
Figura 1
[Nombrez ] [rechu: ]
X de xiléfono retiies
A=) ArBoL B=&iBarco| [ 9€x!ofono -

C=(%casa| D=,/ DEDO XX

E=(0 et |F = % rLOR =
=% GATO {H '%m HILO

Figura 3

Figura 2

(Anexo 8)

Figura 1. Ficha de la letra i minGscula [Imagen]. Recuperado de http://www.lectoescritura.net/letra_i.php

Figura 2. Abecedario llustado para imprimir [Imagen]. Recuperado de
http://cosquillitasenlapanza2011.blogspot.com/2012/04/abecedario-ilustrado-para-imprimir.html

Figura 3. X de Xiléfono [Imagen]. Recuperado de http://www.manitaspl.com/hojas-de-trabajo/3917/x-de-xilofono/



(ANEXO No. 9) MATRIZ DE ANALISIS MATERIAL DIDACTICO SOBRE EL ABECEDARIO

INFORMACION DE

NOMBRE DEL

SUSTRATO DEL

COLOR

EMPRESA PRODUCTO i i PALETA CROMATICA, FORMAS
LA EMPRESA MATERIAL DIDACTICO MATERIAL DIDACTICO ARMONTAS ¥ FONTRASTES
' MATERIAL MADERA PALETA
: : : : : o ; * g POLICROMATICA :
y H H ' . = ape H H H
H i Ronda S.A ) : i C F;, ) - Colores Primarios i FORMAS H
= tedl Oln - Colores Secundarios X . :
"y : www.ronda.com.co : : - Cartulina : _Colores Intermedios ¢ - Formas Figurativas: :
B N ® . : : “IOTERIA : : i : Naturales :
: 6%" rondqsa.f : : . 5 RECURSO: 5 ARMONIAS ! Werbales [ Textn) |
: une ala familia : : : ABECEDARIO : o . - Colores complemetarios ! :
: ! Loteria Abecedario [Fotografia]. Recuperado de : £ - Impresion so bre ! - Por triada : :
bt 1 http://www.ronda.com.co/index.php/novedade . [ material i ! FIGURAS s
' ! s-didacticos.html|?page=shop.product_ ! i H . : CONTRASTES H = i ani H
& ! details&flypage=yagendoo_VaMazing_1.tpl&pr 2 I - Corte de fichas s ¢ . Flguras Organlcas .
' ' - N . . . ' - Colores puros [ 2
g ' oduct_id=22&category_id=159 i ' | A P H 2
. : : : k . - Colores Complementarios . H
¥ 5 . © - Colores frios y Calidos :
5 = : : | : PALETA : :
: R da S.A : : . MATERIAL MADERA: : POLICROMATICA ; :
5 i onda % i : i H i v
- Papel - Colores Primarios FORMAS
. : : : : - Cartén : - Colores Secundarios H F i i . B
. ~ . . . [ 2 [ ormas Flguratlvas. 8
t o : www.ronda.com.co H H b i - i H H
P . | : . “DESCUBRIENDO | - Cartulina Colores Intermedios Naturales :
: 'Fonadq...: : 5 EL ABC” ; ; ARMONTAS | Verbales ( Texto) !
: une ala familia : : : : RECURSO: : - Colores complemetarios :
E : Descubriendo el ABC [Fotografial. Recuperado  + : : - Im presto n sebre : CONTRASTES : ; FIGURA S, 5 :
: + dehttp://www.ronda.com.co/index.php/nove ' : material Col : - Figuras Organicas
: ! dades-didacticos.html?page=shop.product_ H . | 3 H - Colores puros . . B
: ! etailsaflypage=yagendoo,_VaMazing Ltplpr - : ! - Corte de fichas ! - Colores Complementarios | ;
! oduct_id=9&category_id=159 - Colores frios y Célidos
: 5 s | . PALETA 5 :
: : : : : : POLICROMATICA ! :
: Didécticos Pinocho S.A : / : A s : :
H H H A.C.E . | MATERLAL PLASTICO! » - Colores Primarios : :
" www.didacticospinocho.com : F(;.lIJK : - Caucho Espuma - Colores Secundarios FORMAS
: : . '-. : E : ARMONIAS E - Pormas :
i ‘L"J'@P : Sin nombre RECURSQ: - Colores complemetarios ' Verbales(Texto) '
2 . Abecedario de minusculas y mayusculas x 26 .“ s T u ' i - Recorte de forma - Por triada . :
E : E:zi.is[Fologr‘aﬁa].vRecuperadode ) : \E : sobre material : : EFIGURAS :
& ] p:/ /www.didacticospinocho.com/tiendaweb/ | - 5 i by H H
: ! index.php?page=shop.product_details&flypage : wﬁ(vz : . - Corte de la forma : CONTRASTES . - Figuras Geométrica :
= 1 =flypage.tpl&product_id=1428&category_id=55& ! : ¥ d | | t i - Colores puros i .
0 ! option=com_virtuemart&Itemid=54 . : ki e la letra . - Colores Complementarios . H
- Colores frios y Célidos
. " : - Cuantitativo H H
5 : ! MATERIAL MADERA: ' Pouzgt)El\;AAHCA E :
’ i . : . - Prefabricada: MDF : ! !
: . Didacticos Pinocho S.A : i P | ; - Colores Primarios H !
: : : ; h ape] : - Colores Secundarios H FORMAS .
‘www.didacticospinocho.com : - Cartén -Colores Intermedios : - Formas Figurativas: :
| S — : : : - Cartulina : : Verbales (Texto) :
: S e ; “ZOOABECEDARIO” ' : ARMONIAS : :
: moglggmﬂ;gm | ZOOABECEDARIO EN MADERA X 84 PIEZAS : : i - Colores complemetarios ! FIGURAS :
__Calle 142 # 16a - 18 Tel: 6268091 - ¢ ! [Fotograffa] Recuperado de : : RECURSO: . : . . '
:  http://www. 10.com/t ] . - Impresién sobre CONTRASTES . - Figuras Orgdanicas
: 1 index.php?page=shop.product_details&flypage : | . . . . - Colores Complementarios ! .
: ! =flypage.tpl&product_id=470&category_id=55& . m aterial (Se rlgraﬁa) - Colores frios y Calidos .
: : SHHORFCO ViGHRmAHEIErd-5s : © - Corte Laser fichas _ Cualitativo : :
: : © de rompecabezas ) :

( Uso del degrade)



ancho x alto)

Bi-Dimensional

TACTIL
- Lisa
- Suave
- Semiliviano

- Terminaciones Sin

serif

- Peso Bold

- Tamafio igual a las
imagen

- Letras Minusculas y
Mayidsculas

Participantes
1 + jugadores

imagen o dibujo respecti-
vamente para ayudar a
interpretarla. Sus
contenidos se encuentran
en inglés y en espaiiol.

ACTIVIDAD
- Reconocer
- Relacionar
- Encontrar

construida por una
cuadricula regular.

- Simétrico

- Composicion Reposada

TAMARNO Y DIMENSION TEXTURAS PARAMETROS PUBLICO OBJETIVO DE LA DESARROLLO Y pDisefio vy
DELA PIEZA TIPOGRAFICOS O CALIGRAFICOS QBJETIVO ACTIVIDAD ACTIVIDAD COMPOSICION

& EFaciIitar el repertorio

: 1 H PARAMETROS i 1 : 1

; ! ] ] : verbal de los nifios ; DESARROLLO ! N ,

| | VISUAL : Ancho N | ; . mediante el reconocimien- | - Cognositivo : DISENO ¥ COMPOSICION

| | . - Ancho Norma i | 3 ] . R [

| i i H . | . to de | bjetos.. El | -Lingiistico H

: DB ! - Collage de imagenes: - Contraste Bajo ! oo v i 1 5 i - Formato Horizontal

. 20x15x4 cm (largo ! | ; Edades . objetivo del juego consiste - Psicomotor : !

' g ' i - Astas Redondeadas 3 i ! en si, en un conjunto de ! Social ¢ - Reticula Formal

i x ancho x alto) ; i - Terminaciones Sin | + aes : ; i B ' construida por una

i i i ! i cartones y fichas que i Intelectual i

TACTIL oserif L ! tienen una semejanza en ) cu'fldr’icu.la regular.

Bi-Dimensional = | ea i - Peso Black Participantes ! su aspecto visual y el i atmetrien

: : _ Suave . - Tamafio igual a las | 2 + jugadores ! propésito es descubrir : ACT|V|_DAD 1 - Composicion Reposada

3 : | et . imagen 3 : dicha igualdad. 3 - Relacionar :

B .\ - Letras Mintusculas - Descubrir

- Encontrar

ER A T G ! Reconocer el abecedario a |

i través de fichas portables | Y 6

i Di E 1 ! | ! que contienen las letras en | DESARROLLO : DISENG F-EOMROSICION

Imensiones ! - Ancho Normal mayiscula y mintascula. - Cognositivo .

28x2 Coll VIEUA_L ! - Contraste Bajo Edades . Asi mismo la pieza busca -Lingiistico —;oiimaltoFVertlclal

2x7 cm (largo x . ollage de Imagenesi - Astas Redondeadas 5 + aflos i unarelacién con una _Intelectual e

Dimensiones
30x22x1.5 cm
(largo x ancho x
alto)

Tri-Dimensional

Dimensiones
18x10x6 cm
(largo x ancho x
alto)

Empaque
Tr-Dimensional

Piezas
Bi-Dimensional

VISUAL
Ninguna

TACTIL
- Rugosa
- Aspera
- Liviano

VISUAL
- Procesos de
sién

Impre-

TACTIL
- Liso

- Suave

- Liviano

- Ancho Condensado
- Contraste Bajo

- Astas Redondeadas
- Terminaciones Sin

serif

- Peso Black

- Gran Tamaho

- Letras Mintdsculas y
Mayidsculas

Participantes
1 + jugadores

PARAMETROS

- Ancho Normal

- Contraste Medio

- Astas Rectas

- Terminaciones Sin
serif

- Peso Black

- Gran Tamafio con
respecto a la imagen
- Letras Mavyilsculas

Edades
4 + afios

Participantes
1 + jugadores

Reconocimiento motriz de
las letras del abecedario,
que consiste en encajar
correctamente la forma de
la letra en el espacio
establecido. Generando
una relacién de espacio
para lograr experimentar
el disefio de la forma de la
letra.

DESARROLLO
-Linglistico
- Psicomotor
- Sensorial

ACTIVIDAD
- Relacionar
- Encajar
- Improvisar
- Reconocer
- Comprobar

Formar en orden légico las
piezas del rompecabezas,
del tal manera que
uniendo correctamente las
partes se forme el
abecedario. Por medio de
distintas fichas que tienen
en su grafica una imagen
que correspone a la inicial
de la letra respectiva y
finalmente lograr el orden
preciso del ABC.

DESARROLLO
- Cognositivo
-Linglistico
- Psicomotor
-Intelectual

ACTIVIDAD

- Relacionar

- Descubrir
- Crear

DISENO ¥ COMPOSICION

- Formato Vertical

- Reticula Formal
construida por una
cuadricula regular.

- Simétrico

- Composicion Reposada y
Armonica

DISENO ¥ COMPOSICION |
- Formato Horizontal '
- Reticula Informal |
construida por una !
cuadricula lrregular.
- Asimétrico
- Composicion Dindmica :



(ANEXO No. 9) MATRIZ DE ANALISIS MATERIAL DIDACTICO SOBRE EL ABECEDARIO

EMPRESA

INFORMACION DE
LA EMPRESA

PRODUCTO

NOMBRE DEL
MATERIAL DIDACTICO

SUSTRATO DEL
MATERIAL DIDACTICO

COLOR
PALETA CROMATICA,
ARMONIAS Y CONTRASTES

FORMAS Y FIGURAS

manitas creativas

L™
)
a K's Kids® production
All rights reserved.
L™
1)
a K's Kids® production
All rights reserved.

Manitas Creativas

www.manitascreativas.com

[Fotografia de juego de cubos]. Recuperado de

. www.manitascreativas.com

Manitas Creativas

www.manitascreativas.com

Fichas ABC [Fotografia]. Recuperado de
¢ www.manitascreativas.com

* http://www.readnplay.com/RnpLargelmage.php +

Read & Play

www.readnplay.com

My first ABC Book [Fotografia]. Recuperado de

© ?product_id=RP50265

Read & Play

www.readnplay.com

* ABC for food [Fotografia]. Recuperado de

http://www.readnplay.com/RnpLargelmage.php :

! ?product_id=RP50141%

Sin nombre

“FICHAS ABC”

“MY FIRST ABC
BOOK”

“ABC
FOR FOOD”

MATERIAL MADERA:
- Prefabricada: MDF

{ MATERIAL CERAMICO:

i - Prefabricada:

! MATERIALES PLASTICOS !

- Corte de

- Pinturas
- Marcadores

RECURSO:

- Impresién sobre
material

- Letras talladas en
madera

MATERIAL MADERA:
MDF
- Papel

- Cartdn
- Cartulina

RECURSO:
- Impresién sobre
papel.
las fichas

MATERIAL MADERA:
- Prefabricada: MDF
- Papel

- Cartoén
- Cartulina

FIBRAS TEXTILES:
- Lana

RECURSO:
Pintado sobre madera
- Corte de las fichas

FIBRAS TEXTILES:
- Algodédn
- Tela
- Espuma

PALETA :
: POLICROMATICA !
: . . FORMAS
- Colores Primarios : A )
- Colores Secundarios . - Formas Figurativas:
: Artificiales
ARMONTAS Verbales (Texto)
- Colores complemetarios
! - Por triada !
: FIGURAS
CONTRASTES i - Figuras Orgéanicas
H - Colores puros H
i - Colores Complementarios :
- Colores frios y Calidos '
- Simultdneo i
i PALETA
POLICROMATICA
- Colores Primarios
- Colores Secundarios :
H FORMAS
ARMONIAS . - Formas Verbales
- Colores complemetarios (texto)
CONTRASTES :
: - Colores Complementarios |
- Colores frios y Calidos !
- Cuantitativo :
....................................
; PALETA ;
: POLICROMATICA
- Colores Primarios FORMAS
: - Colores Secundarios . - Formas Figurativas
: ) ] Verbales (texto)
: ARMONIAS ) . - Figuras Abstractas
v Colores complemetarios :
i - Por triada i
i i FIGURAS
: CONTRASTES ! - Figuras Orgénicas
: - Colores puros " - Figuras Caligréaficas
. - Colores Complementarios & g
1 - Colores frios y Cédlidos
: PALETA :
POLICROMATICA
. . : FORMAS
- Colores Primarios :

- Nailon

RECURSO:
- Estampado y Bordado
sobre material.

- Colores Secundarios

: ARMONIAS
- Colores complemetarios
- Por triada

CONTRASTES
- Colores puros
- Colores Complementarios
- Colores frios y Calidos

- Formas Figurativas
Verbales (texto)

FIGURAS
- Figuras Organicas




TAMARNO ¥ DIMENSION TEXTURAS PARAMETROS pUBLICO OBJETIVO DE LA DESARROLLO Y DISENO ¥

DELA PIEZA TIPOGRAFICOS O CALIGRAFICOS OBJETIVO ACTIVIDAD ACTIVIDAD COMPOSICION
. ! Interactuar con los cubos !
5 | ; PARAMETROS ; ! que contienen distintas i DESARROLLO 3 " e |
T —— . | imagenesen sus 6 caras, - Fogun’iti.vo i DISENG ¥ COMPOSICION
: 2 BN AEEE B | V.ISUAL ! -Construccién Romana | : para armarvencontr_ar : -Linglistico L maristoiciiddiad t
: | h : Ninguna . - Ancho Normal : Edades . diferentes palabras, figuras . - Psicomotor ! ) ;
| (large x ancho x | | - Contraste Alto | () | u objetos en ellos. Cada | S ; . - Reticula Formal i
i ) ' : 4 + afios : . : - Sensorial ) id |
| alto) i TACTIL N ] . uno de los cubos tiene una | ) C°n5“:'-“ a por una ¢
i i . T 2 4 i ] ' letra del ABC y esta tiene . cuadricula regular. 1
: | - Aspera i - Terminaciones Serif | e : : : ACTIVIDAD L ST EtE |
: Tri-Di i | ' - ' Participantes \ en sus caras otras figuras | - Simeétrico !
H ri imensiona i Dura H Peso Regular 1 . H bori i 4% |
; | = L S e S ' 1 + jugadores " o formas que el nifio ' - Descubrir ! —Cor’np.osmlon Reposaday
-Pesado e 8 ; ! puede relacionar con el - Inventar | Armonica
P Latras My eeETas i abecedario. - Experimentar
e | e e ! e - Recrear | |
! Formar con las fichas
i ; ; PARAMETROS : . correspondientes al i ; . . i
; Dimensiones 3 VISUAL ! - Ancho Normal y ; ! abecedario, la mayor ; DESARROLLO | DRENGY COMEOSICION
: RS : Cuadriculada ; xpaiidine : :]Eam‘ldad - Ipal_F:braST i “Lingtil=higa - - Formato Cuadrado :
: 4 = H i : 3 rases que al nino se l|le : i i g
i {largo x ancho x | ) i =ICOMITdELe B0 : Edades : . ; : - Psicomotor | - Reticula Formal :
' ! -Reticulado R ' 4 + afios i sugieran. En la pieza las ; inbelect | 1 ! :
! alto) ; L TEEREEIETES S i  letras se encuentran [ = M LeEhEd . construida por una ¢
: | TACTIL U Serif ] L  repetidas varias veces . | cua_ldrlcu_la regular. ;
E Bi-Dimensional ; _liso | © peso weguiar, 8ol ; Participantes | para pode armar la 5 ACTIVIDAD - - simétrico 3
! ! Liviano ! Light, Black ! ! ] 1 + jugadores . cantidad que se requiera. ! - Relacionar . - Composicion Reposaday
: | N : : ' . : _ . Armodnica !
~ Suave - Letras Mayusculas y Formar
H d i Minuasculas H , H d i
i Interactuar con la pieza
i ] : % i . didactica, que consiste en | DESARROLLO ]
| i 1 PARAMETROS . . 5 . L . i 5
[ 1 VISUAL ! ! ¢ un libro que contiene las [ - Cognitivo 1 DISENO ¥ COMPOSICION
i ) ) : - Ninguna ¢ ' ! letras del abecedario : -Lingiiistico :
! Dimensiones | ! - Ancho Normal ] ] Lo ; © - F to Cuadrad
: 20095 1 ! - Contraste Bajo ! Edades | dende el i gule : =~ PRICOIONGE 1 Rotrimalolufa fHIO
: i2kies B i TACTIL ! J ] 3 + afios . destapar la figura para : R T ¢ - Relrcdla Informa
| (largo x ancho x | ; || oSS ReCLa s : ! encontrar un mensaje. Al ! ) | construida por una
4146 —SL|50 - Te.rminaciones sin : O — I O——— T - Sensorial Cuaq”c’m.a Irregular.
i : - _u_ave L oserif I : ' central de cada letra, la ! ;T Ammetn.c?’ o pay g
! . . . ! - Liviano ¢ - Peso Black ! 1+ jugadores ' cual se relaciona ! ACTIVIDAD . - Composiciéon Dindamica
Tri-dimensional { - Tamafio menor a las ! ! directamente con la letra, | - Descubrir
[ 1  imagenes ! : el nifio encuentra la L - Interactuar !
i - letras Mayidsculas i pronunciacion en inglés. - Relacionar

PARAMETROS ! Relacionar el abecedario
. . por medio de un libro - "
VISUAL diddctico, que muestra DESARROLLO DISENOOLOMPOSIEION

Dimensiones
11 x 11 cm
{largo x ancho x
alto)

Tri-Dimensional

- Estampado
TACTIL

- Modeable
- Suave
- Blando
- Liso

- Ancho Normal

- Contraste Bajo

- Astas Redondeadas y
Rectas

- Terminaciones Sin
Serif

- Peso Regular

- Tamafo menor a las
imagenes

- Letras Mavyusculas vy
Mindsculas

Edades
3 + afios

Participantes
1 + jugadores

cada una de las letras del
abecedario con imagenes
de la comida.

- Cognitivo
- Linglistico
- Psicomotor

- Sensorial

ACTIVIDAD
- Experimentar
- Interectuar

- Formato Cuadrado

- Reticula Informal
construida por una
cuadricula Irregular.

- Asimétrico

- Composicion Dinamica



(ANEXO No. 9) MATRIZ DE ANALISIS MATERIAL DIDACTICO SOBRE EL ABECEDARIO

EMPRESA

INFORMACION DE
LA EMPRESA

PRODUCTO

NOMBRE DEL
MATERIAL DIDACTICO

SUSTRATO DEL
MATERIAL DIDACTICO

COLOR

PALETA CROMATICA,
ARMONIAS Y CONTRASTES

FORMAS Y FIGURAS

é . R T
' EDITORIAL

5 ¢ S.AS.
— _—
! EDITORIAL

5 \ o S.AS.
P = ~

Editorial Escar S.A.S

www.editorialescar.com

1 Laminas educaticas “el abecedario” [Fotografia].
. Recuperado de http://www.editorialescar.com/

i #1productos/vstcl=linea-escolar

LAMINAS
EDUCATIVAS
“El abecedario”

MATERIAL MADERA:
- Papel

RECURSO:
- Impresién sobre
material
(Propalcote)

PALETA
POLICROMATICA

- Colores Primarios
- Colores Secundarios
-Colores Intermedios

ARMONIAS
- Colores complemetarios

- Gamas multiples

CONTRASTES

- Colores Complementarios .

- Colores frios y Célidos

FORMAS
- Formas Figurativas
Artificiales
Naturales
Verbales (texto)

FIGURAS
- Figuras Organicas
-Figuras Geométricas

: PALETA

: : MATERIAL MADERA: POLICROMATICA FORMAS :

Editorial Escar S.A.S - Papel - Colores Primarios :

: : " 3 - Colores Secundarios ! f s H

k ; ; _ . i . r i
5 www.editorialescar.com H “ ‘ Cartulina @ -Colores Intermedios i Fermas Flgurativas :
: : PACHITO : - Cartén : Naturales :
: Mi primer libro : ARMONIAS :

EPachito,miprimerIibrodeinglés[Fotcgraﬁa], : de I"gles RECURSO: - COIorespg‘:Tfil:drgetarms FIGURAS
+ Recuperado de http://www.editorialescar.com/ ' ” . 8 4 - - Figuras Organicas :
E#!productos/vstcl:llnea-escolar E E AEFEY E - Impre5|on SObre E g E
: : : : material : CONTRASTES : .
i i i G P | t . - Colores Complementarios ! :
(Propalcote) i - Colores frios y Célidos
: MATERIAL MADERA: : PALETA
E E : : - Papel : POLICROMATICA ;
. . H . - Carton . - Colores Primarios .
H H H H H FORMAS H
[ Crayoala s 2 . - Colores 2 - Colores Secundarios E i . .
: : : “ALPHABET 1 . -Colores Intermedios - Formas Figurativas :
’ v eravols.com : : ABC” © MATERIAL PLASTICO: : Noturales :
: - ] : o ARMONIAS Verbales (texto) :
: : : : - Argollas i - Colores comple‘metarios - Figuras Abstractas :
H . . . : - Colores Analogos :
. Alfabhet ABC [Fotograffa] . Recuperado de ' ' . N ~ BEMEE MiTEales N
Ehtcp://www.crayoIa.cnm/products/coloring- RECURSO B FIGURAS
* and-activity-books-prod : : i - i6 : i '
§ SRk AL : : - Impresion sobre CONTRASTES - Figuras Orgédnicas !
: material i - Colores Complementarios : :
i i : " -Argollado : - Colores frios y Célidos :
: Crayola : : : : PALETA FORMAS :
: : : ' MATERIAL MADERA: MONOCROMATICA - Formas Figurativas
H www.crayola.com H . H _ H H
: : : “Posters : Papel : " E:Itura(ltesto) :
H ] 5 3 3 er es ex i
i : ' ALPHABET” : : p :
: : : RECURSO : ARMONIAS :
: oo oot e | : ! - Impresién sobre * ifs roim Eitfica FIGURAS :
. Posters Alfabhet [Fotograffa] . Recuperadode | x . a - Figuras Organicas .
E http://www.crayola.com/products/activity- E 5 materia [ E g g ;
' posters-alphabet-product/ : : : i



TAMANO Y DIMENSION PARAMETROS pUBLICO OBJIETIVO DE LA DESARROLLO Y DISERO v

TEXTURAS

repeticién de la misma por
medio de planas.

imagenes
- Letras Minusculas y
Mayldsculas

- Representar
- Interpretar

DELA PIEZA TIPOGRAFICOS O CALIGRAFICOS OBJETIVO ACTIVIDAD ACTIVIDAD COMPOSICION
i i PARAMETROS ! Recortar cada una de las
Dimensiones 1 VISUAL | : i letras del abecedario, en ! DESARROLLO |
25x%x35 cm b g . - Ancho Normal i donde se encuentra - Lingiistico " DISEMO Y COMPOSICION
{largo*ancho) ! ' g_, | - Contraste Bajo [ ' relacionada cada una con ! - Intelectual ]
© cos y de impresion | _ | ! ; ; | _ i ! ;
] ] . - Astas Redondeadas ; Edades . alguna imagen respectivaa | Sensoria " _ Formato Vertical
48%x70 cm P Collage de IMAagenes. - Terminaciones Sin 3 + afios ¢ suinicial. - Psicomotor ! - Reticula Formal
: » Serif : : : ' construida por una
* 1 s ' ' ' ' 1
{large*Ancho) TACTIL | - Peso Bold o ACTIVIDAD . cuadricula regular.
! - Liso . - Tamafio menor a las | Participantes ; ; = Doy b . - Simétrico
- Suave imagenes : 1l jugador = Intersctuar ;\Cor’np_osicic’m Reposada y
i-di i . oo i . . . : . rmonica
Bi-dimensional | -B.Ia.ndo : Ml._et’rasllvlavuscu asy ; ; - Relacionar :
- Liviano P SIS - Interpretar
, EAprender por medio de un
— PARAMETROS libro didactico el DE(S:.ARR%LLO
Dimensiones | - Collage de magenes | : . abecedario en inglés, el * g e | DISERO Y COMPOSICION
18%24%1em ~ Procesos de impresién - Ancho Conde.nsado Fua| .contiene en su - Lingtuistico
(larga x ancho x ' - Contraste Bajo Edades " interior cada una de las - Intelectual ! - Formato Vertical
' TACTIL i - Astas Redondeadas : 3 + afios i letras con una imagen I ' _Reticula Informal
alto) 1 Li%o | - Terminaciones Sin : . ilustrativa. En donde : ! construida por una
S P Serif L ;puedfzn ad.emés Colorear, ACTIVIDAD | cuadricula Irregular.
tri-dimensional ! o | - Peso Regular vy Bold Participantes i repetir y pintar las letras - Dastiibai | - Asimétrico
- Liviano | - Tamafo menor a las 1 jugador i en diferentes espacios. _Apreciar | - Composicién Dindmica.
ImLi%f::T\llinﬁsculas * Loptax
PARAMETROS Practlcar_lasletrasd_el DESARROLLO
| VISUAL ! : | HepPHER oy WSsivide | - Cognositivo | DISENO Y COMPOSICION
'- Collage de imagenes | _ ancho Normal i unlibro diddctico, que | npiitsbien
Dimensiones : T : . ! dad ¢ contiene en su interior : - '
' - Texturas manuales  _ ' Edades ' ' ! .
19%24%%cm Contraste Bajo % aifios ! coleccién de dibujos _Intelectual fFor)mato Vertical
(largo x ancho x ] TACTIL | AStaS_ R“’_""d”‘!“ i . relacionados con cada una | - Psicomotor ] fRetlcu!a Informal
| . | Te.rmlnauones Sin : o ! delasletras del abc. Asi : | construida por una
alto) ' - Liso " Serif ' Participantes ' mismo incluye un crayon : ; cuf\d_rlc’uthlrregular.
- Suave | - Peso Black 1 jugador ! que insita al nifio a | = Asimetnico
i-di i : _ ilivi | - Tama#fio igual a las H e ! g 3 | ACTIVIDAD ! -Composicién Dindmica.
tri-dimensional Semiliviano g colorear, pintar y rayar ;
] Lo H H b H - Experimentar ]
' Imagenes ' » cadaunade lasimagenes. £ i !
| . - Letras Mayisculas ! ! ' - EXxaminar :
] | H H 1 - Representar ]
. i Aprender las letras del
BAIRDM ETRIGES abecedario a través de DESARROLLO B )
| : i . carteles que traen en su ! _ H R ! DISENO ¥ COMPOSICION
; : 3 VISUAL " - Ancho Mormal ' ! disef Iql + ital : Linguistico :
Dimensiones ] - Ninguno : ' : Edades Lo tasHoddilottd Cdpilal ¥ ; - Intelectual ;
25%30 em | | - Contraste Bajo ; " ! la letra en mintscula. La ' R —— | - Formato Horizontal
3 . . - Astas Redondeadas ! 3+ afos ' idea principal es practicar | ' - Reticula formal
{largo x ancho) TAC_TIL . - Terminaciones Sin i cada una de las letras del ! . construida por una
! - Liso L Serif H Participantes . ABC por medio de H . cuadricularregular.
| - Suave . -PPeso Regular ' 1 jugador . imagenes que correspon- | ACTIVIDAD . - Simétrico
s i | _Liviano | - Tamafio menor a las | " den a cada letray ala : - Copiar | - Composicion Dinamica.
bi-dimensienal : : ' : : p :
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~ ANEXO No.1f )
ACTIVMDAD DE SELECCION: ENCUESTA GRAFICAREALIZADAANINOS

DE PREESCOLAR DEL COLEGIO CAMILO TORRES,
(CAPITULO 4)

FOTOGRAFIAS TOMADAS POR: Carolina Consuegra Rozo

LUGAR: Colegio CAMILO TORRES / NINOS DE PREESCOLAR.

DESCRIPCION: Actividad de seleccidn, en donde por medio de encuestas graficas, los nifios de grado
preescaolar eligen dentro de un conjunto de fichas, la de su preferencia. Esta actividad se realiza con
B0 nifios.



ANEXO No.12
RESULTADOS DE ENCUESTA REALIZADA A NINOS DE PREESCOLAR
DEL COLEGIO CAMILO TORRES. (CAPITULO 4)

CURSO 1 ENCUESTADO: GRADO 0 - PREESCOLAR-TRANSICION
No. de nifios encuestados: 31

fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff

Figura 1 i Figura 2 | Figura 3 , Figura 4 ! Figura 5 ! Figura 6
CONTRASTE E DIMENSION DE 3 DIMENSION DE E ESTILO | |
DE COLOR : LA IMAGEN 1 LA PIEZA ' TIPOGRAFICO

TEXTURAS ! FORMAS
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CURSO 2 ENCUESTADO: GRADO 0 - PREESCOLAR-TRANSICION
No de nifios encuestados: 29

Figura 1 ! Figura 2 Figura 3 Figura 4 Figura 5 Figura 6
CONTRASTE ‘ DIMENSION DE E DIMENSION DE ‘ ESTILO i |
DE COLOR 1 LA IMAGEN : LA PIEZA TIPOGRAFICO
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ANEXO No. 13
CAPITULO 4

ENTREVISTA A PROFESORES DE GRADO PREESCOLAR DEL COLEGIO IED
EXTERNADO NACIONAL CAMILO TORRES.

PREGUNTAS INTRODUCTORIAS

1. ¢ Cual es su nombre?

2. ¢Qué formacion tiene en el campo preescolar?

3. ¢ Qué experiencia posee en el area de la educacion?
4. ¢ Con qué poblacion en particular trabaja?

5. ¢ Qué papel desempeiia usted dentro de la educacion de los nifios

preescolares?

PREGUNTAS TEMATICAS

1. ¢ Es importante la didactica dentro del aprendizaje infantil?

2. ¢ Cuales son las preferencias de los nifios en cuanto a didactica?

3. ¢ Qué material didactico utilizan para ensefiar el abecedario?

4. ¢ Qué estrategias pedagogicas desarrolla para la ensefianza del abecedario?
5. ¢ Qué material didactico es méas funcional para los nifios a la hora de aprender?

6. ¢Qué opina sobre las laminas educativas infantiles del abecedario como
recurso para su aprendizaje? (En esta pregunta se le muestra al profesor las

laminas del abecedario)

7. ¢La analogia de la imagen con el texto es un buen método para el aprendizaje

del idioma espafiol?



8. ¢ Cudles son los gustos de los nifios en temas visuales, colores, formas,

tamafos, espacios entre otros?
9. ¢ Qué medios audiovisuales vincula a la clase?

10. ¢ Qué problematicas encuentra actualmente en el nifio para el aprendizaje del

abecedario?

PREGUNTAS DE OPINION
1. ¢,Ha cambiado la forma en que los nifios aprenden? ¢ Por qué?

2. ¢Qué recomendaciones tendria para el desarrollo de una nueva pieza que

ensefe al nifio al abecedario?



AMEXO No.14
PUBLICO OBJETIVO: ALUMMNOS DE PREESCOLAR DEL COLEGID
CAMILO TORRES EN SUS ACTIVIDADES ESCOLARES.
(CAPITULC 4)

okl b e i |l |
NN X <HR USR] EN

FOTOGRAFIAS TOMADAS POR: Carolinﬂa Consuegra Rozo
LUGAR: Colegio CAMILO TORRES/ NINOS DE PREESCOLAR.
DESCRIPCION: Mifios de presscolar en su ambiente y contexto educativo habitual.



ANEXO No.15
AMBIENTACION DEL SALON DE CLASE DE PREESCOLAR
(CAPITULO 4)

Pre “escolar ]

|

FOTOGRAFIAS TOMADAS POR: Carolina Consuegra Rozo

LUGAR: Colegio CAMILO TORRES / NINOS DE PREESCOLAR.

DESCRIPCION: Ambientacion del salén de clase, en donde sen encuentran las actividades que reali-
zan los nifios diariamente, materiales escolares disponibles y decoraciéon del aula por las mismas

tareas de los preescolares.



ANEXO No.16
LAMINAS ESCOLARES INFANTILES SOBRE EL ALFABETO ESPANOL
CAPITULO 4
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(Anexo 16)

Figura 1. Lamina Escolar ABC [fotografia]. Recuperado de http://actualizadorpedagogico.com/materiales_educativos_
listado.php?pageNum_todasimagenes=94&totalRows_todasimagenes=2086

Figura 2. Lamina Escolar ABC [fotografia). Recuperado de http://panchypetete.blogspot.com/2010_09_19_archive.html
Figura 3. Lamina Escolar ABC [fotografia]. Recuperado de http://guillermocarbajal.blogspot.com/2009/05/diseno.html
Figura 4. Lamina Escolar ABC [fotografia]. Recuperado de http://www.educreativos.net/tienda/popup_image.php?plD=60



ANEXO No.17
DETALLES DE LAS LAMINAS ESCOLARES INFANTILES SOBRE EL
ALFABETO ESPANOL
CAPITULO 4

(Anexo 17)

Letras imagenes Infantiles para Imprimir [Imagenes]. Recuperado de

http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2011/08/letras-imagenes-infantiles-para.html#axzz2RLwzv7So



ANEXO No.18
REFLEXIONES SOBRE EL PAPEL DE LA EDUCACION EN EL NINO
PREESCOLAR
CAPITULO 4

Figura 1.
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Figura 3. ]

(Anexo 18)

Figura 1.Tristemente esto es lo que hace la educacion con nosotrosr [Imagenes]. Recuperado de
http://rayonesmentales.blogspot.com/

Figura 2. Comic de Mafalda [Imagenes]. Recuperado dehttp://alfonsosolis92.blogspot.com/p/comic-de-mafalda.html
Figura 3. Comic de Mafalda [Imagenes]. Recuperado de http://laeducacioncritica.wordpress.com/2010/11/23/nueva-
reforma-curricular-vs-una-formacion-integral/



